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Viele  glauben ,  Fußball  ist  der 

beliebteste  Sport  der  Welt ... 


Darauf  haben  Sie 
Ihr  ganzes  Leben 
gewartet.  Und  die 
Welt  schaut  zu. 

Das  Tor  ist  nur  ein 
paar  Meter 

entfernt,  der  Torwart  reckt  sich,  bereit 

zum  Sprung.  Überall  lauern  Verteidiger, 
die  Sie  aufhalten  wollen.  Nur  noch 
wenige  Sekunden  bis  zur 

Entscheidung.  Ihre  Fans  drängen 
sich  hinter  dem  Tor,  stehen  wie  ein 
Mann  hinter  Ihnen.  Aber  wenn  Sie 
vorbeischießen,  können  Sie  sich 
verabschieden.  Herzklopfen,  ein 
Schuß,  innen  am  linken  Pfosten 
dreht  sich  der  Ball  vorbei  am 
hechtenden  Torwart  und  schießt 
wie  eine  Rakete  in  die  obere 

rechte  Ecke.  Ihre  Fans  toben.  Und 
mit  hochgestreckter  Faust  stürmen 
Sie  zur  Fan-Trtbüne  und  bejubeln 
das  Tor  -  während  der  Rest  des 
Stadions  in  niedergeschlagenes 
Schweigen  versinkt. 

Das  ist  FIFA  97.  Motion-Capturing- 
Animationen  der  Spieler  sorgen  für  eine 
faszinierend  flüssige  Grafik,  wie  Sie  sie  noch 
nicht  erlebt  haben.  FIFA  97  hat  eine  völlig  über¬ 
arbeitete  16-Bit-Engine,  Optionen  für  taktisches 
Management  und  superschnelle  Hallenspiele. 
Komplett  neu  geränderte  Spieler,  verfeinerte 
Spielennteiligenz,  neue  Soundeffekte  und 
Zuschauergeräusche  bieten  ein 
unglaubliches  Live-Erlebnis.  Bel  FIFA  97 
sind  Sie  nicht  auf  der  Tribüne,  sondern 
da,  wo  Sie  sein  wollen:  auf  dem  Spielfeld. 

FIFA  97.  Hautnah  erleben. 


Jetzt  erhältlich  von  EA  SPORTS: 


zA 

SPORTS 


www.  easports.  com 


IF  IT'S  IN  THE  GAME, 
IT'S  IN  THE  GAME 
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EDITORIAL 


ALEA  JACTAE  SUND! 


Die  Würfel  sind  gefallen:  In  der  Januar-Ausgabe 
haben  wir  Euch  an  dieser  Stelle  aufgefordert,  ein 
bißchen  in  die  Zukunft  zu  blicken.  Auf  unserem 
„Wahrsager-Wunschzettel"  konntet  Ihr  ankreuzen, 
wie  sich  Eurer  Meinung  nach  die  drei  wichtigen  Kon- 
solen  1997  behaupten. 

An  der  überwältigenden  Resonanz  war  abzulesen, 
daß  Euch  diese  Thematik  am  Herzen  liegt.  Etwa 
3.000  Leser  gaben  ihre  Meinung  kund,  wie  sich  Play¬ 
station.  Saturn  und  Nintendo  64  an  der  Ladentheke 
durchsetzen.  Dabei  wird  die  Playstation  überwiegend 
positiv  beurteilt:  Fast  80  Prozent  meinen,  daß  die 
Sony-Konsole  ihre  Führungsposition  in  Deutschland 
1997  behauptet  oder  zumindest  gleichauf  mit  dem  Nin¬ 
tendo  64  an  der  Spitze  der  Hardware-Verkäufe  liegt. 
Hoffen  wir.  daß  Sony  dies  nicht  als  Persil- 
Schein  auffaßt  und  die  Internen  Entwick¬ 
lungen  weiter  vorantreibt.  Auch  sollte  man 
Firmen-Tochter  Psygnosis  dazu  ermuntern, 
nicht  allzu  stark  zum  PC  abzuschweifen 
und  weiterhin  die  Playstation  als  Nummer- 
1 -Format  anzusehen,  in  den  letzten  Mona¬ 
ten  war  dies  nicht  immer  so  deutlich. 

Trotz  Playstation-Euphorie  wird  aber  auch 
das  Nintendo  64  positiv  gesehen:  Statt- 
liehe  70  Prozent  sind  vom  guten  Äbverkauf 
überzeugt,  knappe  20  Prozent  davon  spe¬ 
kulieren  gar  mit  der  sofortigen  Machtübernahme  des  N64, 

Der  letzte  Konsolen-Gigant  hat  In  Euren  Augen  den  schwersten  Stand: 
Allerdings  glaubt  nur  ein  Fünftel,  daß  sich  Sega  zum  reinen  Software- 
Anbieter  unorganisiert.  80  Prozent  sind  sich  dagegen  sicher,  daß 
Sega  den  Kampf  gegen  Sony  und  Nintendo  aufnimmt  und  den  Saturn 
1997  mit  aller  Kraft  unterstützt.  Wie  sich  die  deutsche  Sega-Vertretung 
auf  diesen  Fight  vorbereitet,  welche  Spiele-HighLights  wir  erwarten  und 
ob  es  einen  Saturn-Nachfolger  auf  64-Bit-Basis  geben  wird,  das  verra¬ 
ten  wir  in  unserem  Sega-Special  ab  Seite  18. 


11%:  N64  fegt  die  Playstation  vom 
MarW,  die  Software  liflt  Qualitativ 
und,  uu-antitaliv  nach 

30%:  Playstation  hießt  trotz 
N64 -Einführung  die  Nummer  1 
in  Deutschland 


5PV  FFay^tafiGFi  und  N64  liefern 
sich  em  Kopf-an-Kapf-Duelt  um  die 
MirktfubrgrSChafl 


2(1%:  Sirga  joe m  sich  als  Konsaien- 
Ajiüieter  zurück  und  entwickelt 
Spiele  Für  alle  Systeme 


14%:  Sega  behauptet  sich  am 
Mark!  und  liefert  Sony  und 
Nintendo  einen  harten  Kamp!  um 
die  Spitzenposition. 


GG%:  Sony  oder  Nintendo  ist  die 
klare  Nummer  1.  Sega  rangiert  mit 
dem  „Verlierer“  ebenbürtig  aut 
Platz  2. 


11%:  NG4  komm!  nicht  gut  an, 
Nintendo  schieb!  SChon  im  Hcrh&l 
'97  das  B4  DD  nach 


13%:  N54  wird  Markttuhrer 
Playstal ion  und  Salurn  können 
technisch  und  spielerisch  nicht 
muh  alten 


ordeniiscn. 
e  s  gib!  viel  zu  trtmg  SoNv/are: 
Spieler  werden  langsam  sauer 
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®Was  ist 

"H.E.H.O.” 
und  wie  kommt 
es  in  diese 
MANIAC?  Diese 
und  noch  viele 
andere  Fragen 
beantwortet 
unser  Feature 
"Die  besten 
Spiele  aifer 
Zeiten” . 


®Telstar  auf 
den  Spuren 
von  Lara  Croft: 
tm  SF-Epos 
"Excalibur  2555 
AD”  fightet 
Kriegerin  Beth 
gegen  feind* 
liehe  Dungeon- 
Bewohner , 


®Hot  100:  Die  besten  Videospiele  aller  Zeiten 

Mut  zur  Meinung:  MANIAC  läßt  25  Jahre  Spiele-Historie 
Revue  passieren  und  outet  die  wichtigsten,  interessantesten 
und  innovativsten  Spiele  auf  20  hochbrisanten  Seiten. 

13  Sega  ‘97:  Arcade-Gigant  &  Heim-Entertainer 

Im  Brennpunkt:  Die  Zukunft  des  Saturn-Entwicklers 
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©Kein  Respekt 
vor  Arachno* 
phobie:  ” Spider ” 
schickt  Cyber * 
Spinnen  an  die 
NüpfspiebFront . 


©Typisch 
Amis: 

immer  nur  mit 
Superlativen 
leben , 

Psygnosis  läßt 
die  uramerika- 
nischen 
"Monster 
Trucks n  auf 
PS-freudige 
Plays  tation- 
Besitzer  los. 


Toahln* 
den  3 


i  Perfect  32 

Eleven 


Sour 

Edge 


IMRORT  TESTS 


78  Contra  -  ^£5 

Legacy  of  War  f  J| 


Wahrend  der  Krabbel* Exkursionen 
folgt  Euch  die  Kamera  mit 
flüssigen  Schwenks. 


Bier  und  Bauarbeitern  Auch  in  der 
"Spider11 -Stadt  erfrischen  sich  die 
Straßen  arbeite  r  gern  mit  Gerstensaft. 


Nach  einem  verhängnisvol¬ 
len  Attentat  bei  dem  Hightech- 
Equipment  entwendet  wird, 
entwischt  Eure  kybernetische 
Spinne  in  die  Freiheit, 


Haarsträubende  Abenteuer:  Links  schnüffelt  eine  Ratte 
nach  Euch,  rechts  erkundet  Ihr  alte  Röhren. 


m  /entmin  für  kvlvo 

,r  J  3  tic  Vun  i  1 1  ir  j 

9ual  logic  ist  das  Unge¬ 
wöhnliche  längst  zur  Norma- 
J  lität  geworden.  Hier  arbeiten 
W  Wissenschaftler  an  der  Imple- 
WW  menhcrung  mechanischer 
— — — i  Strukturen  in  insektoide 

Lebensformen  Ls  konnten 
bereits  erstaunliche  Fortschritte 
il  Ni  verzeichnet  werden:  Skor- 
kAalk  pione.  Ratten  und  Spinnen  er- 
halten  künstliche  Gliedmaßen, 
mit  denen  sie  ein  Vielfaches 
jSluPI  ihrer  gewöhnlichen  biologi¬ 
schen  Fertigkeiten  erwerben, 
ftp  Miniatu ris  ie  rte  G 1  iedma ßen . 

Flammenwerfer,  ja  sogar 
Nano-Raketenw  eifer  w  erden 
den  Tierchen  implementiert: 
Die  Neugier  der  Forscher 
kennt  keine  Grenzen. 

~~~~~  Dtx.ii  als  Terroristen  mit  bruta- 
iSpB  1er  Gewalt  in  die  Laboratorien 

Stücke  schießen  und  mit 
wertvollen  Prototypen  ent* 
wischen,  schrillen  die 

Marnigk  vken:  Die  Armada  GL 


der  Yersuciistiere  bahnt  sich  den  \X  eg 
nach  draußen,  ausgerüstet  mit  Implan¬ 
taten,  die  das  biologische  Gleichgewicht 
völlig  aus  der  Bahn  werfen  können... 

Ihr  befindet  Euch  auf  der  Seite  einer  der 
geknechteten  Existenzen  und  steuert 
eine  fette  Spinne  durch  das  verwüstete 
Labor,  Seid  Ihr  im  Chaos  der  Feuer¬ 
wehren  und  Einsatzfahrzeuge  aus  der 
Versuchsanlage  entkommen,  schlagt  Ihr 
Euch  durch  eine  hoditeehnisierte  Fabrik 
Ausladende  Lagerhallen.  Förderbänder 
und  bläulich  schimmernde  Hydraulik- 


Pressen  sind  nur  durch  Nutzung  der  bio¬ 
logischen  Spinnen-Eigenheiten  zu  durch¬ 
queren:  Munter  krabbelt  die  Cyber-Ta¬ 
rantel  Steilwände  hoch,  an  der  Unterseite 
von  Holzkisten  findet  Ihr  im  Vorbei¬ 
marsch  wertvolle  Isotop-Symbole,  von 
denen  jeweils  100  eine  Zusatz-Spinne 
ergeben,  klebt  Ihr  an  XX  ändert  seilt  Ihr 
Euch  mit  Netzfäden  einige  Zentimeter  ab 
und  schwingt  Euch  zum  nächsten  bipnt- 
schen  Implantat.  Mit  Hilfe  dieser  Waffen 


Expeditionen  im  Kisten -Lagerraum:  Vor  dem  Springen  solltet  Ihr  aufpassen 
daß  der  nächste  Holzbehälter  frei  von  Ungeziefer  ist. 


Seilt  Ihr  Euch  rechtzeitig  ab,  bemerkt 


Mit  BMG’s  "Spider"  unter¬ 
nehmen  32-Bit-Freunde  eine 
faszinierende  Reise  ins 
Reich  der  Spinnen:  Macht 
Euch  bereit  zu  einer  Expe¬ 
dition.  bei  der  Ihr  unsere 
Welt  aus  einer  völlig  neuen 
Perspektive  kennenlernt! 


Euch  die  gegnerische  Spinne  nicht  und 


krabbelt  ahnungslos  vorbei. 


Mit  bloßem  Spinnen bein  gegen  das 
Hydraulik-Monster:  Trefft  das  Ungetüm 
während  es  Euch  platt  drücken  will! 


Geschafft:  Eine  Kugel  symbolisiert  das 
Levek  Ende.  Hoffentlich  habt  Ihr  alle 
Bon  US- Symbole  entdeckt. 


Begegnung  der  stinkenden  Art:  ln  der 
City  nehmt  Ihr  lieber  eine  Abkürzung 
durch  das  mteftge  Kanal  System, 


Extra-Parade:  Von  links 
oben  nach  unten  erkennt  Ihr 
Bumerang,  Elektroblitz, 
Flammenwerfer,  Raketen  und 
Giftgas  im  Einsatz. 


Es  geht  abwärts: 
"Spider"  rutscht  eine 
abschüssige  Trans¬ 
portbahn  hinunter. 


Die  Förderbänder  verlangen  Sprung 
Geschick:  Verpaßt  Ihr  den  Anschluß 
plumpst  Ihr  hilflos  in  die  Tiefe . 


Leckere  Belnchen  im  Labor*  Behälter. 
Schnappt  Euch  wirksame  Extra - 
Gliedmaßen  wo  Ihr  nur  könnt. 


Spinnen- 

Specials 


Durch  das  Sammeln  mecha¬ 
nischer  Implantate  verstärkt 
Ihr  Eure  Kampffähigkeiten, 
um  gegen  die  zahlreichen  ■ 

Cyborg-Insekten  zu  beste- 
hen,  Anfangs  habt  Ihr  nur  > 

Euer  mechanisches  Vorder- 

bein,  doch  schon  bald  dürft  \ 

Ihr  Euch  neue  Extras  an  den  - 

Körper  stecken.  Zwischen 

den  jeweils  zwei  Waffen-  _  7 

"Slots”  vorne  und  hinten 

schaltet  Ihr  mit  den  L/R-  n 

Tasten  um.  Somit  könnt  Ihr  W  Äfifl  |||j  ( 

bis  zu  vier  der  begrenzten  JlHfilHHk. 

Extras  tragen.  Die  wirkungs- 

vollste  Waffe  ist  eine 

Smartbombe,  doch  auch  mit 

zielsuchenden  Raketen  und 

ESektrobÜtz  vernichtet  Ihr 

schon  von  weitem  Eure  ^  ° 

Feinde.  Näher  ran  dagegen 
müßt  Ihr  mit  Flammenwerfer, 

Giftgas  und  Bein-Bumerang*  Witzig  auch  die  automatischen 
Minen,  die  den  Pfad  entlang  schweben,  bis  sie  ein  Insekt 
erreichen:  Die  Viecher  explodieren  In  sämtliche  Einzelteile* 


auch  mit  schießenden  Libellen,  aggres¬ 
siven  Fledermäusen  und  trägen  Schnec¬ 
ken  fertig  werden.  Habt  Ihr  Eure 
Munition  verschossen,  teilt  Ihr  mit  Eurer 
u n I legren zt  ve rfügba  ren  Sta nda rd - Ve ne b 
digungsmethode  Hiebe  aus:  Ihr  pirscht 
Euch  nahe  an  den  Insekte n-Gegner  her¬ 
an  und  fuchtelt  frontal  mit  Eurem  Stahl- 
Bein  nach  dem  Feind. 

Nachdem  Ihr  die  Fabrikanlagen  durch¬ 
quert  habt,  stoppt  Euch  der  erste  Boss, 
Ein  monströser  hydraulischer  Greifann 
hämmert  auf  den  Boden,  nur  durch  Stän¬ 
diges  Umkreisen  und  häufiges,  gezieltes 
Zuschnappen  bringt  Ihr  den  Mechanis¬ 
mus  zur  Explosion.  Danach  gibt 's  kein 
Halten  mehr:  Ihr  brecht  mitten  ins  Stadt¬ 
zentrum  auf.  wo  Ihr  schimmlige 
Abwasserkanäle  erforscht*  an  Häuserfas¬ 
saden  herumsteigt  und  un  Stadtpark 
zwischen  Steinen  und  morschen  Baum¬ 
stämmen  herumspringt.  Doch  Euer  Ziel 
liegt  noch  weit  entfernt:  Ihr  plant,  direkt 
Terroristen  Vor¬ 


macht  Ihr  den  zahlreich  hüpfenden,  lie¬ 
genden  und  krabbelnden  Mutanten- 
Gegnern  den  Garaus  (siehe  Kasten);  Ne- 
*  ^  ben  allerlei 

Spinnengetier, 
das  auf  Labor- 
j/fKEüapr  tischen  und  in 

"$FL  Keltern  patrou- 

ifciert,  müßt  Ihr 


zum  Labor-Zentrum  der 

zukrabbeln! 

Spielerisch  erinnert  „Spider"  an  eine  rea- 
1  i s ti sch  ange 1 1 au cl ite  Neu insze n ieru ng 
von  „PandemoniumT  Obwohl  nicht  vom 
selben  Entwickler  (für  „Spider  zeichnet 


die  amerikanische  Spieleschmiede  „Boss 
Games"  verantwortlich),  sorgen  die  de¬ 
zenten  Kameraschwenks  für  abwechs¬ 
lungsreiche  Hüpfeindrücke:  Kurzzeitig 
fahrt  Ihr  mit  dem  Krabbeltier  eine  ab¬ 
schüssige  spiralförmige  Bahn  hinunter 
und  verfolgt  das  Geschehen  von  hinten, 
dann  wieder  marschiert  Ihr  mit  intelli¬ 
gentem  Kamera-Zoom  rechtwinklig  um 
einen  Kistenstapel  herum.  Der  spieleri¬ 
sche  Gehalt  der  Krabbdfahigkdten  Lst 
enorm  und  sorgt  für  frischen  Wind  im 
Jump  m’ Run-Gen  re:  Frei  von  Höhenangst 
erkundet  Ihr  Decken-  und  Wandele¬ 
mente,  mit  dein  Faden  seilt  Ihr  Euch  zu 
schwebenden  Extras  ab.  und  gefährliche 
Feind-Spinnen  umgeht  Ihr  durch  for¬ 
sches  Wandern  an  der  l  Interseite  des 

_ _  Tisches*  Viele  versteckte 

Geheimnisse  fordern  Euch 
;  (»'I  zum  wiederholten  Durch- 

spielen  bereits  absolvierter 
Abschnitte  auf,  mit  verbor¬ 
genen  silbernen  Münzen 
etwa  öffnet  Ihr  vorher  nicht 
zugängliche  Zu sal z- Le vd s . 
Ab  April  brecht  Ihr  zu  der 
ungewöhnlichen  Expedition 

■  in’s  Tierreich  auf,  Jump’tv 
-  Run- Pa  ns  sollten  sich  den 
Ti  Lei  vormerken,  c  b 


April 


Spielerisch  geholt' 
volles  Jump’n’Run 
mit  Sympathie 
schein  Hauptdar¬ 
steller,  ungewöhn¬ 
lichen  Schau¬ 
plätzen  und 
vorbildlicher 
|3D-recfinrtr. 


Kettenrasseln  und 
Kanonendonner:  BMG  lässt 
die  Panzer  rollen  und 
verstrickt  Euch  mit  "Mass 
Destruction"  in  martia¬ 
lische  Miniatur-Missionen. 


oeoo 


00.0  iS8 


Ob  Ihr  mit  Maschinengewehr,  Flammenwerfer  oder  zielsuchenden  Raketen  schießt  - 
nach  ein  paar  Salven  verscbmurgeln  auch  stählerne  Fabrikhatlen  in  einer  Feuersbrunst. 


Baby-Tank  durch  Schlaglöcher  manö¬ 
vriert  und  pixelgenau  auf  einem  schma¬ 
len  Fdssims  balanciert,  verstellt  Ihr  mit 
Links-  sowie  Recht stastem  die  Ausrich¬ 
tung  des  Gesell  ütztumis,  Der  taktische 
Clou:  Ihr  habt  mit  Eurem  schwer  lädier¬ 


ten  Vehikel  schon  längst  den  Rückwärts- 
gang  eingelegt,  pflügt  durch  die  nächste 
Furt  ans  rettende  Ufer  und  sichert  Euren 
Rückzug  mit  Feuersalven  gegen  die 
Fahrtrichtung.  Ein  besonders  gemeiner 
Trick:  Euer  Panzer  tuckert  vorsichtig  an 


MB 


Granatensptitter  und  Gesteins¬ 
brocken  prasseln  auf  den  Geschütz¬ 
turm,  nur  wenige  Meter  entfernt 
bricht  ein  Wolkenkratzer  auseinander 
und  hüllt  Euch  in  Staub.  Erst  als  sich  die 
Sicht  wieder  klärt,  könnt  Ihr  das  volle 
Zerstörung  sausmaß  erkennen:  Wo  vor 
Sekunden  noch  Wohnblocks  und  Büro¬ 
gebäude  standen,  Hegen  nur  noch 
schwelende  Stahlträger  und  zerbor¬ 
stene  SetonpJatten,  Trotzdem  haltet  Ihr 
die  günstige  Stellung  und  schwenkt  den 
Geschützturm,  Durch  die  Häuserflucht 
am  Straßenende  kann  sich  nur  ein  Gegner 
gleichzeitig  zwängen:  Wer  auch  immer  in 
den  nächsten  Minuten  auf  Euch  zurollt- 
er  muß  die  ganze  Gebäudefront  spren¬ 
gen*  ehe  er  seine  Übermacht  ausspie¬ 
len  kann.  Doch  als  Ihr  Eure  Missions¬ 
parameter  abcheckt,  werdet  Ihr  von  einer 


w  Druckwelle  durchgeschüttelt,  Ihr 
reißt  das  tonnenschwere 


Vehikel  im  letzten  Moment 


Tank-Taktik 


■ 


herum  und  richtet  die  Kanone  aus,  als  nur  wenige 
Meter  hinter  Euch  eine  Granate  vorbeisaust.  Ihr 
seid  gerade  dem  Projektil  entgangen,  da  habt  Ihr 
auch  schon  mit  dem  nächsten  Problem  zu  käm¬ 
pfen:  Das  Explosivgeschoß  hat  einen  Krater  ins 
Straßenpflaster  geschlagen,  und  Eure  Stahl* 
Verkleidung  durchlöchert.  Links  und  rechts  lecken 
Flammen  aus  den  Kontrollen,  Funken  tanzen  über 
Euer  Steuerpult:  Wenn  Ihr  nicht  in  den  nächsten 


Blitzkrieg  an  der  Häuserfront:  In  den  Städten 
könnt  Ihr  Euch  zwischen  Gebäuden  verbergen. 


2§l,| 

ff* 1 V» Jl 


Minuten  ein  Reparatur-Set  ergat¬ 
tern  könnt,  wird  Euer  Panzer  in  Fetzen 
gerissen.  Aber  bevor  Ihr  Euch  den  Kopf 
über  technische  Probleme  zerbrechen 
könnt,  müßt  Ihr  den  Koloß  aus  dem  Krater 
herausmanövrieren,  denn  Euer  Panzer  m  ^ 
hat  mächtig  Schlagseite.  Ein  leichter  ~ 
Schwenk  in  die  falsche  Richtung,  und  das 
stählerne  Ungetüm  kippt  auf  die  Seite, 
Während  Ihr  verzweifelt  auf  Eure 
Kontrollen  einhämmert  und  an  den  blockier- 
ten  Steuerknüppeln  herumrüttelt,  schlägt 
die  nächste  Granate  neben  Euch  ein.  Ihr 
werft  einen  gehetzten  Blick  auf  den 
Scanner:  Tot,  Die  Erklärung:  Auf 
einem  der  umliegenden  Dächer  hat 
sich  ein  Heckenschütze  versteckt.  Wenn  ^ 
Ihr  Euren  Panzer  nicht  binnen  Augen¬ 
blicke  aus  dem  Loch  herausbekommt, 
ist  Eure  Mission  gescheitert:  Nur  noch 
ein  paar  Salven,  und  der  aufdring-  — 
liehe  Bursche  hat  sich  einge*  * 

schossen,., 


Die  Liliputaner  haben  drei  unterschied-  ^ 

liehe  Modelle  im  Panzer- Hangar:  Ihr  selektiert 
Euer  Gefährt  über  einen  3 D- Schwenk.  J 


Iler  Taktik-Elemente  zum  Trotz 
hat  Entwickler  NMS  die  schwer- 
w  i  e  ge  nde  Kriegst  hem  atik  in 
eine  harmlose  Winzkulisse  portiert: 
Während  Ihr  Eure  Panzerminiatur  wie  in 
„Return  Eire  von  schräg  oben  betrachtet, 
wälzt  sich  der  geschrumpfte  Stahlkoloß 
durch  Sandwüsten  und  Sehlanim-Pools 
oder  hinteriäßt  sein  Kettenprofil  auf  dem 
Stra  Re  n  pH  a  ster  e  i  ner 
Großstadt,  Anstatt  den 
nia  rtialisc  hen  Mc  )d  eil  - 
Exkurs  an  realen  Pan¬ 
zern  zu  orientieren, 
haben  die  Designer  drei 
I  ie  weg  1  iehere  St  >nde ran  - 
Fertigungen  zusammen- 
gebastelt.  Die  liliput- 
Vehikel  düsen  schneller 
a  ls  mancher  Jeep 
durch ’s  Terrain  und 
wenden  in  Sekunden¬ 
schnelle.  Derweil  ihr  mit  dem  Steuer¬ 
kreuz  die  Fahrtrichtung  vorgebt,  Euren 


Ihr  habt  die  Mauerdeckung  verlassen 
und  Euch  dem  Sperrfeuer  von  zwei 
Geschützstellungen  ausgesetzt. 


Wer  fair  bleibt,  endet  als  Panzerschlacke;  Ihr  verkrümelt  Euch  in  einem 
ausgebombten  Fort  und  erledigt  aus  sicherer  Distanz  einen  Kontrollpunkt, 


einer  Gasse  vorüber,  richtet  den  Ge¬ 
schützlauf  zwischen  die  Häuser  und  grillt 
ein  Bataillon  Fußsoldaten  mit  dem  Flam¬ 
menwerfer.  Bevor  die  Begleitfahrzeuge 
die  3D- Bauten  in  Fetzen  pusten  oder 
Eure  Widersacher  das  Feuer  erwidern, 
habt  Ihr  schon  längst  wieder  beschleu¬ 
nigt  -  zeitintensives  Arrangieren  könnt 
Ihr  Euch  sparen,  statt  dessen  drückt  Ihr 
einfach  auf  die  Tube  und  prescht  gera¬ 
deaus  die  Straße  entlang.  Ebenso  kom¬ 
fortabel  wie  die  Steuerung  sind  die  soli¬ 
den  Vehikel-Konstruktionen:  Weder  un¬ 
ausgegorene  Termin-Abfragen  noch  in¬ 
stabile  Panzerung  werfen  Euch  Sand  ins 
Getriebe.  Statt  dessen  glänzt  Euer 
Winzling  als  bislang  handlichstes 
Fahrzeug  der  3 2-B rt-Generaüon.  Wenn 
junior  zwischen  3D-Palmen  und  Bretter¬ 
verschlägen  durchs  Gelände  holpert, 
möchtet  Ihr  unwillkürlich  in  den  Monitor 
grabschen  und  das  Matchbox- Panzer- 
chen  ins  Regal  stellen.  Trotz  simplem 


B  i  t  ma p  -  U  n  t  e  rgn  i  n d  w  i  rd 
Euch  Räumlichkeit  vorge- 
gaukelt:  Passiert  Ihr  eine 
bestimmte  Grenzlinie,  wird 
Euer  Panzer  per  3D- 
Routine  vor  der  Hachen 
Hin le rgn indoptik  rot iert > 

Das  Resultat  ist  plastische 
Fahr-Illusion;  Das  3D- 
Vehikel  poltert  kopfüber  durch  eine 
Grube  oder  stellt  sich  am  Flußufer 
schräg.  Wer  unvorsichtig  steuert  und 
sein  Gefährt  um  ein  paar  Pixel  ver¬ 
schiebt,  platscht  ins  Wasser:  ln 
Küstennähe  oderseichten  Binnen¬ 
gewässern  lugt  der  Kanone  nt  unn  über 
die  transparente  Oberfläche  und  nimmt 
nach  wie  vor  gegnerische  Stellungen  un¬ 
ter  Beschuß.  Verschlägt  es  den  übermüti¬ 
gen  Panzer- Piloten  mitten  in  den  Ozean 
oder  einen  ausgewachsenen  Strom,  fahrt 
Ihr  auf  Grund:  Auch  der  letzte  Qua¬ 
dratpixel  Eure  Vehikels  verschwindet 


QUQUäfl 


Feuer  und  Eis:  Ihr  rasselt  durch  nordischen  Tiefschnee 
und  fackelt  das  gegnerische  Hauptquartier  ab. 


unter  der  durchsichtigen  Wasserebene, 
Wer  sein  Kriegsspielzeug  nicht  rechtzei¬ 
tig  wieder  ans  Ufer  zerrt,  gellt  unter:  Das 
Winz-Vehikel  setzt  mit  jedem  Zentimeter 
mehr  Rost  an,  läuft  bis  in  den  letzten  Po- 
lygon winke!  mit  Wasser  voll  und  erliegt 
einer  Kurzschluß-Kettenreaktion  -  ein 
Fauchen,  und  Euer  Panzer  ist  passe. 

Audi  wenn  der  gewiefte  Fahrer  seine 
Kontrahenten  in  Hinterhalte  lockt  und 
das  mit  3D-Objekten  zugepflasterte  Ge¬ 
lände  für  strategische  Kniffe  nutzt  -  auf 
lästige  Physik -Details  hat  man  verzichtet. 
Weder  Tauclifalirt  noch  Dellen  beein- 


träd  1  Li  gen  d  i  e  G  e  sc  l  lü  iz  I  >e  reitsc  ha  ft .  P  rc  > 
jektil-BallLstik  und  Schußfolge  wurden  in 
zugänglicher  Arcade-Tradition  gehalten: 
Egal  ob  Flammenwerfer,  Raketen,  Grana¬ 
ten  oder  Maschinengewehr  -  sämtliche 
Geschoß-Gattungen  werden  mit  demsel¬ 
ben  Kanonenrohr  abgefeuert,  zu  Hun¬ 
dertschaften  im  Panzer  gelagert  und  tru¬ 
deln  gemächlich  über  s  2D-Firmament. 
Gellt  Euch  die  Munition  aus.  ist  ein 
Extra-Depot  meist  nicht  weit:  Mir  peilt 
den  nächstbesten  Betunkoloß  an,  zer¬ 
trümmert  mit  ein  paar  Raketensalven  das 
Fundament  und  beobachtet,  wie  der  3D- 
Bäu  in  sich  zusammensackt.  Zwischen 
Mauer 'Splittern  und  Mort  elbrocken  wer¬ 
det  Ihr  fündig:  Der  brav  e  Hausbesitzer 
hat  für  schlechte  Zeiten  eine  Ladung 
TNT,  großkalibrige  Mord  Werkzeuge 
oder  ein  Panzer-Reparatur-Kit  kn  Keller 
gelagert,  rh 


Die  japanische 
Rdtlenspielflut  ebbt 
nicht  ab:  Entwickler 
wie  Hudson  Soft 
versorgen  den  in 
Japan  erfolgreiche¬ 
ren  Saturn  mit  RPG- 
Nachschub.  So 
erscheint  mit 
"Apokalypse  4" 
demnächst  die 
Saturn-Fortsetzung 
der  beliebten 
"Tenyai  Msklu"- 
RolienspteFReihe: 
Traditionelle  ED- 
Landschaften 
wetteifern  mit 


Trickftlmgefechten. 


An  ime- Monster 
wie  diese  beiden 
Felsgolems  über's 
Terrain  geblendet. 


Hudson 'Tradition: 
Bei  Dialogen  wird  eine 
Bildschirm-fiillende 
^  Figur  eingeblendet. 


Märchenhaftes 
Nippon-Rollen* 
spiet  mit  H Final 
fantasy"-  Optik , 
dreidimensiona¬ 
len  Kombo- 
Kämpfen  und  ab¬ 
gewetzten  High- 
Tech -Artefakten. 


Wer  sich  im  Waffenmenü  für  Projektilgeschütze 
entscheidet,  visiert  die  Gegner  per  Fadenkreuz  an. 


MT" 
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Traditionelle  Rollensptele  machen  mobil: 
Bevor  Sprites  und  Landkarten  abgelöst 
werden,  rüsten  die  "Wild  Arms'-Helden 
zum  aufwendigen  ZD-Gefecht. 


ach  der  16- Bit- Referenz  „Final 
K  j  Fantasy  3"  war  die  Rollenspid- 
IHH  Enttäuschung  für  die  32-bii- 
Generution  groß:  Anstatt  Euch  mit  zeitge¬ 
mäßen  3D-Routinen  direkt  an  den  Ort  des 
Geschehens  zu  zerren,  wurden  antike  2D- 
Rezepte  aufgekocht.  Nach  ihrem  mäßigen 
Debüt- Rollenspie]  „ßeyond  the  Ueyond“ 
haben  sich  Sonys  Rollenspielentwickler 
ein  Herz  gefaßt  und  die  21) -Tradition  dem 
neuen  Hardware-Standard  angepaßt:  Sied¬ 
lungen  und  Landkarte  wurden  im  „Final 
Fantasy '-Stil  gehalten  und  mit  Square- 
üblichen  Pastell-Tönen  coloncrt.  Die 
Sprites  sind  wie  in  Segas  „Shilling  Wis- 
donr-Abenteuer  gerendert:  Damit  sich 
die  Schwellkapfheroen  in  der  gezeichne¬ 
ten  Szenerie  wohlfühlen,  hat  man  alle 
Figuren  per  Bildbearbeitungs-SofWvare 


Umschulung?  Euer  Kämpfer  inspiziert 
eine  Magierakademie,  im  Zentrum 
entdeckt  er  ein  Wasserreservoire, 


aufhereilet  und  der  Terrain-Optik  ange¬ 
paßt,  Die  Rotte  Charakteranimation  ha¬ 
llen  die  Entwickler  für  klassische  „Zel- 
da“- Einlagen  genutzt:  Die  Nippon- Stöp¬ 
sel  flitzen  im  Eilmarsch  durch  Dungeons 
und  reißen  per  Beschleit nigungs-Button 


^  Nur  wer  regelmäßig  zur 
selben  Waffe  greift,  sam- 
^  melt  Combo- Energie. 


Rasante  Kamerawechsel 
rücken  Eure  Helden  in  die 
günstigste  Perspektive. 


L.uut  i  ü  ia;  avi  ucn  l  n  io  *  iqvi  ioio 

Stockwerk,  über  dem  Erdgeschoß  verdich¬ 
tet  sich  allmählich  eine  Transparenzebene. 


brüchiges  Mauenverk  ein,  Sonder-Objgk- 
te  wie  Bomben  werden  neben  Knöpfen 
oder  Hebeln  deponiert,  um  die  Fallen- 
Mechanismen  aus  sicherer  Distanz  zu 
aktivieren:  Während  Ihr  hinter  einem 
umgestürzten  Pfeiler  Deckung  sucht,  fe¬ 
gen  Steinsplitt  er  durch  den  Korridor, 
Gemütlicher  als  in  dem  zugigen  Gemäu¬ 
er  ist  s  am  heimischen  Herd:  Anstatt  den 
Schauplatz  in  Sekundenbruchteilen  durch 
einen  Raum  zu  ersetzen,  werden  stilvolle 
Transparenzeffekte  eingesetzt:  Dächer 
und  Mauerwerk  werden  sanft  ausgeblen¬ 
det,  auch  die  Etagen  in  mehrstöckigen 
Bauwerken  weichen  dem  neugierigen 
Spielerblick.  Keine  Ladepause  trübt  das 
Ro Lienspie! vergnügen,  jede  Szene  weicht 
mit  blitzschnellem  Modul-Tempo  dem 
nächsten  Grafik-Set  Wer  eine  Siedlung 
verläßt,  erkundet  die  Spiel-weit  im  ver¬ 
kleinerten  Kartenmaßstal')  -  die  Nippon- 
l epischen  Zu  tallsrou  Linen  durehft )rsten 
derweil  Terrain-spezifi sehe  Monsterlisten 
und  berechnen  Hinterhalte  Jede  Sekunde 
kann  ein  garstiges  Lfntier  zw  ischen 
Pixelfelsen  und  Baumgruppen  her- 
vorkriechen  -  der  fiese  Schrat  ruft  seine 
Kumpane  und  stellt  sich  zum 
Pol ygi >n -( i e fee!  \ t .  O I )err m  st ze  w  ie 
ein  riesiger  Drache ranensch  pu¬ 
sten  Euren  Charakter  allein  mit 
ihren  Ausmaßen  vom  Schlacht¬ 
feld.  Schuppen-Textur  und  akkura- 
Schattemvurf  versetzen  Euch  direkt 
Scharmützel.  rb 

Leider  steht  noch  nicht  fest,  oh  es  eine  PAL- 
Fassung  des  In  Japan  außerordentlich  erlulg- 
reichen  Rüllenspleis  geben  wird  Unser  japa¬ 
nisches  Muster  erhielten  wir  von  Dynatex  in 
Dortmund  (Tel.  0231/5575000) 
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Mit  deutschem  Bildschirmtext 


Nichts  deutete  auf  die  bevorstehende  Katastrophe 
hin.  Die  Fürsten  der  Finsternis  kamen  und  mit  ihnen 
Verzweiflung  und  Zerstörung.  Das  Böse  wurde  stär¬ 
ker  und  stärker  —  bis  das  Schicksal  Dich  auserkor,  die 
Welt  zu  retten.  Denn  Du  bist  Maxim.  Und  nur  Du 
hast  die  Fähigkeiten,  der  dunklen  Macht  zu  trotzen. 
Wähle  Deine  Waffen,  denn  die  Zeit  der  großen  Kämp¬ 
fer  ist  gekommen!  Wer  wird  die  Erde  beherrschen? 
Bist  Du  Held  genug  für  dieses  Abenteuer-Rollen¬ 
spiel?  Lufia™*—  exklusiv 
für  Super  Nintendo™. 


EaS 


ln  den  Orientierungs- Wert  bewerben  seiltet  Ihr  auf  mögliche  Abkürzungen  achten 
und  ständig  einen  Blick  auf  dem  Kompaß  haben, 
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Abgedrehte  Existenzen  in  fragwürdigen  Of 
Konstruktionen;  Eine  Auswahl  von  Truck-I 


hn  1 


Nach  etlichen  Monaten 
Entwicklungszeit  lassen  die 
"Monster  Trucks"  endlich 
ihre  Motoren  heulen.  MAN!AC 

jBr 

steigt  ins  Cockpit  der 

furchterregenden  PS-Boliden. 

_ 

h  i  te  S  pezi a  I  a  n  fertigt  i  nge  n 
•brlueht  Ihr  Euch  gar  nicht  auf 
idie*  Startliste  zu  wagen:  Der 
härteste  Truck  ist  gerade  gut  genug  für 
die  Strapazen,  däe  Euch  bei  den  'Munster 
Trucks ^  Wett  bewerten  erwarten.  Ihr 
wühlt  unter  acht  Modellen,  die  sich  in 
den  Kategorien  Gewicht,  Beschleunigung, 
Wendekreis*  Bodenhaftung  und  Robust¬ 
heit  unterscheidet*.  Habt  Ihr  Euer  Monster 
vollgetankt  und  Mega-Reifen  an  die 
Achsen  montiert,  dürft  Ihr  zwischen 
gewöhnlichen  Rundkursrennen.  Lang¬ 
strecken -Rallyes  und  dem  fulminanten 
"Car  Crushing?f  wählen.  Das  Ziel  der  nor¬ 
malen  Rennen  ist  klar:  Fahrt  als  erster 
über  die  Ziellinie,  um  genügend  Punkte 


Technisch  saube¬ 
res  Hardcore- 
Geländerennen* 
Spielerische 
Abwechslung 
durch  Rundkurse 
und  Orientierungs- 
Modus  m 


Auf  dem  Holzweg:  Die  Siedlung  siebt 
schmuck  aus,  Ihr  aber  solltet  zum  südlich 
gelegenen  Checkpoint  aufbrechen. 


zu  erhalten  und  in  der  Liga  vorne  zu 
bleiben.  Doch  gerade  die  ungewöhnliche 
Renn  Umgebung  erschwert  Euch  dies:  Ob 
im  sprungintensiven  Canyon  oder  wäh¬ 
rend  der  unübersichtlichen  Gletscher-Tour, 
die  mannigfaltigen  Terra in- 
B es <  n iderl  i  e  i  te n  n l  a  c  he n 
schon  das  bloße  IJberleben 
zum  Abenteuer:  Mit  heulen¬ 
dem  Motor  quält  Ihr  Euch 
steile  Hänge  hinauf,  nach 
aberwitzigen  Abfahrten  legt 
Ihr  verzweifelt  den  Rück¬ 
wärtsgang  ein,  und  oft  ge¬ 
nug  blüht  Eurem  gesellen- 


Das  war  selbst  für  die 
zuverlässige  Custonv 
Karosse  zuviel; 
Vorzeitiges  Rennende! 


Finanziert  aus  Mitteln  des  Bundes:  Ein 
Flugbereitschafts- Hell  fliegt  orientierungs- 
lose  Raser  auf  die  Strecke  zurück. 


Eure  Bewegungsfreiheit  ein.  Nur  mit  ei¬ 
nem  Kompaß  bestückt  versucht  sich  die 
Horde  am  Finden  einer  festen  Anzahl  von 
Checkpoints.  Dabei  zeigt  Euer  Orientie¬ 
rungs  messe  r  immer  in  die  Richtung  des 
nächsten  Zäels.  Zwar  säu¬ 
men  behelfsmäßige  Wege 
das  Gebiet,  doch  findet  Ihr 
durch  Probieren  mehr  als 
einmal  deutliche  Abkürzun¬ 
gen.  Nach  solch  stressigen 
PS-Pfadfinder- Eskapaden 
seid  Ihr  froh,  beim  chaoti¬ 
schen  Aren  a  -  Verse  h  rott  e  n 
etwas  verschnaufen  zu  dür¬ 


denen  Truck  das  vorzeitige  Rennende. 
Doch  so  richtig  rund  geht  s  erst  bei  den 
Li  ngstrecken-Wei  [bewerben :  Die  quadrat¬ 
kilometergroßen  Gebiete  befahrt  Ihr  nach 
eigenem  Gutdünken,  kein  Zaun,  schränkt 


fen .  Ihr  v e rsu cht,  in  we n igen  Seku n de n 
eine  Handvoll  vor  Euch  liegender 
Karossen  punkteträchtig  einzustampfen. 
Technisch  zaubert  die  aktuelle  Monster 
Trucks” -Vorabversion  flüssige  Berg-  und 
Talfahrten  mit  sehr  wenigen  Polygonfeh¬ 
lem  auf  den  Bildschirm.  Mit  innovativen 
Schnitzel jagden  und  Rundkurs-Duellen 
macht  der  Titel  auch  spielerisch  einen 
g u  te n  E  i ndruc  k ;  G  ege n  ü  I ler  der  \V<  ir k-  i  n  - 
I Jrf )g ru ss - Ve rs ton  au s  M A N ! AC  7  96  hat 
sich  mächtig  viel  verbessert,  ch 
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Bump  n  Jump:  Nach  dem  Sprung 
solltet  ihr  erstmal  den  "  Herb  ie 11 -Käfer 
vom  Feldweg  drängen. 


fc* 
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So  nicht;  Fahrt  Ihr  immer  nur  stur  nach  dem 
Kompaß,  bleibt  Ihr  bald  an  einem  Steilhügel  hängen! 


Eis  &  Schnee:  Im  rutschigen  Gelände  könnt  Ihr  Euch 
kaum  mehr  auf  der  Strecke  haften! 


Rempelt  ihr  den  Vordermann  an, 
gibt 's  Energieabzug:  Achtel  auf 
die  Zustandsleiste  unten  links! 


Die  Schurken  aus  der  Zukunft  haben 
einen  Mythos  ausgelöscht:  Camelots 
Märchen -Monarch  haucht  sein  Leben  aus. 


sygnqsis  schickte  Tafel  ritt  er 
Gawain  durch  ein  gemildertes 
Point 'n  C 1  ick- Ca  nielot,  M  ed  ie  nri  e- 


se  Telstar  portiert  den  Ix* liebten  Sagen“ 
stoff  in  eine  Act  ion -geladene  Zukunft 
und  hetzt  1  leidin  Beth  in  dreidimensionale 
„Tpnib  Ra  ider" -Gewölbe:  Die  Ritter  der 
Zukunft  wollen  nicht  länger  im  Schatten 
der  Mythenwelt  leben,  also  [deportiert 
das  fiese  Dark-Fu  tu  re- Regime  zwei  Robot- 
Ritter  in  die  Vergangenheit.  Kaum  in 
Arthus*  Trutzhurg  Camelot  angekommen, 
packen  die  stählernen  Muskelpakete  ihre 
Blaster  aus  und  ballern  dem  legendären 
Herrscher  eine  Plasma-Ladung  in  den 
Brust  harnisch.  Während  das  Render-Blut 


des  guten  Königs  zw  ischen  den  Polygon- 
Fugen  versickert,  reißen  sich  die  futu¬ 


ristischen  Ganoven  das  Zauber¬ 
isch  wert  Excalibur  unter  den 
Nagel  und  hechten  durch 
einen  Zeitstrudel  zurück  ins 
[ahr  2SS5.  Doch  ehe  die  beiden 
Schurken  den  Tunnel  wieder 
schließen  können,  wird  das 
Zeit- Kontinuum  durchgerüt¬ 
telt  und  ein  ungebetener  Gast 
in  die  Zukunft  ge  beamt:  Die  junge  Beth 
ist  gerade  dem  Teenie- Alter  entwachsen, 
hat  ei n e  Vt  >rl lebe  Ri  \  m a  n nsgro  ße  Z we  i  - 
handsch werter  und  ist  stinksauer.  Aber 
bevor  Hure  Heldin  ihrem  Ärger  Luft 


machen  und  ihren  Entführern  die  Blech- 
Birnen  eindellen  kann,  müßt  Ihr  den  3D- 
Wi  Id  fang  durch  ein  düsteres  SbÖ-Grad- 
Gemäuer  lotsen.  Beth  schweift  den  Blick 
1 1  nd  sc  h  I  enc len  n  a  c  h  eige  nem  G  u td  ü  n  ken 


Chaos  in  Camelot:  Cyborg-Söldner 
aus  der  Zukunft  haben  König  Arthus 
gemeuchelt.  Heldin  Beth  nimmt  in 
Telstars  "Excalibur  Z555  A.D."  die 
Verfolgung  auf. 


von  einem  Raumwinkd  zum  anderen  — 
der  eifrige  Kameramann  ft  >!gi  in  respekt¬ 
vollem  Abstand,  lugt  der  Ritter-Emanze 
über  die  Schulter  oder  1  teiltet  Beth  in 
voller  Polygon-Pracht  ab:  Eure  Wider¬ 
sacher  haben  die  geladene  JD- Reckin 
mitten  in  den  Fechtü  Bungen  erwischt, 
für  einen  Garderoben  Wechsel  in  hoch* 
erotische  Texture-Tracht  blieb  keine  Zeit, 
Belli  durchforstet  die  Gewölbe  im 
Flickenmustet-Look  -  außer  Strumpfho¬ 
sen  sind  Euch  lediglich  zerschlissene 
Leder klamot len  geblieben.  Objekte  wie 
SclilüsseL  Kerzen  oder  Becher  w  erden  in 
einer  kleinen  Provianttasche  verstaut.  Im 
Kampf  darf  sich  die  Kriegerin  keinen 
Schnitzer  erlauben:  Ein,  zwei  Echtzeib 
Streiche  mit  stumpfer  Hiebwaffe  oder 
Eurem  schartigen  Bihänder  und  der 
Verlierer  sackt  in  eine  rote  Textur- Lache. 
Wer  das  Duell  besonders  zügig  entschei¬ 
den  will,  drängt  3D-Oger  und  klobige 
Mutanten  mit  aggressiven  Zauberkunst¬ 
stücken  in  eine  Kumdorecke:  Ihr  schaltet 
mit  den  Rechtst  astern  von  der  Forscher- 
Belegung  zur  Kampfsteuerung  um.  haltet 
einen  Offensiv -Button  gedrückt  und  bra¬ 
tet  Eurem  Kontrahenten  eine  gleißende 
Energieladung  über  die  Glibber- Gl  atze 
Funken  regen  und  Zaubersegen  allein 
machen  allerdings  noch  keinen  Sieg: 
Wenn  Ihr  nicht  den  richtigen  Moment  ab¬ 
paßt,  reißt  die  Kreatur  Kriegshammer  oder 
Klängen  warfen  nach  oben  und  pariert  Eu¬ 
re  Attacke.  Wer  bessere  Angriffschancen 
verzeichnen  und  schwächere  Dureh- 


C  Echtzeit -Duell  mit  magischer  Kfmge:  Für  den  Kampfmodus 

wurden  die  Aktions- Butte  ns  mit  unterschiedlichen  Schlägen  belegt, 

durch  seine  Deckung  mogeln.  Habt  Ihr 
dem  Monstrum  den  Gnadenstoß  gege¬ 
ben,  macht  sich  Beth  über  die  Besitz¬ 
tümer  des  Verblichenen  her  und  filzt  das 
Quartier:  Auch  w  enn  auf  den  ersten 
Blick  nur  Tisch,  Bett  sowie  einige  Stühle 


schlagskraft  riskieren  will,  verlaßt  sich  statt 
auf  faulen  Zauber  auf  eine  klassische 


Attacke- Serie:  Mit  einem  flinken  Ausfall 
könnt  Ihr  auch  den  härtesten  Gegner  ins 
Schw  itzen  bringen  und  Euch  geschickt 


im  Raum  stehen,  durchstöbert  Eure 
Heldin  aufmerksam  jeden  Quadra [Zen¬ 
timeter.  Die  einzigen  Light -Sourdng- 
Quellen  -  Fackeln  und  vereinzelte  Öl¬ 
lampen  -  erhellen  die  engen  Kammern 
und  Stollen  nur  spärlich.  Wer  nicht  sorg¬ 
fältig  späht,  übersieht  schnell  Schlüssel 
oder  Artefakte  -  und  ohne  den  richtigen 
Gegenstand  kommt  Ihr  in  den  unwirt¬ 
lichen  Fantasy- Labyrinthen  nicht  weit. 
Entwickler  Tenipest  hat  sich  auf  klassi¬ 
sche  Dungeon-Stöbereien  besonnen  und 
statt  weitläufigen  „Tomb  Raider-H allen 
grufiige  Gemäuer  wie  Burgkorridore 
oder  Stollensysteme  angelegt,  rh 


I  Ritter-Queste  im 
I  Adventure-Verlies: 
Camelot-Emanze 
Beth  durchforstet 
dreidimensionale 
»Tomb  Raider»* 
Dungeons  und  ver- 
1  drescht  Potygon- 
I  Mutanten  mit 
scftart/gem 
Zauberscbwert. 


Beth  zeigt  Euch  die  kalte  Schulter  - 
erst  nach  einem  Druck  auf  den  Unkstaster 
schaut  Ihr  der  Heldin  ins  Texture- Antlitz. 


Wenn  er  platzt,  dann 
schreit  erc  Capcom 
versöhnt  uns  mit 
einer  Playstation-Kollektion 
ihrer  drei  erfolgreichen 
"Pang"-Spiele. 


Im  Original-"  Fang h  des 
Jahres  1 989  sind  die  Leveis 
über  den  ganzen  Erdball 
verteilt,  Mit  dem  Flieger  er¬ 
reicht  Ihr  die  Einsatzorte» 


uf  zum  fröhlichen  Pieksen:  1989 
stellte  Gipcom  einen  Automaten 
in  die  Spielhallen,  der  dort 
eigentlich  nicht  hinpaßte.  Kaum  Spezial¬ 
effekte.  bescheidene  Optik,  simples  Spiel¬ 
prinzip  -  und  das  sollte  Erfolg  ha¬ 
ben?  Doch  die  Arcade-Freaks  ent¬ 
puppten  sich  als  durchaus  clevere 
Typen  und  verinnerlichten  die 
simple,  aber  höchst  motivierende 
Grundidee  von  „Fang*.  Ihr  steuert 
ein  kleines  Männchen  am  unteren 
Büdsdiinnnind,  das  mit  einer  ma¬ 
gischen  Lanze  ausgestattet  ist.  ln 
dem  bil  dschinngro ßen  Spielfeld 
springen  bunte  Bälle  umher,  die 
ihr  nach  dem  „Asterojds^Prinzip 
zerkleinert:  Trefft  Ihr  lne  Kugel  mit 
der  Lanze»  zerplatzt  sie  in  zwei  klei¬ 
ne  -  bis  Ihr  den  Mini-Ballons  final 
die  Luft  ablaßt.  Hört  sich  einfach 
an.  entpuppt  sich  aber  dank  ver- 
melnungs  wütigen  Bällen,  mit  Plan¬ 
formen  und  Leitern  verkomplizier¬ 
ten  LevehLayouts  sowie  Speed-Ups, 
als  taktisch  gewürzter,  überaus 
fe  s  se  I  n  d  e  r  G  esc  hicklich  ke  i  ts  j  esl . 

In  der  Fortsetzung  „ Super  Fang" 
werden  uns  nicht  nur  vertracktere 
Spiel  stufen,  sondern  auch  der  Pa- 


Super  Rang  Cottecti 


uartal 


mk-Modus  beschert.  Nomen  est  omen, 
denn  hier  gibtfs  keinen  lockenden  Level - 
Abschluß  -  wir  pieksen  bis  zum  bitteren 
Ende.  Wie  praktisch,  daß 
das  Extra -Arsenal  reich¬ 
lich  bestückt  ist;  Dop¬ 
pel-Lanze,  Schutz- 
sc h  i  Id  t  seku  nde nl a  n  - 
ges  Einfrieren  der  Bäl¬ 


Spietspaß -intensi¬ 
ves  Blasen-Piek - 
seit  in  drei  Varian¬ 
ten:  Authentische 
Umsetzungen  der 
Arcade-Kfassiker, 
die  nichts  von 
I  ihrem  Reiz  verlo- 
|  ren  haben. 


dem  'Tang'1  vertreten,  verschiedene 
Spielfiguren  (ganz  oben)  nur  in  "Pang  3". 


le.  Schußwaffen,  Punkte-Boni  und  vieles 
mehr  purzelt  Euch  zu  Füßen.  Allerdings 
dürft  Ihr  nur  jeweils  eine  Waffe  benüt¬ 
zen.  Stolpert  Ihr  versehentlich  über  ein 
anderes,  eventuell  weniger  hilfreiches 
Extra,  wird  die  alte  Waffe  abgelöst 
Spätestens  in  ..Fang  3"  hat  dann  die  Op¬ 
tion  s -Vielfalt  auch  diesen  Klassiker  ein- 
geliolt:  Drei  Spiel-Modi,  vier  Protago¬ 
nisten  mit  unterschiedlichen  Talenten, 
Level- Wa  rps  -  wi  1 1  k< )m m e n  in  d e r 
32 -Bit -Welt.  Erfreulicherweise  hat  der 
Spiel  spaß  darunter  nicht  gelitten. 


Zu  diesem  Preview  lag  uns  die  japani 
sehe  Fassung  vorr  die  PAL -Version  wird 
englische  Texte  enthalten. 


denn  weitere  Extras  und  vor  allem  die 
kreativen  und  intelligenten  Level - 
Konstruktionen  locken  zu  immer  neuen 
Spielchen.  In  manchen  Szenarien  wird 
der  ursprüngliche  Reaktionstest  zur  (in- 
gerkuppenknabbemden  Tüftelei:  Wenn 
ich  jetzt  diese  Plattform  vernichte,  dann 
springt  der  Ball  über  diese  Klippe,  was 
mir  wiederum  jenes  Extra  beschert  -  ah 
ja,  so  könnt  s  klappen.  Die  Entwicklung 
von  „Fang“  zeigi  eindrucksvoll,  wie  man 
ein  einfaches,  bewährtes  Spiel konzept  in 
die  Neuzeit  rettet  und  so  präsentiert,  daß 
Nostalgiker  und  32-Bit- Frischlinge  zulrie- 
den  sind.  Erwartet  unseren  Test  der 
„Super  Fang  Collection“  in  der  nächsten 
MANIAC  me 


_  "-Episode  erwarten  Euch  der  Panik-Modus  (rechtes  Bild} 
sowie  clever  ausgetüftelte  Level ‘Konstruktionen  {Bilder  links}. 


Die  meisten  Basketballspiele  NBA  In  the  Zone  2 

sind  tot<H  sterbenslangweilig,  •  ist  total  scharf. 


r-s 


Die  Legende  lebt.  NBA  In  the  Zone  2.  Dos  total  geile 
32-Bit-Gameplay  mit  total  kompletter  NBA-Saison, 
total  phonlestischer  Spieibarkeif,  tota1  tollen  Strategien, 
total  vielen  Variationsmöglichkeiten,  total  hoher  Spiel¬ 
starke  der  Teams,  total  spitzenmäßigen  Spieleranimationen, 
total  realistischen  Bewegungsabläufen,  total  starken 
Spieieffekten  und  tota'  cooler  Hip  Hop  Music.  Mega  Fun 
12/96  meint:  „...eine  ziemlich  geniale  Bosketballsimulation". 
Mega  Fun  1/97:  „Wertung  90°/o".  Und  Video  Games  12/96: 
„...ein  bombastisches  Basketball-Highlight...".  Total. 
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KON  AM/ 


KQUAMI  (Deutschland)  GmbH, 
Postfach  560180, 60406  Frankfurt 


Berufe  in  der  Spielebranche 

Musiker  /  Sound 


Programmierer 


Mit  Synthesizer  und  E-Gitarre:  Moderne  Videospielmusiker  und 
Sound-Mixer  arbeiten  mit  High  Tech- Anlagen  oder 
Instrumenten,  die  traditionelle  Effekt¬ 
iv.  Programmierung  s\  ird  seltener. 


Wer  unabhängig  sein  will,  muß  sich  mit 
dem  Handwerkszeug  vertraut  machen: 
Keyboards  und  Synthesizer  gehören  neben 
einem  PC  mit  Midi- Sc h n itt sleMe  und  Sample- 
CDs  zur  kostspieligen  Grundausstattung. 


ideospiel- 

Veteranen  erinnern  sich  noch 
I  an  KUmper- Sounds  und  blecher¬ 
ne  Melodien*  mittlerweile  wurden  die 
programmierten  Effekte  von  aufwendig 
abgemisehtem  Geschützdonner  und  or¬ 
chestralen  Soundtracks  abgelöst  -  die 
musikalische  Vnlermalung  von  Titeln 
wie  "Legacy  of  Kain"  oder  Tunnel  Bl 
würde  sich  ebensogut  für  Hollywood- 
Produktionen  eignen.  Noch  bis  vor 


wenigen  Jahren  griffen  talen¬ 
tierte  Computer-Musiker  tief  in 
die  Trickkiste  und  bastelten 
eigene  Sound-Editoren  zusam¬ 
men:  Nach  der  eigentlichen 
Komposition  mußten  Musik¬ 
stücke  zunächst  in  für  den 
Comput er  ve rd auliclte  P rogra i n m- 
Happchen  zerlegt  werden.  Pi  ne 
von  vielen  antiken  Optionen:  Die 
Noten  w  erden  auf  einem  Key¬ 
board-Editor  naehgespielt  und  die 
Töne  nebst  Klang-  und  Halleffekten 
als  Programm-Usting  ausgespuckt. 
Die  Befehle  w  urden  -  je  nach  Editor- 
Komfort  -  direkt  in  die  übrigen  Spiel - 
Routinen  kopien  oder  mühsam  abgetippt 
und  manuell  einsortiert.  Mittlerweile 
bleibt  vielen  Musik-  und  Sound-Freaks 
die  Kleinarbeit  erspart:  Die  meisten 
Soundtracks  werden  mit  dem  Synthe¬ 
sizer.  seltener  auch  mit  traditionellen 
Instrumenten  kc imponiert,  nachgespielt 


Chris  Hülsbeck 

Unabhängiger  Sound-Guru  und  Musikus 


|  Was  ist  Dein  aktuelles 
i  Projekt? 

Chris:  Ich  arbeite  derzeit  an  zwei 
Top-Titeln  -  das  eine  ist  noch  ge¬ 
heim,  das  andere  ein  dreidimen¬ 
sionales  Science-fiction-Adventure 
mit  dem  Titel  rtTypherrart.  Die 


Audio-Tracks  werden  düster  und  bedrohlich 
orchestriert,  um  die  Stimmung  einer  einsa¬ 
men  Weltraum-Kolonie  zu  vermitteln. 

I  Mit  welchem  Equipment  arbeitest 
!  Du  zur  Zeit? 

Chris:  Als  Hauptsteuerzentrale  setze  ich 
einen  Pentium  12Q  mit  dem  Betriebssystem 
Win95*  als  Sequenzer-Software  ”CubaseM 
ein.  Der  wichtigste  Klangerzeuger  in  mei¬ 
nem  Studio  ist  ein  *  Kurzweil  2000 ’.  den  ich 
aber  bald  durch  den  Nachfolger  ”K  2500” 
ersetzen  werde  -  eine  PC-kompatible 
Maschine  für  Synthesizer-Klänge  und 
Sound-Samples. 


Wie  bist  Du  in  die  Branche 
gestolpert? 

Chris:  Mit  dem  Wissen,  das  ich  mir 
als  Jugendlicher  selbst  erarbeitet 
hatte*  gewann  ich  86  einen  Musik- 
Wettbewerb  in  der  Zeitschrift 
rt64er".  Nach  erfolgreicher  Bewer¬ 
bung  arbeitete  ich  anschließend  vier  Jahre 
bei  dem  Spiele-Entwickler  Rarnbow  Arts. 
Schließlich  habe  ich  mich  mit  den  erworbe¬ 
nen  Branchen-Kontakten  selbständig  ge¬ 
macht. 

Tips  für  den  Nachwuchs? 

Chris:  Da  es  leider  in  dieser  Branche 
keine  offizielle  Ausbildung  gibt*  hängt  der 
Einstieg  vor  allem  vom  Talent  ab.  Wer  ei¬ 
nen  gewissen  Qualitäts-Standard  erreicht, 
kann  Bewerbungen  an  einschlägige  Unter¬ 
nehmen  schicken  oder  mich  direkt  an¬ 
schreiben  (Chris  Hülsbeck  Medienpro¬ 
duktion*  Postfach  1321*  63225  Langen). 


und  über  eine  Midi-Schnittstelle  auf  den 
Rechner  portiert.  Altgediente  Sound- 
Meister  wie  Chris  Hülsbeck  Chat  unter 
anderem  Musik  und  Soundeffekte  für 
Factor  5  und  Neon  entwickelt)  überneh¬ 
men  die  Programmierung  von  Sound- 
Routinen  und  die  Hardware- Abstimmung 
selber*  Musiker  wie  Tommy  Tallarico 
( 11  Cc x)l  Spt  >t" T  ' S ke I e tt  )i \  W a mors " )  si nd 
nur  für  die  Komposition  verantwortlich 
und  überlassen  die  technische  Seite 
Spezialisten.  Wenn  Ihr  im  fertigen  Spiel 
statt  sauberen  Samples  Knarzen  und 
Rauschen  hört,  haben  die  Programmierer 
geschlampt.  Bequemer  als  digitalisierte 
Stücke  und  frei  von  technischen 
Widrigkeiten  sind  Audio-Tracks:  Immer 
häufiger  werden  konventionelle 
Studiupn  >duktionen  Midi-Einspiel  ungen 
vorgezogen  und  die  fertigen  Stücke  - 
wie  bei  einer  normalen  Musik-CD  -  als 
Au  di  o-Track  auf  den  Silberling  gebrannt. 
Hat  Eure  Konsole  alle  Spieldaten  in  den 
Arbeitsspeicher  geschaufelt,  springt  der 
Laser  von  der  Progranmspur  ab  und 
liest  glasklare  Musik -Tracks.  Für  Sound¬ 
effekte  dagegen  müssen  nach  wie  vor 
D  igi -Sam  p  I  es  a  u sgei ü  fielt  werden :  P rofis 
wie  Chris  erstehen  gegen  stattliche  Sum¬ 
men  Effekt  Libraries  auf  CD t  die  dann 
per  Mischpult  übereimmdergelegt,  mit 
Effekten  belegt  und  anschließend  auf 
den  Computer  gespielt  werden.  Wer  also 
nicht  nur  über  Gitarrensaiten  schrubben 
will,  muß  neben  musikalischem  Talent 
ein  Händchen  für  technische  Ausrüstung 
und  Baste¬ 


leien  mit¬ 
bringen. 
Schon  mit 
Miniatur- 
Synthesi¬ 
zern  (für 
rund  SOG 
Mark) 
könnt  Ihr 
Eure  Bega¬ 
bung  sowie 
Klanggehör 
ausloten,  rh 


BEMAL T 


nach  Auftrq 


i  i  .  n  m  vi 


Musik 

(nicht  erforderlich) 


Kreative  Beschäf • 
tigung  für  musika¬ 
lische  Köpfe  mit 
Interesse  für 
Technik  und 
Programmierung, 
Auch  Mut  zur 
Selbständigkeit  ist 
gefragt:  Auftrags¬ 
arbeiter  mit  eige¬ 
nem  Studio  sind 
im  Kommen . 
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.  Computer  Grafiker  BMUlMitTjf  Musiker  &  Soundproarammierer 


Sales  Assistant  Tongaer  —  Marketing  Assistant  Manaqer 


»»»» 


3  o: 


PR  Assistant  Manaqer 


1  10  961 

. Trade  Marketinq  Assistant  Manaqer. 

1»  »  »  »  »{ 

Produkt  Label  Manaqer. 

1  97 


f  Hindernisrennen:  Bei  der 

|  Stadtrundfahrt  müßt  Ihr  Gegenverkehr  und 
l  rostigen  Bummel-  Bähen  aus  weichen. 


Rechtzeitig  zur  Premiere  des 
neuen  Boxster  von  Porsche  schickt 


n  MAN1AC  12/96  stellten  wir 
Sonys  Porsche-Simulation  mit 
nac kie n  Pol y g ( ) n s t re c k c n  vc >r, 
mittlerweile  hat  Sonys  StraKenbau-Team 
den  Asphalt  aufgebracht  und  die 
Polygon-Bauten  mit  Texture-Maps 
verkleidet.  Optisches  Beiwerk  wie 


Sony  den  Traum  wogen  als  Polygon-Renner 
an  den  Start:  Die  3D-Vehikel  verblüffen 
mit  Detailtreue  und  zeigen  erstmalig  die 
Insassen  Eures  Polygon  Mobüs. 


Im  Hintergrund  genießt  Ihr 
La  ndseh aftsau  s  h  tick  e  w  ie 
Gebirgsketten*  Weiden  und 
ma  le  li  sc  1 1  e  St  >n  ne  turnt  e  r- 
gunge*  Während  wir  Euch 
in  unserem  letzten  Bericht 
nu  r  P  o  rsc  he-Fa  hreri  n 
Rachel  vorstellen  konnten, 
sitzen  mittlerweile  zwei 
neue  High\\  ay-Rowdies 
hinter  dem  Steuer:  Die  Po- 
1  y gt  >  n  - 1  ns  a  s  se n  rea  g  i  ere n 
auf  jedes  Pad-Kommando. 
reißen  das  Steuer  herum 
und  verspotten  ihre 


Fahrwerk  und  Kurvenlage  wurden  an  Original-  A 
Konstruktionsplänen  der  Porschewerke  orientiert.  / 

im  folgenden  Interview:  Team-Chef  und 
Designer-Kopf  Pascal  Jerry  plaudert  über 
und  Prioritäten  die  englischen  Ent-  sein  Projekt  und  verrät  Interessantes  aus 
Wickler  gesetzt  haben*  erfahrt  Ihr  der  technischen  Trickkiste,  rb 


Widersacher  mit  großspurigem  Ma¬ 
cho-Gehabe.  Auf  welche  Optionen 


Biiume,  Büsche  und  3D-Gebäude  w  ah¬ 
nen  Euch  auf  einem  authentischen  Kurs. 
Statt  einem  freischwebenden  Konstrukt 
seht  Ihr  jetzt  eine  asphaltierte  Strecke 
samt  Straßenrand  und  weitläufigen  3D- 
Siedlungen,  Wo  Polygonbauten  und 
Textur- Profil  weichen,  vollendet  eine 
riesige  Bitmap-Tapete  die  räumliche 
Illusion:  Ihr  braust  mit  einem  von  sechs 
Fahrern  zwischen  Stuttgarter  Häuser- 
Schluchten  hindurch  oder  düst  in  Japan 
an  historischen  Pracht! sauten  vorüber. 


; 

U. 


üb  Apn 


AutoJfu/t  nach  rea¬ 
lem  Vorbild: 
Porsche-Boxster - 
Rennen  mit  detail* 
lierten  Luxus - 
mobilen,  realisti¬ 
schem  Fahrver- 
hatten  und  Je/ctof- 
gängiger  Arcade- 
Option , 


Hlhr  habt  ziemlich  viele  Details 
unter  gebracht  -  leidet  die 
Geschwindigkeit  nicht  zu  sehr? 
Jeder  Wagen  besteht  *  inklusive 
Fahrer  -  aus  rund  500  Polygonen, 
während  unsere  Konkurrenten  in 
der  Pegel  mit  200  auskommen 
müssen.  Sony  kennt  die  Hardware 
und  holt  mit  neuentwickelten  Pro¬ 
gramm-Routinen  das  Beste  aus  der 
Playstation  heraus*  Die  Frame-Rate 
bleibt  übrigens  konstant  bei  30  - 
sogar  im  Splitscreen-Modus. 

Wird  die  Steuerung  von  den 
unterschiedlichen  Fahrern 
beeinflußt? 

Ein  wenig*  Aber  die  meisten  Unter¬ 
schiede  beschränken  sich  auf  das 
Reaktionsverhalten  und  fallen  nur 
geübten  Fahrern  auf* 

CJ  Habt  Ihr  bei  all  den  Boxster- 
Eäflj  Details  noch  ausreichend 
Hintergrundobjekte  übrig  gehabt? 
Wir  haben  noch  immer  mehr  Poly¬ 
gone  zur  Verfügung  als  erforder¬ 
lich.  Wir  verwenden  meistens  mehr 


Interview  mit  Pascal  Jarry 


Objekte  als  unsere  Kon¬ 
kurrenten  -  obwohl  wir 
bei  der  Entwicklung 
hauptsächlich  auf  die 
Sony-Libraries  und  kei¬ 
ne  eigenen  3D»Routinen 
zurückgreifen.  Viel¬ 
leicht  setzen  wir  die 
Programmstrukturen 
einfach  besser  ein  als 
unsere  Mitbewerber.  Während  die 
meisten  Rennspiele  ins  Konsolen- 
RAM  passen,  belegt  „Porsche  Chal- 
lenge“  fast  den  doppelten  Spei¬ 
cherplatz  -  trotzdem  fallen  die  La¬ 
depausen  kaum  auf. 

Wie  stellt  Ihr  sicher,  daß  die 
Steuerung  realistisch  ist? 

Wir  haben  eng  mit  Porsche  zusam¬ 
mengearbeitet  und  akkurate  Com* 
puter-Modelle  des  Boxsters  als 
Grundlage  verwendet.  Außerdem 
haben  wir  neben  dem  Arcade-Mo- 
dus  noch  eine  Simulations-Variante 
integriert.  Außerdem  unterstützen 
wir  Lenkräder* 


Was  hältst  Du  von 
An  al  og- Contr  o  1 1  e  r? 
Titel  wie  „Ridge  Racer“ 
oder  „Sega  Rai  ly41  ver¬ 
lieren  eine  Menge  Reiz 
durch  Pad-Steuerung  - 
das  Spiel  ist  auf  einmal 
viel  zu  einfach*  Leider 
ist  die  Qualität  einiger 
Lenkräder  ziemlich 
fragwürdig  -  die  Übersetzung  ist 
viel  zu  leicht.  Wir  arbeiten  aber  im 
Moment  daran.  Wir  werden  Sonys 
neues  Analog-Pad  sowie  die 
NegCon-kompatiblen  Controller  un¬ 
terstützen. 

Was  war  Euer  Hauptziel  für 
^Porsche  Challenge”  *  Geschwin¬ 
digkeitsrausch,  tolles  Outfit  oder 
realistisches  Fahrgefühl? 

Vor  allem  wollten  wir  ein  spielba¬ 
res  und  zugängliches  Produkt  ent¬ 
wickeln*  Wenn  unsere  Kunden  Kon¬ 
kurrenztitel  spielen,  sollen  sie  sa¬ 
gen:  „Nicht  so  gut  wie  in  Porsche 
Challenge!“ 


Ip'V  Was  sind  Deine  persönlichen 
KM  Rennspiel-Favoriten?  Haben 
Dich  bestimmte  Titel  inspiriert? 

In  der  Spielhalle  begeistern  mich 
„Rave  Racer“,  „Sega  Rafly"  und 
„Daytona“  (besonders  im  Link-Mo- 
dus),  davor  habe  ich  „Virtua  Ra¬ 
ting“  gespielt*  Ansonsten  ist  unser 
Team  von  persönlichen  Medienlieb¬ 
lingen  wie  „Buliit44  (Film  mit  Sleeve 
McQueen),  „The  Avengers“  (Tony 
Curtis  und  Roger  Moore)  oder  dem 
„Enter  the  Dragon“-Soundtrack 

B  inspiriert  worden* 

Habt  Ihr  auch  eigene 
Programm-Routinen  geschrieben? 
Ja,  wir  haben  Libraries  für  interak¬ 
tive  Audio-Tracks  entworfen,  auch 
die  Objekt-Verwaltung  stammt  von 

Bist  Du  jemals  einen  Porsche 
gefahren? 

Wenn  ich  die  Porsche-Werke  besu¬ 
che,  leihe  ich  mir  einen  Carrera  45 
oder  Targa  mit  Glasdach  aus! 
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Daß  sich  die  Testwertungen 
einzelner  Magazine  unterschei¬ 
den,  ist  seit  Jahrzehnten  be¬ 
kannt:  Schließlich  sind  die 
Geschmäcker  verschieden. 
Mit  völlig  unnötiger  Beste¬ 
chungs-Polemik  und  der 
Verunglimpfung  anderer 
Meinungen  stellt  sich  die 
Zeitschrift  Tun  Generation" 
allerdings  selbst  ins  Abseits, 
Die  haarscharf  an  der  Grenze 
zur  Diffamierung  vorbeisch¬ 
rammenden  Bemerkungen  zeu¬ 
gen  von  kindlichem  Gemüt  und 
mangelndem  Selbstbewußtsein; 
Wer  kompetent  testet,  hat 
weder  aus  der  Luft  gegriffene 
Anschuldigungen  noch  ständige  Selbstbeweih¬ 
räucherung  nötig. 


"Mechwarriar  2”- 
Wettbewerb  mit  Laguna 


Gewinnt  mit  MAf\l!AC 
32-Bit-Spiele  und  T- 
Shirts:  Wir  verlosen  drei 
“Mechwarrior  2"-CDs  für 
Play  Station  und  fünf  ”IWechwarriar”-T- 
Shlrts  unter  allen  richtigen  Einsendungen, 
ie  Preisfrage  ist  für  Fans  sicher  leicht  zu  beantwor¬ 
ten:  Wie  heißt  der  Entwickler  der  seit 


vielen  Jahren  erfolgreichen  Brett - 
s  p  ie  I vc ) r I  age  v  on  M  e c  h w a  fr i  c  >1 11  ? 
Schickt  Eure  Postkarten  mit 
der  richtigen  Antwort  bis 
zum  31.  März  F 
(Einsendeschluß)  an 
1  Gybermedia  Gmbl  E 
Stichwort  "Mech",  Wallberg¬ 
straße  10,  86415  Mering,  Der 
Rechtsweg  ist  ausgeschlossen,  die 
|  Gewinner  werden  schriftlich  benaeh- 
|  richtigt.  Übrigens;  Wenn  Euch  die 
■fetwort  gerade  nicht  ein  fällt,  blättert 
doch  einfach  mal  in  MAMAC  2/9" 


Paradigm  entwickelt  für 
Video  System 

Der  Flugspezialist  Paradigm,  bekannt  für 
sein  l\Jintendo-Ei4-5piel  "Pilntwings”,  ent¬ 
wirft  drei  Titel  für  die  Japanische  Firma 
Video  System. 

ei  "Sonic  Wings  Assaul f 
handelt  es  sich  um  eine 


Fl  ugsinutlator-ähnliche  31 )-  Neu¬ 
inszenierung  eines  in  die  Jahre 
gekommenen  Yen  ika  I-Bailerspiels 
von  Video  System.  Über  die  bei¬ 
den  anderen  Spiele  wurde  nichts 
bekannt.  Denkbar  sind  N64- 
Neuaufiagen  der  V  ideo-System- 
Titel  "Power  Spikes 1  (Volleyball) 
oder  El  Grand  Prix”  ( Auto¬ 
rennen  X 


'  Der  vertikale  Baller-  ^ 
Veteran  "Sonic  Wings"  (hier 
die  Saturn -Version)  hebt 
v  bald  in  3D  ab,  > 


Weitere  I\l  64- Soft  wäre - 
Verzögerungen 

Während  Deutschland  dem  IVG4-Release 
mit  vollen  Vorbestellungs-Listen  ent¬ 
gegenfiebert,  gab  Mintendo  in  Japan 
Verschiebungen  bekannt. 


f  "Mother  3";  Die 
Screenshots  zeugen  von 
einer  faszinierenden 
3D-Rol  lenspietwelt. 


{ )w oh I  der  Veroffe ml ich- 
ungstermin  von  "Yoshi’s 
Island  64”  als  auch  der  von  "Kir- 
by's  Air  Ride”  wurden  auf  unbe¬ 
stimmt  verschoben.  "Starfox  64” 
verzögen  sich  von  März  auf  Ende 
April,  und  das  in  Deutschland  als 
"Earthbound”  bekannte  Rollenspiet 
"Mollier  3 '  für  das  N64  wird  wohl 
erst  im  Frühjahr  1998  fertig.  Laut 
ffiT  Shigeru  Miyamoto  plant  Nintendo 

i-’“  1|  trotz  der  Verschiebungen,  mindestens 
'  V  -v  *v  3]  ein  Spiel  pro  Quartal  zu  veröffent- 
r  ^c^en-  Insgesamt  sollen  bis  Ende  9" 
inklusive  aller  Drittan  bieten  Spiele  50 
3  Titel  in  Japan  erscheinen.  Gegen w  ar- 
(  "Multiracing"  von  ]  \  hg  arbeitet  Miyamoto  an  NStarfox  64”, 
Erfreuliche  Neuigkeiten  dagegen  aus 
der  Rennspiel-Szene:  "Multiracing" 
- - - — — s  von  Imagmeer,  ein  grafisch  imposan¬ 
tes  Sportwagen- Epos,  wird  ab  Juni  in  Japan  an  den  Start  gehen. 
Auch  Williams"  Umsetzung  des  Arcade-Prügelspiels  "Wargods” 


"Multiracing''  von 
Imagineer;  Schnelle 
Drifts  in  ‘'Ridge 
Racer"  Tradition, 


für  das  Nintendo  64  steht  vor  dem 
Abschluß,  64- Bit- Updates  von 
“Jo ust”  und  "Robotron”  sind  für 
Ende  F  in  Sicht  ,  Außerdem  wur¬ 
de  ein  seit  langem  erwartetes,  bei 
uns  indiziertes  Ballerspiel  von  id- 
S c i ft w a re  auf  d e m  N 64  fe rt igge- 
stellt.  Die  Ye röfien tlichting  des  3D- 
Egoshooters  ist  allerdings  erst  für 
März  vorgesehen. 


Macht  Fortschritte: 
Williams'  "Wargods" 
prügeln  sich  aut  dem 
Nintendo  64. 


Quellen:  Dynaiex, 

Th  00  Krmnz, 
Playcom 

I  Tamb  Haider 


Eidn^ 


Graziös:  Nach  kurzem  Aufenthalt  auf 
PtatzS  schwingt  sich  Lara  wieder  an  die  Spitze 
der  Verkaufslisten . 


_  »/-  Cammand  &  Canquer 


Virgin 


Kriegerisch:  Gas  fulminante  Echtzeit-Gemetzef 
schießt  aut  sich  sofort  nach  dem  Erscheinen  in 
die  Spitzengruppe. 


Oestruction  Derby  B  Psygnosis 

Effektgeladen:  Ihr  seid  Feuer  und  Flamme  für  den 
zweiten  Teil  des  kokelnden  Crash-Infernos ,  in  dem 
nie  alte  Fahrzeuge  in  s  Ziel  kommen. 


\f  \  Savlet  §trike  Electranlc 

Frustrierend:  Ger  Helikopter  stürzt  vom  Art 5 
Thron.  Vielleicht  iiegVs  ja  unter  anderem 
an  akutem  Spritmangel. mm 


-  Pandemonium  BIVIG 

Wunderhübsch.»  Dem  Charme  des  märchenhaften 
Jump*nTRuns  können  sich  nicht  viele  Sony-Fans 
entziehen ... 


Neue  Peripherie-Serie 
von  Guillemot 


Der  französische  Hersteller  Guillemot: 
bringt  über  Konami  Zubehör  für  Saturn 
und  Playstation  nach  Deutschland. 

□  m  Angebot  finden  sich  neben  herkömmlichen  15-Block- 
Memory-Cards  und  Link-  bxw,  Scart-Kübeln  für  die 

Playstation  auch  Liefet pi stolen  für 
beide  3 2 -B i t -Sy st e i ne .  Zumindest 
vom  Design  her  entsprechen  diese 
Pistolen  den  als  Import  bekannten 
"PredutoD-Guns  und  verfügen  über 
Nachladefunktion  und  LED -Effekte. 
Auch  das  Angebot  an  Joypads  ist 
groß:  Die  für  den  Saturn  erhältlichen 
Pad.s  Fighter11  und  Turbo  '  enthahen 
Autofeuer-  und  simulierte  Zeiilupen- 


Turbo":  Pad  mit 
doppelten  LI /RI  - 
Tasten  an  Stirnseite 
und  Oberfläche. 


Funktionen.  Innovativ  das  Design 
der  Playstation- Pa ds:  Das  Turbo 
Station '-Pad  hat  ebenso  wie  das 
SNES-ühn liehe  '  Fighting  Comman¬ 
der  Station '-Pad  sechs  Knöpfe  an 
der  Oberfläche  und  ist  somit  ideal 


für  Button-intensiv  e  Prügelspiele 
("Street  Fighter  Alpha")  geeignet. 
Das  für  die  Playstation  verfügbare 
'Arcadc  St ee ring  Wheel"  überzeugt 


Der  SN  ES -ähnliche 
"Fighting  Commander'; 
Zwei  Belegungen,  nur  zwei 
Taster  an  der  Stirnfläche. 


im  Gegensatz  zu  den  billigen  ”Per4 me ö-Lenkrädern  mit  hervor- 


^  Eine  gute  Wahl  für  ^ 
Rennsprel-Fans  mit 
Lenkrad -Faible;  Das 
^  "Arcade  Steerrng  Wheel 11 .  J 


ragender  Verarbeitung*  ausreichen¬ 
dem  Lenkeinschlag  und  insgesamt 
vier  analogen  Knöpfen.  Der 
Neigungswinkel  läßt  sich  in  drei 
Stufen  verstellen.  Wer  sich  mit  der 
ge  ne  re  1 1  et  w  a  s  sc  h  w  a  mi  ni  ge  n 
Le n k rad -Sie u e ru ng  a  nf re u nde n 
kann*  trifft  mit  dem  "Arcade 
Steering  Wheel"  eine  gute  W  ahl. 


Eido5 


Quellen:  Djrnaffli, 
Theo  Kranz, 
Plmycom 


Ci  Tomb  Beider 


Back  again:  Auch  auf  dem  Saturn  führt  das 
dreidimenlonale  Abenteuer-Epos  wieder  die 
Verkaufs-Charts  an. 


Command  &  Canquer  Virgin 

Doppelt  gemoppelt:  Ob  G Dt  oder  NOD,  bei  den 
fesselnden  Echtieit-Getechten  kommt  jede  Seite 
auf  ihre  Kosten, 


_  I  3  Daytana  CCE  Sega 

_  4  Stationär:  Die  ^Daytona^-Stock-Cars  fühlen  sicft 
auf  dem  dritten  Platz  wohl  und  machen  keine 
^  •  /  Anstalten,  die  Position  zu  verändern* 


Worldwide  Soccer  *97  Sega 

WM -reif:  Der  rundherum  gelungene  Sega-Kick 
ist  eins  der  besten  Fußbatt-Simulationen  quer 
durch  alle  Systeme, 


-  Virtua  Cop  B  Sega 

Treffsicher:  Die  Gemeinde  der  Cop-Jünger  freut 
sich  über  ein  packendes  Update  des  kuttigen 
Gamegun-Shoofouts, 


fllagel -Modul  von 
Datei  für  das 
Nintendo  64 

ine  neue  Version  des  "Action 
Replay  wird  von  Datei  in  den  LTSA 
veröffentlicht.  Der  in  Kürze  erhältliche 
"Game  Killer”  hat  Codes  für  die  wichtig¬ 
sten  Spiele  schon  ein  programmiert  und 
ermöglicht  es,  verschiedene  Spiel -Para¬ 
meter  wie  Leben,  Energie  oder  Waffen  zu 
manipulieren.  Neu  ist  das  Karten-System: 
Für  neu  erscheinende  Spiele  ist  eine 
scheckkartengroße  Chipkarte  in  das  Pla¬ 
st  ikgehause  ein  zu  führen.  Die  Karten  wer¬ 
den  separat  verkauft*  Im  März  wird  der 
"Game  Killer"  auch  bei  uns  erscheinen, 
der  Verkaufspreis  liegt  unter  100  Mark. 
Über  den  Preis  der  Karten  ist  noch  nichts 
bekannt. 


MEGA^P 

GAME 

POINT 

Bodenbacher  Str.  16c  01777  Dresden 


PLAYSTATION 


Legacy  of  Kain  dt  89,95 

Soul  Edge  jp  139,95 

Exhumed  dt  89.95 

The  Crow  dt  89,95 

Cool  Boarders  dt  89.95 


SATLJRN 


The  Crow  dt  89,95 

Die  Hand  us  109,95 

Nasear  Racing  dt  99,95 

Soviel  Strike  dt  99*95 

NHL  97  dt  99*95 


NINTENDO  04 

Anrufen  &  Preisliste  bestellen 


NEO-GEO 

Ständiger  Ankauf  und  Inzahlungnahme 
von  Modulen  und  Maschinen 


Wir  tätigen  alle 
gängigen  Umbauten 

Ankauf  von  Videospielen 
und  Konsolen 

Tel  051-2526611 

Foxangebote;  0351  ZSZ660b 

Ladenpreise  können  abweichen 


SCI,;  PSL 

Grundgerät 

DT 

call! 

PSX  Umbau  alle  Geräte 

DT 

89,95 

Area  51 

DT  * 

89,95 

AV  Global 

DT 

99,95 

Baphomets  Fluch 

DT 

89,95 

Batman  Forever 

DT 

89,95 

Bedlam 

DT  * 

89,95 

Bl AMI  Machine  Head 

DT 

89,95 

Black  Down 

DT  ‘ 

89,95 

Bubble  Babble  II 

DT  ‘ 

79,95 

Burrnng  Road 

DT 

79,95 

Commond  &  Canquer 

DT 

99,95 

Cool  Barders 

DT  * 

89,95 

Crusader  No  Remorse 

DT  * 

89,95 

Crash  Sandicoof 

DT 

99,95 

Starwars  Farce 

DT  1 

89,95 

Disruplor 

DT 

79,95 

Dragonheart  Fire  &  Steel 

DT 

89,95 

Distrudion  Derby  11 

DT 

99,95 

Exhumed 

DT  * 

89,95 

RA  Formel  1 

DT 

99,95 

FIFA  97 

DT 

89,95 

International  Soccer  Deluxe  DT  * 

89,95 

Jet  Raider 

DT  * 

89,95 

Legnncy  of  Kain 

DT  * 

89,95 

Mega  Man  X-3 

DT  * 

89,95 

Nonotex  Warrior 

DT  ’ 

89,95 

NBA  Hangtime 

DT  * 

89,95 

NBA  In  the  Zone  II 

DT  * 

99,95 

NHL  97 

DT 

89,95 

NHL  Powerplay  Hocke/ 

DT 

79,95 

Rebel  Assault 

DT 

89,95 

Saul  Edge 

JP 

139,95 

TEKKEM  II 

DT 

99,95 

Tobal  Hol 

DT  + 

99.95 

89.95 

Twisted  Metal  II 

DT  * 

Grundgerät 

US 

call! 

Grundgerät  nbi.M^r 

DT 

399,00 

PAD 

JP/US  79,95 

MariO  t  Hön 

DT 

99,95 

Pilotwings  l.  März 

DT 

119,95 

Shadowof  Empire  l.Män 

DT 

139,95 

Turok  i  März 

DT 

139,95 

Wave  Racer  l.Wn 

DT 

99,95 

Blade  &  Barrel 

JP/US 

call! 

Mario  Karl 

JP/US  209,95 

Trilogy 

JP/US  179,95 

Rev  Limit 

JP/US 

call! 

Shodow  Of  The  Empire 

JP/US  199,95 

Turok 

JP/US 

call! 

Crusing  USA 

JP/US  189,95 

Kl  2 

JP/US  189,95 

BESUCHT  UNSEREN  SHOP 

IN  DER  EUROPA-GALERIE 

GEGENÜBER  BO-HBF 
BOCHUM  CITY 

LADENPREISE  KÖNNEN  ABWEICHEN 
Versand  per  Nachnahme,  Porto  & 
Verpackung  10,-  DM  +  NN. 
Sendungen  ob  300,-  DM  frei, 
Annahmeverweigerung  berechnen  wir 
pauschal  mit  OM  20,- 


PHONE:  (0234)  91  60630  +  91  60631  HANDLERFAX:  91  60632 
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|  ••■USAi  564  wei¬ 
ter  erfolgreich 
lintendo  of 


America  gab  be¬ 
kannt,  daß  vom 
19.  September 
bia  bus  31. 
Dezember  1996 
1,6  Millionen 
■  164-GnindgerSte 
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▼erkauft  wurden. 
Peter  Main,  Bie¬ 
tend  o  of  Ameri¬ 
ca’  s  Tisepräsi- 
dent  für  Marke¬ 
ting,  sprach  vom 
"sich  am 
schnellsten  ver¬ 
kaufendem  System 
überhaupt". 
Innerhalb  von 
I  drei  Monaten  hat 
lintendo  somit  ‘ 
eis  Drittel  der 
Verbreitung  der 
Playstation  | 
erlangt.  . 
Von  Januar  bis 
Mars  sollen  wei- 
tere  300.000  bis 
700.000  Geräte 
nach  Amerika 
geliefert 
werden,  um  die 
lachfrage  au 
decken. 


V 


' 


Independente  Day 

X  für  Playstation  1  Saturn,  ab  Sommer  im  M anbei 


Nachdem  der  "Independente  Day*  Geschichte 
schrieb,  darf  ein  passendes  Spiel  nicht  fehlen: 
Aus  der  Popcorn-Vorlage  strickte  Fox  ein  Luft¬ 
kampfspiel  mii  "Afterburn .er"- Komplexität:  Ais 
Jäger-Pilot  kurvt  Ihr  in  den  größten  Metro¬ 
polen  der  Welt  direkt  unter  den  quadrat¬ 
kilonietergroßen  Invasoren  herum  und 
attackiert  Generatoren,  Laser  Zentren  und  kleinere 
Alien- Fl ieger.  Um  der  Übermacht 
zu  trotzen,  nehmt  Ihr  Energie- 
und  Raketen- Sy  in  hole  im 
Vorbei  fliegen  mit.  Im  Split- 
screen-Modus  jagt  Ihr  Euch 
gegenseitig  Mave 
ricks  um  die  Oh¬ 
ren,  bis  ein  Flie¬ 
ger  explodiert. 


Zweispieler- Luft¬ 
kampf:  Im  Auge  der 
Gefahr  Zeit  für  Duelle, 


Speedster 


Mit  permanentem  Gasfuß  über  die  Highways: 
Die  Übersicht  bleibt  in  jeder  Perspektive  gewahrt. 


Mit  '“Speedster"  lernt  Ihr  32-Dit- Auto  fahren  aus 
einer  ungewöhnlichen  Perspektive:  Das 
Geschehen  betrachtet  Ihr  aus  einem  weit  ent¬ 
fernten  Blickwinkel  aus  der  Luft,  stufenweise  dürft 
Ihr  bis  zur  2D-Vogelperspektive 
aiiszoomen.  In  acht  verschiede¬ 
nen,  liebevoll  entworfenen 
Strecken  kämpft  Ihr  um  die  Pole 
Position,  im  Übungsmodus  macht 
Ihr  Euch  mit  den  Verzweigungen, 

180-Gnub  Kurven  und  Brücken¬ 
konstruktionen  vertraut.  Schon 
jetzt  bleibt  das  Scrolling  auch  im 
Pulk  flüssig,  durch  leicht  erlernbare 
Fahrverhalten  haben  auch  3  2  -Bit- 


Fahr.schüler  die  Chance,  auf  einem  der 
vorderen  Plätze  zu  landen. 


Ku  r$än  deaingen 
werden  per 

...  Einblendung  angezeigt. 


Lost  Vikings  & 


Echte  Wikinger  kennen  keine  Furcht:  Die  Drei  aus  dem 
Norden  suchen  ihr  "großes  Ding  aus  Metall11. 


Pech  für  die  drei  Wikinger:  Schon  wieder  wur¬ 
den  sie  in  eine  unbekannte  Dimension  ge¬ 
schleudert.  Im  Teamwork-Verfahren  (jeder  be¬ 
herrscht  unterschiedliche  Fertigkeiten)  machen 
sie  sich  nun  auf.  ein  Raumschiff  aufzuspüren,  um  in 
ihre  geliebte  Heimat  zurück  zu  kehren.  Durch  ständiges 
We  chseln  der  je  wei !  s  u  k  tiv  e  n  Figur!  >e  wä  1 1  i  gt  Ihr  in  den 
Plattform-Welten  unterschiedlichste  Geschicklichkeit»-  und 
Denkaufgaben.  Ein  ausführliches 
Tutorial  macht  Euch  Schritt  für 
Schritt  mit  den  Wikinger- 
Fähigkeiten  vertraut.  Mit 
Schlüsseln  öffnet  Ihr  Türen, 
Bomben 
Schilde  erleicht 
das  Fort¬ 
kommen, 


Tekken  3 


Namco,  ab  Frühsommer  in  der  Spielhaffe 


Mehr  Polygone,  feinere  Texturen:  Das  Zusatz -RAM  der 
"System  1 2M-Hardware  machPs  möglich 


Der  neueste  Teil  der  "Tekken "  Reihe  hat  grafisch  ordentlich 
zugelegt:  Detailliertere  Hintergrundgrafiken  und  aufwendi¬ 
gere  Texturen  bestimmen  das  Erscheinungsbild.  Im 
Gegensatz  zu  den  “System  11"- Vorläufern  liegt  dem  Spiel 


Der  hat  gesessen: 
Power  satt  mit  der 
Flammen -Hose. 


die  "System  12" -Hardware  mit  er¬ 
be  hl  ich  mehr  RAM  zugrunde, 
Mindestens  zwei  neue  Charak¬ 
tere.  der  Taekwondo- Schüler 
Hw  oa  rang  und  die  Kempo- 
Spezia listin  Lin  Xiaoyiq  werden 
mit  von  der  Schläger-Partie  sein. 
Eine  Playstation-Umsetzung  wird 
zumindest  technisch  ein  Problem. 


Die  Efsenfau^t  geht  in  die  dritte 
Runde  :  Langsam  verabschiedet  sich  . 
Namen  van  der  PlayEtatinn-kampa- 
I  Üblen  Arcade- Hardware. 


■vf. 


I  rs 


Machen  Sie  mit! 

Die  Anzeigenabteilung  erreichen  Sie  unter 

(O  82  33)  74  01-12 


VERKAUFTE  AUFLAGE 

im  Vergleich  zur  Vorjahresnummer' 


+40% 


h+55% 


+30% 


+38% 


+44% 


+47% 


+39% 


+46% 


996 


1995 


2  3  45  678  9  10  11  12 

Steigerung  basierend  auf  der  verkauften  Auflage  der  Hebe  1  /95  bis  1  2/96 


fassen.  Wir  werden 


weiter  Ober  die  Ent¬ 
wicklung  berichten... 


"Daytona  USA”, 
eines  der  erfolgreichsten 
Arcade- Renn  spiele  über¬ 
haupt,  festigte  Segas 
y  hervorragenden  Ruf,  j 


Der  Beginn 
einer. neuen 
Ära 

Mit  Hayao  Nakayma  als 
neuen  Vizepräsidenten 
startet  Sega  1983  die 
Entwicklung  einer  eige¬ 
nen  Heimkonsole,  die 
die  Leistungsfähigkeit  der 
gängigen  Geräte  Atari 
VCS,  Mattel  Intellivision 
uni!  CHS  Colecövision  bei  weitem  iil>er- 
treffien  sollte.  Ab  1985  wird  die  Konsole 
mit  dem  Namen  "Master  System"  in  Japan 
verk; mit.  ei n  J a h r  spä ter  kt >m m t  da s 
8-Bit-Gerät  mit  der  gleichen  Bezeichnung 


r  Kult- Klassiker  der  achtziger  Jahre:  fvlit  "AfterburneU  (oben  links),  ''Out  Rurf  (oben  rechts) 

und  "Space  HanieU  etablierte  sich  Sega  als  einer  der  führenden  Automatenhersteller. 


nach  USA  und  Europa.  Mit  den  guten 
Färb-  und  Scroll -Möglichkeiten  der  Kon- 
s  ole  wa ren  i  n  nc jval  t ve  E  i  genentw ic kl  u  n- 
gen.  alxT  auch  abgespeckte  Umsetzungen 
des  damaligen  Sega-Autoniatenrenners 
Hang  On"  (ein  Motorradrennen,  das  auf 
einer  Scheck  kartengroßen  "Sega  Card" 
dem  Grundgerät  beigelegt  wurde),  und 
etwas  später  von  topaktuellen  3D-Hits 
wie  "Out  Run”,  "After  Bumer"  und  "Spa¬ 


ce  Harricr",  möglich-  Doch  die  Konkur¬ 
renz  schlief  nicht:  Das  "Nintendo  En¬ 
tertainment  System"  (NES),  das  technisch 
nur  marginal  besser  ausgestattet  war, 
schlug  die  Sega-Konsole  sowohl  in  Japan 
als  auch  in  den  USA.  In  Europa  lief  das 
Rennen  etwa  ausgeglichen;  Nintendo 
versäumte  es,  die  vorhandenen  Top-Titel 
des  NES  schnell  auf  PAL-Format  zu  kon¬ 
vertieren  und  lieS  somit  dem  offensiv  ver- 


Als  eine  der  vseltueit  führenden 
Entertainment-Firmen  bestimmt  Sega  seit 
Jahrzehnten.  ;\as  in  den  SpTelhallen 
rund  um  den  Globus  gespielt  v\ird.  Im 
Heimbereich  steckt  der  Pionier  zwischen 
Nintendo  und  Sony  in  der  Klemme. 


Durch  die 
Fusion  mit 

dem  japanischen 
Spieizeugriesen 
Bandai  Ende  Januar 
1937  hofft  Bega,  vor 
allem  in  Japan 
Bynergieeffekte  In 
den  Bereichen  For¬ 
schung  und  Entwick¬ 
lung  nutzen  zu  kön¬ 
nen.  Für  Branchen¬ 
insider  war  der 
Schachzug  keine 
große  Überra¬ 
schung;  Bereits  seit 
einigen  Jahren 
beobachtete  man 
Bandafs  Interesse, 
im  Hard-  und  Soft¬ 
ware-Markt  Fuß  zu 


ie  Geschichte  von  Sega  beginnt 
1951:  Mit  dem  Import  von  Un- 
I  terhaltungsgerälen  wie  Juke¬ 
boxen  und  Münzautomaten  für  amerika¬ 
nische  Arbeiter  in  Japan  startete  eine  Fir¬ 
ma  namens  Nippon  Goraku  Bussan  Coc 
ein  einträgliches  Geschäft.  Anfangs  nur 
aus  Bequemlichkeitsgründen  nannte  man 
sich  SEGA  -  eine  Abkürzung  für  "Service 
Games".  Ende  der  5 Oer-Jahre  begann 
man,  nicht  nur  mit  dem  Import,  sondern 
auch  mit  der  Produktion  eigener  Münz¬ 
automaten  das  Geschäftsfeld  unter  dem 
Motto  ”Creativity  Ls  live!"  auszudehnen. 
Doch  erst  im  Jahre  I960  erfolgte  die  Na¬ 
mensänderung  in  "Sega  Enterprises  Ltdc, 
der  bis  Januar  1997  (siehe  Randtext)  bei¬ 
behalten  wurde.  Einen  weiteren  Meilen¬ 
stein  in  der  Firmengeschichte  bildet  die 
Übernahme  der  "Japan  Machine  Manu¬ 
facturing"  1964  und  der  Rosen  Enreq^ri- 
ses"  ein  Jahr  später:  Man  beginnt,  den 
G  esch  äf  t  sbe  re  i eh  auf  Spiel  ha  1 1  e na  u  t o ma  - 
ten  und  Freizeitzentren  zu  erweitern. 
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Wie  steht’s  um 
Sega,  wie  geht's 
weiter  mit  dem 
Saturn?  Wir  be¬ 
fragten  Torsten 
Moe,  PR-Mana- 
ger  von  Sega  Deutschland. 

IWie  siehst  Ou  den  Video¬ 
spielmarkt  national  und 
international:  Stehen  wir  vor 


einem  neuen  Boom,  oder  wird 
sich  der  PC  als  Aliround-Unter- 
haltungs-  und  Medienzentrum 
mittelfristig  durchsetzen? 
Moe:  Nach  einer  mageren 
Zeit  für  die  gesamte  Konsolen- 
Branche  sorgen  die  Preisre¬ 
duzierungen  der  letzten  Mo¬ 
nate  für  eine  spürbare  Er¬ 
holung  der  Verkäufe.  Inter¬ 


national  konnte  so  die  statt¬ 
liche  Zahl  von  sieben 
Millionen  Saturn  verkauft  wer¬ 
den.  Gerade  durch  die  attrakti¬ 
ve  Preisgestaltung  -  der 
Saturn  kostet  ein  Zehntel  ei¬ 
nes  High-End-PCs  -  werden 
die  Videospiel-Konsolen  auch 
in  Zukunft  gegenüber  dem  PC 
bestehen.  Ein  Pluspunkt  der 


Konsolen  ist  sicherlich  die 
einfache  Handhabung  sowie 
technische  Vorteile  der  Hard¬ 
ware.  Die  Prozessor- Konfigu¬ 
ration  des  Saturn  ist  nach  wie 
vor  jedem  PC  überlegen.  Es 
gibt  nach  meiner  Meinung 
auch  in  Zukunft  beide  Platt¬ 
formen  nebeneinander. 

Wie  ist  Sega  mit  der 
Situation  des  Saturn  in 
Deutschland  zufrieden? 
Welchen  Marktanteil  sieht  Sega 
im  Moment  für  den  Saturn? 


Moe:  Die  Entwicklung  der 
Verkäufe  gestaltet  sich  sehr 
positiv.  Durch  Fehler  ln  der 
Vermarktung  des  Saturn  bei 
der  Einführung  in  Deutschland 
sind  wir  schlechter  aus  den 
Startlöchern  gekommen  als 
andere.  Wir  denken,  es  ist  ein 
herausforderndes,  aber  nicht 
utopisches  Ziel,  hierzulande 
ein  Drittel  Marktanteil  bis  En¬ 
de  £97  zu  erlangen.  Weltweit 
liegt  der  Saturn  bei  etwa  45% 
Marktanteil  im  32-Bit-Markt. 


BIGAEVT  Sk  HillH-ilMTEIITAINER 


markteten  Master  System  zwei 
Jahre  Zeit,  sich  zu  etablieren.  Als  Ende 
der  HOer-jahre  das  Pendel  doch  zugun¬ 
sten  Nintendo  auszuschlagen  drohte, 
eröffnete  Sega  mit  dem  Mega  Drive  1 9BH 
(Deutschland;  1990)  die  K>Bit-Video- 
spidgeneration.  Im  Gegensatz  zu 
Nintendo  gab  man  den  Automaten!.*?- 
reich  aller  nicht  auf,  sondern  investierte 
einen  Großteil  des  R&l>Budgets  weiter¬ 
hin  mit  großem  Erfolg  in  die  Spielhalle. 
Das  Mega-Drive-Debüt  war  erfolg¬ 
reicher  als  die  Master-Einführung: 

Sowohl  in  Japan  als  auch  in  den  USA 
verkaufte  sich  das  Gerät  blendend,  Als 
Erzrivale  Nintendo  mit  dem  technisch 
überlegenen  Super  Nintendo  konterte, 
wendete  sich  das  Blatt  zwar  in  Japan,  in 
den  USA  hatte  sich  das  Mega  Drive  aber 
längst  etabliert*  und  auch  in  Europa  star¬ 
tete  ein  zähes  Gefecht  um  Marktanteile, 
Am  Ende  gewann  Nintendo  aber  auch 
die  16-Bit-Schlachi. 

Auch  andere  Sega-Produkte  für  den 
Heinisektor  waren  nur  kurzzeitig  erfolg¬ 


reich;  Der  dem  'Game  Boy'1  technisch 
überlegene  'Game  Gear  (ein  Farb-Hand- 
held  auf  Master-Sy stem-Basis  mit  einge¬ 
bautem  LCD-Display)  fristete  ein  unver¬ 
dientes  Mauerblümchen -Dasein  im  Schat¬ 
ten  des  Nintendo-TäschenspieleFs,  Vor 
allem  die  Mega- Drive-Erweiterungen 
"Mega-CD"  (ein  klobiges  Add-On.  für  das 
vor  allem  verbesserte  Versionen  von  16- 


Bit -Titeln  zu  haben  w  aren),  und  das  32- 
Rit-Upgrade  ”32X”  ( das  als  eine  der  er¬ 
folglosesten  1 1  ardware- E rweite ru ngen  in 
die  Videospiel-Geschichte  eingeht)  ent¬ 
puppten  sich  als  technisch  unzulängliche 
Geräte  ohne  Massen- Appeal  und  konse- 
q  uen  t  en  St  i  ft wa  re-S u  ppc  i ft , 

Der  Sprung 
in  die 
BE-Bit-Liga 

Im  Jahre  1994  wurde,  nach  endlosen  Spe¬ 
kulationen  über  eventuelle  Kompatibi¬ 
lität  mit  dem  32X,  in  Japan  der  32-Bil- 
"Saturn”  vorgestellt.  Mit  der  hervorragen- 
d e  n  U  msetzu  ng  des  Au  tc  >m a t  e  n  -  H  i  ts 
"Virtua  Fighter"  zeigte  die  Konsole  ihre 
Leistungsfähigkeit  -  und  wurde  vom 
langerwarteten  Markteintritt  des 
Branchen -Newcomers  Sony  überrascht: 
Doch  obwohl  Sony  mit  "Ridge  Racer" 


Sonic  heißt 

Begas  Hausmas- 
kottchen.  Der  blaue 
Igel  mit  den  Turba- 
Turnschuhen  tollt 
seit  nunmehr  sechs 
Jahren  auf  Segas 
Konsolen  und 
Automaten  ["Sonic  - 
The  Fighters"] 
herum  und  erfreut 
sich  dank  ausge¬ 
klügeltem  Merchan¬ 
dising  ungebroche¬ 
ner  Beliebtheit. 
Selbst  in  Comic-Hef¬ 
ten  und  [ats  Zei- 
chentrickserie]  auf 
dem  heimischen 
Fernseher  hat  sich 
der  flinke  Gesell  eta¬ 
bliert  -  seinem  Vor¬ 
gänger  "Alex  Kidd” 
war  das  Glück  weit 
weniger  hold:  Oer 
spielstarke 
JumpnRun-Bengel 
wurde  mangels 
Beliebtheit  in  den 
frühzeitigen  Ruhe¬ 
stand  geschickt. 


I  Welche  Maßnahmen  er¬ 
greift  Sega,  um  den  Sa* 
turn  besser  im  Markt  zu  pla¬ 
zieren?  Weiche  neuen  Impulse 
sollen  den  Absatz  steigern? 
Moe:  Wir  werden  den  Saturn 
zu  einem  sehr  attraktiven  Preis 
in  den  Handel  stellen.  Dies 
öffnet  immer  mehr  die  Tür  zu 
einem  echten  Massenmarkt, 
Die  Software-Eigenentwicklun¬ 
gen  werden,  wie  von  Sega 
schon  immer  gewohnt,  von 
sehr  hoher  Qualität  sein.  Stich¬ 
worte  sind  nur:  "Manx  TTT 


"Virtua  Fighter  3”,  "World  Wide 
Soccer  '98”  und  viele  mehr. 
Des  weiteren  haben  wir  schon 
jetzt  Zusagen  für  mindestens 
200  Third-Party-Produkte  für 
1997. 


I  Warum  wurden  in  den 
vergangenen  Jahren  vie¬ 
le  bekannte  Mega-Drive-Titel 
nicht  für  den  Saturn  weiterer^* 
wickelt  oder  brauchen  so  lan¬ 
ge,  bis  sie  erscheinen  (Stich¬ 
wort:  ‘'Sonic")?  Warum  gibt  es 
(außer  Arcade-Umsetzungen) 
so  wenig  neue  Eigenentwick¬ 


lungen  für  den  Saturn? 

Moe:  Sega  ist  nun  mal  die 
Nr,  1  im  Bereich  der  Spielhallen- 
Automaten.  Was  liegt  näher  als 
diese  Erfahrung  für  den  Saturn 
zu  nutzen?  Wir  arbeiten  an 
einer  Reihe  von  Titeln,  die 
viele  Spieler  schon  vom  Mega 
Drive  kennen.  Beispiele  hierfür 
sind  die  Umsetzungen  von 
Titeln  wie  "Story  of  Thor" 
oder  "Landstalker",  Leider 
können  auch  die  besten 
Programmierer  nicht  mehr  als 
20  Stunden  am  Tag  arbeiten. 


Für  keine  Konsole  kommen  so 
viele  Eigenentwicklungen  auf 
den  Markt  wie  für  den  Saturn. 
"Nights”  ist  ein  gutes  Beispiel, 
wie  Programmierer  die  Power 
des  Saturn  nutzen,  um  ein 
wirklich  innovatives  Produkt 
auf  den  Markt  zu  bringen. 

I  Welche  Hardware-Er¬ 
weiterungen  (Internet- 


Kit,  Bildtelefon, ,  )  werden  in 
Deutschland  veröffentlicht? 
Welche  Probleme  gibt  es? 

Moe:  Das  Internet-Kit  ist  in 
Japan  und  USA  bereits  erschie¬ 
nen»  technisch  können  wir  die¬ 
se  Erweiterung  sehr  schnell 
liefern,  Ende  '97  wird  es  noch 
eine  Überraschung  in  Verbin¬ 
dung  mit  "Virtua  Fighter  3" 
geben.  Näheres  können  wir 
zum  jetzigen  Zeitpunkt  noch 
nicht  sagen. 


M  A  N  I  A  C 


Saturn-Spiele  1997  Diese  inoffizielle  Release-Liste 

zeigt  in  chronologischer  Reihenfolge,  welche  haus¬ 
eigenen  Titel  wir  dieses  Jahr  von  Sega  erwarten  dürfen. 

Fiqhters  Die  Weiterentwicklung  der  bekanntesten  5eqa-Pnjqe!spiele 
Mey timix  sorgt:  mit  übet  £0  Charakteren  für  Abwechslung. 


Toriko 


Ein  FMV-Abentguerspiel.  das  auf  zwei  CDs  ausgeltgtert  wird. 


Manx  TT  Die  Umsetzung  der  erfolgreichen  Motorrad-Raserei 

könnte  zu  den  besten  Rennspleien  des  Jahres  zählen, 

Bombe  rin  an  Mit  Zehn-Bpleler-Madus  Ist  beim  Klassiker  für  Bomben- 
Spafl  bis  zum  Morgengrauen  gesorgt... 

„Last  Bronx  Noch  ein  Automaten-Prügelspiel  aus  der  AMg-Bchrniede. 


Star eher 


Das  von  Bcavenqer  entwickelte  Rennspiel  verzöqert  sich  seit 
Jahren  -  hoffentlich  ist  s  die  Wartezeit  wert! 


JurassBc  Park  0 
Pandemonium 
3D-5hooter 
3D-ShootBr 
Shinfng  the 
Haiy  Ark 
VlrtuB  Fighter  3 

Touring  Car 

Worldwlde 
Soccer  *98 
Sonic  X-treme 


F-1 


Super 


Car 


Panzer  Dragoon 
RPE 

Athlete  Kings  2 


Internet -Action:  Im  Bild  der  leicht 
modifizierte  weiße  Saturn  mit  Met  link 
und  passender  Tastatur, 


Das  Spiel  zum  Film:  Erneut  brechen  Dlnos  zur  fröhlichen 

Das  beeindruckende  BMG-JumpVi'Run  verzaubert  bald  auch  Saturn- Besitzer. 

Indiziert 

Indiziert 

Nachfolger  des  Mega-Drive-Klassikers  "Shininq  in  the  Darkness": 
in  Japan  bereits  erschienen. 

Der  Mode  1-3- Hammer  wird  wahrscheinlich  zusammen  mit  einem 
Hardware-Upgrade  ausgeliefert. 

Ein  weiteres  Rennspiel  der  AMg-Mannen.  das  erst  seit  einigen  Monaten  in  den 
Spielhallen  steht. 

Der  Nachfolger  zu  Begas  Fußball -Hit  soll  weiter  verbesserte  Grafik  sowie 
einige  neue  Dptlunen  bieten. 

Verschoben  ist  nicht  aufgehoben:  Der  erste  "echte"  Saturn-Einsatz  des 
stacheligen  Sega-Maskottchens. 

Sega  plant  ein  offizielles  Formel-l-Rennsplel  -  weitere  Infos  glbt’s 
leider  noch  nicht, _ _ 

Der  zweite  Model -3-Automat  strotzt  nur  so  vor  Grafik* 

Effekten .  Wird  auch  hier  Zusatz-H ardware  eingesetzt? 

Genre- Wechsel:  Ein  Rallenspiel- Ausflug  des 
Bail  er- Drachens. 

Die  Eartoon-Bportler  in  ihrem  zweiten 
Einsatz,  diesmal  bei  der  W i n ter-0 ly m p lad e , 


und  dem  3D-Prügler  Toshinden1  an¬ 
fangs  die  grafisch  besseren  Produkte  zu 
bieten  hatte,  konnte  sich  der  Saturn  in 
Japan  durchsetzen.  Mit 
der  überstürzten  Markt¬ 
einführung  des  Saturn 
in  Amerika  und  Europa 
im  Sommer  1995  hatte 
Sega  weniger  Glück  - 
die  Konsole  war  zu 
teuer  (Preis  in  Deutsch¬ 
land:  ca,  750  Mark).  Die 


wenig  später  eingeführ¬ 
te  Playstation  konnte 
von  Anfang  an  bessere 


Erfolge  erzielen,  doch 
dank  den  hervorragen¬ 
den  Au  toma  tenumsetz  u  n  gen 
kommt  kein  Arcade-Fan  am 
§atum  vorbei. 

Kreativität  bestimmte  auch  1996  das  Bild 
des  Konzerns;  In  Japan  und  Amerika 
veröffentlichte  Sega  mit  dem  Internet* 
Kit  eine  einfache  Möglichkeit,  ohne  High- 
E nd - P C  d a s  Inte rne t  k e n n enz u le men . 

Der  mitgelieferte,  grafikintensive  Browser 


wendet  sich  dabei  vor  allem  an  Anfänger. 
Auch  das  Bildtelefon- Set  und  die  Einrich¬ 
tung  eines  Saturn-eigenen  Internet-Chan¬ 
nels  zum  einfachen  Abruf  von  Informa¬ 
tionen  unterstreicht  das  Bemühen, 
hochwertige  Technik  schnell 
auf  den  Markt  zu  bringen - 
auch  wenn  niedrige  Verkaufszah¬ 
len  dies  nicht  immer  leicht  machen. 
PC-Software  vollzog  Sega  eine 
überraschende  Wende:  Branchen¬ 
kenner  mutmaßten  aufgrund 
u  nerfre u  lieber  Sat urn-Ve  rkä u fe 
gar  den  Abschied  vom 
Kon  sc  den  -  E  ngage  me  nt .  D  och 
die  Umsetzung  von  Sega- Hits 
wie  “Daytona  USA“  entpuppte  sich  als 
Glücksgriff:  Hohe  Umsätze  machen  die 
PC- Linie  zum  festen  Standbein  des 
Konzerns, 

Ebenso  ernst  nimmt  Sega  den  Freizeit- 
park- Bereich:  Im  Herbst  1996  wurde 
nach  erheblichen  Investitionen  "Sega- 
world"  im  Herzen  von  London  eröffnet. 
Ein  architektonisch  aufwendiges 
Familien-Unterhaltungszentruni  erwartet 
dort  die  Besucher,  Für  die  nächsten  Jahre 
sind  weitere  "Segaworlds*  in  Planung,  nur 
Deutschland  schiebt  diesem  Konzept  mit 
seinen  rigorosen  Altersbeschränkungen 
einen  Riegel  vor. 

Auch  für  1997  brauchen 
sich  Sat  um- Besitzer 
keine  Sorgen  zu  ma¬ 
chen:  Viele  neue 
Automatenumset¬ 
zungen  stecken  in 
der  Entwicklung  - 
und  was  die  nächste 
Ha  rd  ware-Ge  nerat  io  n 
betrifft,  geht  MAN3AC  so¬ 
wohl  von  Saturn -Upgrades 
f für  Modell-Umsetzungen 
wie  "Virtua  Fighter  3”  und  "Super  Car"), 
als  auch  von  einem  Nachfolger  des 
Saturn  aus.  Sega  bleibt  im  Rennen  - 
lassen  wir  uns  überraschen...  ch 


|  Welche  Maßnahmen  er- 
f  greift  Sega,  um  das 
Interesse  von  Drittanbietern 
an  Saturn-Entwicklungen  auf¬ 
rechtzuerhalten  bzw,  zu  stei¬ 
gern?  Schließlich  ist  die  Zahl 
der  Sony-Neuheiten  zur  2eit 
deutlich  höher, 

Moe:  Wie  schon  angespro¬ 
chen  werden  1997  sehr  viele 


Top-Titel  von  Drittanbietern 
erscheinen.  Eines  gilt  jedoch 
für  alle  Titel;  Qualität  statt 
Quantität.  Was  nützen  20 
Titel  im  Monat,  wenn  nur  fünf 
davon  wirklich  gut  sind?  Wir 
werden  uns  sehr  bemühen, 
den  Saturn-Usern  ein  wirklich 
reichhaltiges  Line-Up  mit  vie¬ 
len  Top-Titeln  zu  präsentieren. 


B  Welche  Ziele  setzt  sich 
das  Unternehmen  für  die 
nächsten  Jahre? 

Moe:  Wir  wollen  auch  wei¬ 
terhin  Top-Qualität  für  den 
Saturn  liefern.  Hier  gilt  mehr 
denn  je  unsere  Weisheit: 
"Software  sells  Hardware". 
Sega  ist  ein  junges  Unter¬ 
nehmen,  und  wenn  es  uns  ge¬ 


lingt,  den  Funken  unserer 
Begeisterung  für  Videospiele 
herüberzubringen,  geht  es 
sicherlich  weiter  nach  oben! 
Wird  es  eine  64-Bit-Kon- 
sole  von  Sega  geben? 
Wenn  ja,  seit  wann  wird  ent¬ 
wickelt  und  wie  weit  ist  der 
Entwurf  fortgeschritten? 


Moe:  Sega  wird  sich  immer 
den  Entwicklungen  auf  dem 
Markt  anpassen  oder  sie  be¬ 
stimmen.  Innovation  war 
schon  immer  unsere  Stärke. 
Irgendwann  wird  es  mit 
Sicherheit  auch  was  neues 
aus  dem  Hause  Sega  geben. 
Aber  das  ist  Zukunftsmusik! 


Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


,v#- 


Super  NES 


Casper 

Chrono  Trigger  us 

Donald  in  Maul  Malta  dt 

Donkey  Kong  Count.  2  dl 

Kaaasj 

Flfa  Soccer  97  Go.Ed  dt 
Incanation  dt 

InLS.Soccer  Deluxe  dt 
Jimmy  Corners  Tennis  di 
Kirbys  Ghost  Trap  dt 
Lobo  dt 

Lost  Vikings  2  dl 


Mario  Andretti  Rao.  dt  *109.00 
Mario  World  2  dt  109.00 

Marvel  Super  Heroes  dt  *  99.00 
Mission  !  mpossi  ble  dt  *1 09.00 
Mr.  Do!  dt  *  09.00 

NBA  Uve  97  dt  124.00 


Gameboy- 
Sonderangebote 


NHL  Hockey  96 


NHL  Hockey  97  dt  109.99 
Oscar  dt  84.99 

PGA  Europa.  Golf  97  dt  11 9,99 
Pi  nocchio  dl  129.00 

Power  Rangers  ZEO  dt  1 29.00 
Power  Ptggs  dt  79.99 

Prince  of  Persia  2  dt  79.99 
Realm  dl  84.99 


Schlumpfe  2 

dt 

1f9.99| 

SSm  City  2000 

dt 

129,00 

Star  Trek:  Next  Gen. 

dt 

89.00 

Slreethghter  Alp.  2 

dt 

124  99 

Terranigma 

dt 

109.00 

Toy  Story  _ 

dt 

119.00 

WatefWüfid 

dt 

69  0Ü 

Whizz 

dt 

84.99 

Worms 

dl 

ItM.ÖO 

Super  NES - 

Sonderangebote 

ACiraisftr  2 

dt 

69.00 

Aero  fte  Akrobat  2 

uk 

49.00 

Al«te3 

di 

39.99 

Beavis  and  Butthead 

dt 

39-00 

Cut  Thnsat  Island 

dt 

59.09 

John  Madden  05 

dl 

30.00 

Mckey  &  Minnie 

di 

69.99 

Newman-H.  Indy  Car 

dt 

39.99 

FteuoMion  X 

dt 

49  99 

ffcse  p*  1ha  Robots 

dl 

49.00 

Spidemwi  /  X-Men 

dt 

39,99 

Stargate 

dl 

39.00 

Terminator  2  Are  ade 

dt 

39.99 

Terminator  2  (Judgment  D.J,  dt 

39.99 

Vortex 

dl 

39.00 

WWF  Wtesttemama 

dt 

39.99 

Super  NES-Zubehör 

ArÜfirmenkabel  SNES 

dt 

19.00 

Cinch  Kabel  SNES 

dt 

19.00 

Cinch  ■■  Scart  Adapt 

dl 

10.Q0 

Game  Wizard 

dl 

29.99 

Game  Mage  Mogelmodul 

dl 

66.00 

Infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

Joypad  JT  364  Aclwn 

di 

1300 

Joypad  JT  366  Spnnl 

dl 

1700 

Super  Key  Adapter 

dl 

2900 

S.  NFS  otwe  Spiel 

dl 

199.00 

Top-Fighter  Joystick 


dl 


WWF  Raw  Video  (VHS)  dt 


09.99 

9.00 


Gameboy 


Donald  ln  Maul  Mn 


Donkey  Kong  Land  2 

dt 

59.99] 

Donkey  Kong  Land 

dt 

49.99 

F'ifa  Soccer  97 

di 

5900 

King  of  Fighters  95 

dr 

49  99 

Schlümpfe  2 

dt 

69  00 

Super  Mario  Land  3 

dt 

49.00 

Tetris  Aiiack 

di 

44,00 

Waterworid 

dt 

49.00 1 

Munich  Software  Center 

Theresknstr,  152,  80333  München 
Tel  089/52  21 87 

GriHparzerstr.  42,  31675  München 
Tel.  089/4  70  21 22 


4  tn  1  Fun  Pak  1 

dl 

2499 

Allan  3 

dt 

29.99 

Bfflnid  Commando 

dt 

39.00 

Casino 

dt 

24  99 

Ferrari  Grand  Prix 

dt 

34.09 

Game  Boy  Gallery 

uk 

39-00 

Loop? 

dt 

29.00 

Mario  &  Yosh» 

dt 

39.00 

NBA  Jam 

dt 

29.99 

PGA  European  Goir 

dt 

34.99 

Flame  &e  Chel 

dl 

26.00 

Sfltiteire 

dl 

24.99 

Speedball  2 

di 

29, 00 

Spider-Man/X-Men 

dt 

34.99 

Stargate 

dt 

29.99 

Terminator  2  Judgme 

dt 

29.991 

WWF  King  cf  Ring 

dt 

29.99 

Xenon  2 

dt 

29,00 

Vbshi's  Cook® 

uk 

39.00 

Gameboy-Zubehör 

Game  Boy  Energy  Pack 

dt 

29.00 

Game  öoy  Licht  +  Lup 

dt 

24.06 

Game  Boy  Pocket 

dt 

119.00 

Nintendo  64 

Cruisrn  m  USA 

jp 

184  00 

Rfa  Soccer 

dl 

*  139.00 

Goernon 

di 

*  12900 

Int  S  Soccer  Deluxe 

dr 

"  139.00 

Maria  Kal  inkl.Joyp 

iP 

276.00 

Pertect  Eleven  Soccer 

JP 

226.00 

Pilot  Wungs  64 

dl 

■  10600 

Pilot  Wmge  64 

ue 

136.00 

Plot  Wmgs 

jp 

166.99 

Star  Warf.  -  Sha.o.E 

dt 

1  129,00 

Super  Mario  64 

US 

136.00 

Super  Mario  64 

dt 

*  69.00 

Turok 

dt 

'149.00 

Turok 

uk 

‘149.00 

Wave  Racer  64 

dt 

*  8900 

Wave  Racer  64 

Jp 

184.00 

Wäyifcr  Grazky  Hockey 

u& 

164.00 

Nintendo  64- 
Sonderangebote 

Nintendo  64-Zubehör 


Artfennenkabel  N64 

dl  ' 

40.00 

.Joypad  64 

dl  * 

54.00 

Joypad  JT  376  Tnde 

dl  * 

49.00 

Jaypfldväflängerung 

dt 

24,96 

Joypad  JT  377  Tride 

eft 

59.00 

Memory  Card  N64 

dt 

5900 

N84+MariCH-Star  Ware 

dt  * 

609,00 

f^+Mario+PItoH-Stef 

dt  ■ 

699  00 

fJrrriervda  64  0.  Spiet 

US. 

479.00 

Uitniendo  64  0.  Spiet 

dt  * 

399.00 

Stetfring  Wheei  4x4 

US 

149.00 

Super  Mario  64  Hinlb 

US 

29.00 

S.Mario  64  Splebera. 

dl  f 

24  00 

Mega  Drive 

Rfa  Soccer  97  Go.Ed  dt 

99.99 

1  Int  S  Soccer  Deluxe 

dt 

79  00 

John  Madden  Fmrtb.97 

dr 

99.99 

1  Micro  Machines  Mili 

dt 

99.00 

NBÄTufi? 

dt 

99.99 

NHL  Hockey  97 

dt 

99.99 

Süntc  3D 

dt 

99.00 

Tim  ln  Tibet 

dt 

74.96 

Virtug  Fighler  2 

dt 

99.00 

Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Rage  Racer 

H&Ifc 


Mega  Man  Wily  Ware 

dl 

39.00| 

MighEy  Max 

dl 

44.00 

Mr  Tiutz 

dl 

46.99 

NHLPA  Hockey  "95 

di 

39.00 

Normy's  Beacti  Bebe 

dl 

29.96 

Page  Msstör 

dl 

39.00 

Pumsher 

dl 

39.00 

Rise  of  the  Robots 

dt 

19.99 

Shaq-Fu  4  Musik  CD 

di 

29.99 

Skldmarks 

dt 

39.99 

Slargaie 

di 

49.99 

Talespjn 

dt 

34.00 

Talmiis  Adveniurf- 

dt 

26.00 

Tiny  Toar>  2 

dl 

39.00 

Tough  man  Boxing 

dt 

29.99 

WhaC-A-Crittw 

uk 

19.B9 

Mega  Drive-Zubehör 


6  Button  Joypad 

dt 

39.00 

Joypad  JT  4Ö4  Aclwn 

dt 

13.00 

.  Per4mer  Lenkrad 

dl 

89.99 

Sony  PSX 


Comlx  Zone 

dt 

49.99 

Dynamiie  Flecurkdy 

di 

39.00 

Earth  Warm  Jim 

dt 

49.99 1 

Eariti  Defense 

uk 

19.99 1 

Fumny  Wort  JBai.  Boy 

uk 

19.99 

Hurricanes 

dt 

29.96 

Hyperdunk 

dt 

29.00 

Inöedlble  Hulk 

dt 

2900 

Marko's  Magic  Foatb.  dt 

29.99 

1  A-Train  (AlV  Global) 

dt 

99.00 

Aclua  GoH 

dl 

79.00 

Advenlurs  of  Lomax 

dt 

09.00 

I  Alten  Trilogy 

uk 

79.00 

Allen  Trilogy 

dt 

7900 

AndreUi  Redng 

dt 

Öfl.ÜO 

Anee  51 

di  ■ 

S9.00 

Ayitün  Senna  Gart 

dt 

S4.99 

1  Baphomets  Fluch 

dt 

89.00 

Halmen  Forever  Ctoin 

dt 

79.99 

1  Battle  A.Tosh  inden  2 

dt 

99.00 1 

Beyond  the  Beyond 

dt 

99.00 

Btiuing  Dragons 

di 

84.99 

Bubbte  Sobbte  2 

dt  ’ 

'  84.00 

Bubble  önbbta 

di 

79.99 

Bumrng  Rgad 

dl 

79.99 

Casper 

dt 

84.00 

Chronicles  o.LSword 

dt 

89.00 

Comma  &  Conquer  1 

dt 

99.00 

Crash  Bandicool 

dt 

109.00 

Crnw:  Ci^  of  Angels 

dt 

09.00 

Crusader  -  No  Remor 

dt  ' 

0900 

Dark  Cfusedters 

dt  ' 

89,00 

Darkstalkers 

dt 

89,00 

Dave  Cup  Tennis 

dt 

ee.oo 

Destruction  Derby  2 

dt 

99.00 

DiscwOrld  2 

dt 

ee.oo 

1  Disruptor 

dl 

79,99 

Dnagonheart 

dl 

09.00 

Dr.  Heed  tor  Speed 

dl 

09.00 

Eahh  Worm  Jim  2 

di 

09,00 

Ecstuticej 

di 

99.00 

Exhuined 

di 

■  8900 

Extreme  Games  2 

di 

89,00 

Fl 

dt 

99.00 1 

Fade  to  Black 

dt 

Fifa  Soccer  97 

dl 

84.00 

Fsrc?  &  Kiavud. 

dl 

89,00 

In  ihs  Hunt 

dt 

89.00 

Int.  Superstar  Soccer 

dl 

8S.OO 

Intern.  Molocrots 

dl 

89.00 

Iturt  &  Bh»d 

dl 

79.99 

Iran  Man  XO 

dl 

79.99 

tsnogud 

eft 

'  8900 

dt 

89.00 

Konami  Open  GpU 

dt 

09.00 

Last  Dynasty 

dt 

94.99 

Lemmings  Ptay  Painl 

dt 

'  99.00 

Lost  Vikings  2 

dt 

09.00 

Mage  Garpel 

dt 

89.00 

MöChwarrinr  2 

di 

*  B9.0Ü 

Mega  Man  X3 

dl 

'  B9.00 

Molar  Toon  GP  2 

di 

39.00 

Myst  (kp.dt) 

dl 

89.00 

IMamüo  Museum  Piooe  2 

dl 

89.00 

Namco  Prime  Goal  So. 

dl 

39.00 

Warnen  Smash  Caurt  T. 

dl 

09.00 

Namco  Museum  Piece  3 

dt 

39.00 

Nascar  Racing  96 

dt 

89.99 

NBA  Jam  Extreme 

dt 

7999 

NBA  Uve  97 

di 

89.00 

NFL  Quarterback  '97 

dl 

79.99 

NHL  Hockey  97 

dt 

89.00 1 

Olyrnprc  Games. 

dt 

84.00 

Onside  Soccer 

dt 

89  00 

Pandemonium 

dt 

79,99 

Pitball 

dt 

89  00 

Player  Manager 

dt 

79.99 

Poed 

dt 

89.00 

Porsche  Chalienge 

dt 

*  99,00 

Power  Move  P.Wrestl.dt 

79,99 

Powerpiey  Hockey 

dt 

84.00 

1  Overkilt 

di 

89.00 

Hage  Racer 

dl 

T09.00 

Huyman  2 

dt 

94.00 

Re-Lcaded 

di 

79.99 

1  Hebel  Assautt  2 

dt 

*  99  .  00 

Rslurn  to  2prk 

dt 

*  89.00 

Return  Fine 

dt 

89.00 

1  Ridge  Racer  Revot. 

dt 

99.00 

Road  Rash 

dt 

89.00 

Rock  n,  Roll  Pacing  2 

dt 

94.00 

Sampras  Extre,  Ten. 

dt 

89.00 

Silver 

dt 

*  84.09 

1  S*m  City  2000  kp.dt 

dt 

8900 

Soul  Edge 

dt 

99.00 

Soviel  Sinke 

dt 

89  00 

Space  Jam 

dl 

89.00 

Spiet  Saga 

di 

99.00 

Spot  Goes  to  Hoüywo 

dl 

09.00 

Siröel  Racer 

di 

09.99 

Supersonic  Racer 

di 

8600 

I  Syndicate  Ware  dt  #  S9.00 

1  Tekken  2  dt  99.00 

Theme  Hdöpilaf 

di 

86.00 

Tit 

dt 

84,00 

Time  Commando 

dt 

89.00 

Tomb  Haider  komp.dt. 

dl 

89.00 

Top  Gun  -  Fie  al  W 

di 

09.00 

Transport  Tyroon 

di  ■ 

99.00 

Trash  it 

di 

09  00 

Tunnel  Bl 

dt 

69.99 

Twisted  Meta!  2 

dt 

69.00 

Victory  Boxing 

dt 

89.00 

Virtual  Tennis 

dt 

84,99 

War  Hammer  Fante.  B.dt 

89.00 

Wlng  CpJTimander  3 

dl 

94.00 

Wing  Commander  4 

di  1 

'  06.00 

WIpo  Out  2097 

dt 

69.00 

WWF  in  Vour  House 

dt 

79  99 

X2  Prejeci 

dt 

89.09 

X-Ccm  Terror  I.LDe 

dt 

09.00 

X-MenGhüdren  a  l A 

dt 

04.00 

Zark  Nemeers 

dl  J 

'  09.00 

Sony  PSX- 

Sonderangebote 

Baitle  A  Toshmden  i  di  fr 
Bust  a  Mow  2  Arcade  dt  & 


dt 

44.99 

Gex 

di 

69.99 

Hi  Getane  tDAt 

dt 

69  00 

Lerne  Sol  die  r 

dt 

44,99 

NBA  Jam  Tournamei  st 

dt 

54  99 

Parodius  Detuxe 

dt 

59.69 

Prtmaf  Rage 

dt 

69.00 

Revötuton  X 

dt 

49.99 

Rise  of  the  Robots  2 

dt 

69,99 

Stnsefligntef  Movie 

dt 

46.00 

WWF  Arcade 

dt 

49,99 

Sony  PSX-Zubehör 

Game  Buster 

dt 

79.99 

Verlängerung  Joypad 

dt 

19.99 

Jaypad  Söny  PSX 

dt 

54.00 

Joypad  JT  403  Conir. 

dl 

25.00 

Link-Kahet  PSX 

dl 

24.99 

Mad  Catz  Lenkrad 

dt 

139.99 

Memory  Card  PSX 

dt 

39.99 

Memory  Card  8  Meg 

dt 

77.99 

NeGoon  Joypad  PSX 

dt 

84.00 

Predator  Gun  JT  400 

dl 

89.00 

RGB' Scad  Kabel  Sony 

dl 

26.99 

Sony  PSX  ü.  Spiel 

dt 

389.00 

Sony  PSX  &  Crash  Ela. 

dl 

479.00 

Memory  Card  &  Pad 

dt 

89.00 

Saturn 

Alien  Trilogy 

dt 

84.99 

Alten  Trilogy 

uk 

89.00 

Athlete  Kings 

dt 

89.00 

Balman  Forever  Coin 

di 

79.99 

Baitto  Monsters 

di 

79.99 

Bl,jzing  Dragons 

dt 

84.99 

Casper 

dt 

84.00 

Cösdevanla  -  Bkjodl 

di 

1  89.00 

I  Comman  &  Conquer  1  dt 

99.00 

Crow:  City  of  Angels 

dl 

89  00 

Crusader  No  Remor. 

dt 

09,00 

Cyberia 

Oaytona  USACha  Ed. 

dt 

dt 

MIVA 

Destruction  Derby 

dt 

84.00 

Drsgomheart 

dt 

04.99 

Driving  Need  f. Speed  dt 

89.00 

Earth  Worm  Jim  2 

dl 

09,00 

Exhumed 

dl 

84  99 

Rfa  Soccer  97 

di 

'  89.00 

Fighting  Vipers 

dt 

94.00 

Galactic  Ailack 

dt 

79,99 

Haart  ol  Darkness 

dl 

■  IQ9.0D 

Impact  Pacing 

dt 

09.00 

Iran  &  Btood 

dt 

B9.0Ö 

Iran  Man  XG 

dt 

79.95 

Jgwgls  of  the  Oracle 

dr 

8900 

John  Madden  F.  97 

dt 

03.00 

Last  Dynasty 

di 

09.00 

Lemmings  3D 

dt 

04  00 

Lost  Vikings  2 

di 

89.00 

Mr.Bcines 

di 

89.00 

NEJA  Jam  Exlreme 

di 

79.99 

NBA  Uve  97 

dl 

*  89.00 

NHL  Hockey  97 

di 

89  00 

Nighls  S  Analog  Pad 

dl 

13900 

Off  World  Intarcepi. 

dt 

84.00 

PGA  Tüur  Gaff  97 

dt 

89.00 

Powerplay  Hockey 

dt 

89  00 

Primat  Rage 

dt 

89.00 

Project  Over  kill 

tft 

89.00 

Rayman  2 

dt 

94.00 

Return  toZork 

dt 

■  89  00 

Helum  Fire 

dl 

89  00 

Rewlution  X 

dl 

79.00 

Rise  of  Ihe  Robots  2 

dt 

79.69 

Road  Rash 

dt 

89.00 

Sega  Ralty 

dt 

3900 

Sonic  tha  Bghlers 

dt 

"  94,00 

Soviäl  Strike 

dt 

■  09.00 

Story  of  Thor  2 

dl 

B9.00 

Street  Racer 

dl 

09.00 

StreeUftgblef  Alpha 

di 

09.00 

StreeWighiet  AJp.2 

dt 

89.00 

Syndicate  Ware 

dt 

4  89.00 

Thome  Haspitil 

dt 

1  09.00 

Till 

dt 

09.00 

Tomb  Raider 

dt 

94,00 

Tunnel  Bl 

dl 

@4.99 

Valqra  Valley  Golf 

dt 

89.00 

Virtua  Cop  2+PislEjto 

dl 

139.00 

Virtua  Cop  2 

dt 

88.00 

Virtua  Fighler  Kids 

dt 

79  m 

Vrtua  Fighter  2 

dt 

99.00 

Virtua  Cop  +  Pistole 

dt 

139.00 

Waterworid 

dt 

*  8900 

World  wide  Soccer  97 

dt 

6900 

WWF  in  Vour  House 

dt 

79.99 

WWF  Wrestfemema 

dt 

79.99 

X-MenChildren  o.LA 

dt 

7990 

Zotk  Nemesis 

dt 

'  09.00 

Saturn- 
Sonderangebote 


Baku  Baku  Arm  nul 

dt 

5999 

Bubble  ßobble 

dt 

6959 

Susi  a  Move  2 

dt 

64  99 

Fifa  Soccer  96 

dt 

44.09 

Hi  Getane  (DA) 

dt 

39.99 

NBA  Jam  Toumamert 

dt 

59.00 

Pamrtius  Oeluxe 

dt 

44.99 

Stock  Wave  Assaull 

dt 

39.99 

Theme  Paik  (kp.dlj 

dt 

49.99 

Vctory  Goal 

dt 

46.00 

ViiTus  Racing 

dt 

39,99 

Virtua  Fighler  l  OEM 

dl 

34.09 

Saturn-Zubehör 


Antonnonkabal  Salum 

dt 

39.00 

Game  Buster 

dt 

79.99 

Joypad  Gamet  Partner 

dl 

34.00 

Just  a  Pad 

dt 

34.00 

Memory  Card  B  Meg 

dt 

79  00 

Netzkabel  Kur  Saturn 

dt 

9,00 

PerTmer  Lenkrad  m.R 

dt 

109.90 

I  Saturn  &  Sega  Rally 

dt 

449.00 1 

1  Saturn+Cornm.&Conq 

dl 

449,00 1 

Saturn  incl,  Fifa  96 

dt 

439,99 

Sega  Saturn  o.  Spiel 

dt 

419,00 

Universal  Adapter 

dt 

44.99 

Verlängerung  Joyped 

dt 

t9.0Q 

Voyöger  Jüvpad  ^401 

dt 

29.00 

Händleranfragen 

erwünscht. 


AUCH  DIREKT  (N  t 


4  BESTELLEN !  WM  -  8  ÖS.  Versand  Kn  Österreich  Fa.  GAMEBÜSTERS  Alpenslr  iB.A-5020  5ai?bu rg.  Tel  üu&2^&  026 
Versand  lur  Oeutecrtfand.  -a  PLAVCOM,  Lsibmjar  30  0-80685  München  Tel  069.' :  :■  i/JJL 


•  Bteervice  Bestellungen  vor  16  Uhr  werden  am  selben  Tag  versandt. 

•  Vorbestell  urig  möglich. 

•  Fordern  Sie  unseren  kostenlosen  Gesamtkatalog  mit  vielen  weiteren  Titeln  an. 

Mit #  gekennzeichneten  Spiele  sind  beim  Erscheinen  der  Anzeige  voraussichtlich  noch 

nicht  lieferbar 

Versandkosten  Der  Post  DM  7- /OS  50  -  zzgL  Nachnahme. 

Ab  DM  250-  f  ÖS  2000  -  Versandkosten  frei,  Versandkosten  per  UPS  auf  Anfrage 
Lieferung  ins  Ausland  nur  gegen  Vorkasse  iz gl.  DM18  -  Versandkosten. 

Druckfehler  und  Preisanderungen  Vorbehalten 


Fußballherz,  was  willst  Du  mehr?  Nicht  nur  in  der  Superzeitlupe  sieht  "Perfect  Eleven' 
gigantisch  aus.  Edlere  Kicker-Optiken  gab's  bislang  noch  nie. 


77^)  7  Als  64-Bit-Premiere  hat  sich 
Konami,  langjähriger  und 
überaus  erfolgreicher  Weg¬ 
gefährte  von  Nintendo,  das 
Update  ihres  Referenz-Soccers  ausge¬ 
sucht:  „International  Superstar  Soccer 
De  luxe“  stieß  EA  Sports'  „FIFA  Soccer“ 
vom  lh-Bit  Thron,  kürzlich  erschien  mit 
der  Playstation-!  Umsetzung  eine  spiele¬ 
risch  hochkarätige,  aber  technisch  etwas 
rückständige  32- Bit- Fassung.  Fast  scheint 
es  so,  als  hätte  man  die  32-Bit-Adaption 
widerwillig  inszeniert,  sich  aber  mit  der 
X in tendo-64- Version  unendlich  viel 
Mühe  gegeben  -  denn  eines  vorweg; 
„Perfect  Eleven"  (so  der  japanische  Titel 
der  .Superstar  Soccer“ -Serie)  ist  keine 
Simple  Aufarbeitung  des  bekannten 
Spielinlultes.  sondern  eine  optisch  von 
grundauf  neu  konzipierte,  revolutionäre 
We  it  e  re  n  t  wick  1  u  n  g  des  K. 1  a ss  i  ke  rs , 


Schon  beim  ersten  Blick  auf  die  Bild- 
schirmfotos  sticht  einem  die  bedeutend¬ 
ste  Neuerung  ins  Auge:  Während  Snper- 
Nintendo-  und  Playstation- Fassungen  auf 
kt  >n  v  ent  it  nie  lien  S  p  rites  beruhten,  geben 
bei  „Perfect  Eleven“  Polygone  den  Ton 
an.  Und  was  für  welche;  Selbst  im 
Vergleich  zu  optisch  berauschenden  32- 
Bit-Titeln  w  ie  „Worklwide  Soccer  97“ 
auf  dem  Saturn  spielt  das  Konami-Werk 
zw  ei  Animations-Klassen  höher.  Es  ist 
ein  Augenschmaus,  die  Bewegungsab¬ 
läufe  der  Elite-Kicker  auf  dem  Bildschirm 
zu  verfolgen  -  eine  13  -  Übertragung 
sieht  kaum  besser  aus.  Dabei  hat  sich 
Konami  nicht  auf  die  Standard-Moves 
lieschränkl:  Von  neumodischen  Tänz¬ 
chen  nach  dem  Torjubel,  über  aggressi¬ 
ves  Vorchecking  bis  zu  typischen  Mus¬ 
kelzuckungen  der  Goalkeeper  interpre¬ 
tierten  die  Entwickler  alle  Eigenarten  des 
f—  *- -L-  modernen  Fußballs. 

-  Eifreulichetvvei.se  wurden 

I  diese  Animationen  auf  den 
Spielfluß  abgestimmt:  Die 
,  nervigen  Warteschleifen 

faß  bei  langatmigen  Ballkunst- 
m  .  stücken  fallen  bei  „Perfect 

#  Eleven"  unter  den  Tisch. 

Mit  von  der  Partie  sind  da* 
gegen  mehrere  Kaniera- 
winkel,  die  in  verschiede¬ 
nen  Zoom-Stufen  justiert 
werden.  Beim  vorzüglich 
bedienbaren  Replay  dürft 
Ihr  den  Blickwinkel  fast 


Kahn  oder  Kummer:  In  einem  der  unzähligen  Menüs 
saßt  sich  auch  die  Kompetenz  der  Torhüter  justieren. 


Links  das  Hauptmenü  mit  den  bekannten  Spieimodi,  in  der  Mitte  die  einzelnen  “Seena  rio1 
Vorlagen  und  rechts  eine  Impression  aus  der  "Create  a  Player'1 -Funktion. 


Neue  Elfmeter-Technik:  Mit  einem 
schwer  steuerbaren  Fadenkreuz  legt  Ihr 
grob  die  Schußrichtung  fest. 


Zappelt  der  Ball  endlich  im  Netz, 
treten  die  Spieler  zu  einem  Dutzend 
verschiedener  Jubelfeiern  an. 


beliebig  einstellen.  Allerdings  sollte  man 
einen  Aspekt  nicht  übersehen:  Tummeln 
sich  allzu  viele  Spieler  im  Strafraum, 
w  ird  s  kurzzeitig  deutlich  langsamer.  Der 
Spielfluß  ist  davon  glücklicherweise 
kaum  beeinträchtigt,  so  daß  man  gnädig 
d a rti  \  x1  r  h  i  n  we gse he n  ka  n  n . 

Nun  wissen  wir  also,  daß  Konami 
optisch  eine  Revolution  geschafft  hat. 
Spielerisch  entfernten  sich  die  Pro¬ 
grammierer  weit  weniger  vom  Vorbild: 
Obwohl  alle  Menüs  in  japanisch  gehal¬ 
ten  sind,  blicken  „Superstar  Soccer“  - 
Profis  schnell  durch,  Menü  Struktur,  gra¬ 
fische  Aufbereitung  und  Spielop honen 
orientieren  sich  stark  an  den  Vor¬ 
gängern.  Wir  treten  mit  maximal  vier 
menschlichen  Spielern  (jede  Konfigura¬ 
tion  ist  dabei  erlaubt)  zum  Freund- 
schaftsmateh  an,  absolvieren  eine  Liga- 
Saison  oder  ein  Turnier,  üben  uns  im 
Elfmeterschießen*  legen  zwisehendurcl  i 
ein  Training  ein  und  erfreuen  uns  an 
den  vorgegebenen  „Scenarkr-Kicks. 
Allerdings  wollen  wir  auf  Grund  der 
Fülle  an  Menüs  nicht  ausschließen,  daß 
in  irgendeinem  Untermenü  eines 
Untermenüs  eine  Option  lauert,  die  uns 
bei  diesem  Import-Test  v  erborgen  blieb, 


deutsche 

Version  von  "Perfect 
Eleven"  wird  "Inter¬ 
national  Superstar 
Soccer  xyz"  heißen 
-  über  den  Hxyzh- 
Zusatz  [Deluxe, 
Special  n.äj  hat 
Konami  noch  nicht 
entschieden.  Klar  ist 
jedoch,  daß  statt 
den  J-League- 
Teams  die  üblichen 
No-ISIame-National- 
mannschaften  auf¬ 
laufen,  An  den 
Spieloptionen  wird 
sich  natürlich  nichts 
andern,  □bjedoch 
deutsche  Reporter- 
Stimmen  aus  Eurem 
TV-Lautsprecher 
dröhnen,  steht  zur 
Zeit  noch  auf  der 
Kippe.  Mehr  darüber 
in  unserem  großen 
NI54-Specla!  In  der 
nächsten  MÄNIAC. 


CiVHOU 


Der  rote  Pfeil  an  der  Eckfahne  gibt  nicht 
nur  die  Schußrichtung  an.  sondern  zeigt 
farblich  auch  die  Power  der  Ecke  an. 


Zur  Zeit  scheint  die  Sonne,  doch 
“'Perfect  Eleven ''-Kicker  müssen  auch  bei 
Schnee  und  Regen  auf  den  Platz, 


Spiel  Zuge  und  Taktiken  heraus,  wie  man 
den  Computer  besiegt,  sondern  erwirbt 
sich  auch  das  Wissen  und  die  Fingerfer¬ 
tigkeit.  wie  man  clever  mit  computerge¬ 
steuerten  Kickern  harmoniert.  Ein  Profi 
spielt  den  „Perfect  Eleven' "-Neuling  so 
elegant  an  die  Wand,  da  ft  der  Gegner 
staunend  aufs  Joypad  sabbert  und  sich 
über  die  Niederlage  kaum  aufregt.  Kann 
es  eine  bessere  Motivation  geben,  sieh 
langfristig  mit  einem  Spiel  zu  befassen? 
Auch  wenn  die  Japan-Passung  nicht  alle 
Spitzfindigkeiten  dieser  FußbaUsimula- 
tion  preisgibt,  steht  die  Brillanz  von 
„Perfect  Eleven“  außer  Frage:  Es  ist  das 
optisch  und  spielerisch  beste  Fußball  al¬ 
ler  Zeiten  -  und  die  (verständliche)  deut¬ 
sche  Version  könnte  noch  besser  wer¬ 
den,  Electronic  Arts'  „FIFA  64w  muft  sich 
schon  gewaltig  anstrengen,  um  diese 
Japan -Vorlage  zu  erreichen,  mg 


Auch  haben  w  ir  mit  Rücksicht  auf  die 
unleserlichen  Schriftzeichen  die  „Create 
a  Playeri-Funktion  nicht  tiefer  ergründet. 
Dagegen  war  die  Schwierigkeilswahl  des 
CPU-Gegners  in  fünf  Stufen  ebenso 
offensichtlich  wie  die  Einstellung  von 
Spielzeit,  japanischem  Online-Kommeh- 
tar  und  den  üblichen  taktischen  Auf- 
ste  Ikingsfinessen. 

Hat  man  sich  durch  den  angenehm  prä¬ 
sentierten  Menü -Dschungel  geklickt,  darf 
man  sich  auf  dem  Spielfeld  endlich  in 
die  Steuerung  vertiefen.  Was  Ihr  mit  dem 
Ana log-S tick  (alternativ  auch  mit  dem 
digitalen  Steuerkreuz),  den  beiden 
Fe u e rk n c  >pfe n ,  de n  v i e r  gel he n  Ta s te n 
sowie  den  L  R- Buttons  anstellen  könnt, 
spottet  jeder  Beschreibung:  Eine  vielseiti¬ 
gere.  individuellere  Spiel weise  läßt  mo- 


Übung  macht  den  Meister:  fm 
Training  ubt  Ihr  auch  Freistöße  aus  ver¬ 
schiedenen  Distanzen  und  Positionen. 


mentan  kein  anderes  Bildschirm-Fußball 
zu.  Von  den  Standard-Moves  bis  den 
coolsten  Absatztricks  dürft  Ihr  so  ziem¬ 
lich  jede  Ball-Liebkosung  zelebrieren, 
die  „ran"  in  den  letzten  drei  Jahren  in 
Superzeitlupe  analysiert  hat.  Erwartet 
aber  nicht,  daß  Ihr  alle  Finessen  schon 
am  ersten  Tag  durch  blickt.  Wer  fleißig 
trainiert,  findet  nicht  nur  die  üblichen 


r  Während  der  blaue  Kicker  am  linken  A 
Rand  schon  zum  Torjubel  ansetzl,  macht  der 
l  Goalie  noch  ein  paar  Stretch -Übungen.  J 


Animati  onset  udie 
eines  Stümner/Goalie- 
Zusam  men  Stoßes 


Obwohl  der  Modul -Speicherplatz  knapp  bemessen  Ist,  liefern  sich  zwei  Online- 
Kommentatoren  einen  flotten  Schlagabtausch  -  zur  Zeit  noch  in  Japanisch. 


Beste  Fußball-Simulation  der 
Gegenwart;  Optisch  und  spiele 
risch  der  32-Bit-Konkurrenz 
zwei  Klassen  überlegen. 


Menü -Struktur,  Teil  2:  Je  tiefer  man  in  die  Unter menüs  eindringt,  desto  unverständlicher 
die  Angaben.  Links  wählt  Ihr  ein  Stadion,  in  der  Mitte  die  Aufstellung  und  rechts  Euer  Team. 


Konami 


Nintendo  64 


I 

I 

I 

I 


i 

i 


Ohne  ZieJ kreuz  (Batting)  und  Marker  {PitcNng,  Bildmitte) 
kommen  selbst  gestandene  Baseball -Otakus  ins  Schwitzen 


Von  Kopf  bis  Fuß  auf  Homeruns  einge¬ 
stellt:  Troy  Neel  {1996:  DH -A ward,  Top- 
Foreign -Player,  Avg  .274/HR  32/RB1  111) 


Geschwindigkeit  des 
Balles  und  der  Spider,  ist 
gena u  este  ns  a 1 7ges  t  i  mm  t : 
Im  Infidd  aufgenomme- 
ne  Bälle  fuhren  im 
Rommefäll  zum  Aus, 
Treffer  über  die  Outfiel- 
d er  e n d e n  m  i  n desto n s 
mit  einem  Double.  In  der 
Fe  1  d ve rt e id  ig  u  ng  u  n  ter- 
srützen  Euch  bei  weiten 
Schlägen  ins  Outfield  gut 
positionierte  Cut-Offs.  Zu 
optimistische  Läufer  der 
gegnerischen  Mannschaft  werden  zwi¬ 
schen  den  Bases  eingekesselt  -  das  an¬ 
schließende  "ChicRcm-Race1*  garantiert  für 
jede  Menge  herumwuselnde  Akteure  und 
Spielspaß,  Neben  authentischen  Stadien 
der  Central-  und  Padfic-League  dürft  Ihr 
Euch  in  einer  futuristischen  Arena  und 
auf  dem  Strand-Baseballplatz  mit  hrenis- 
freudigem  Sanduntergrund  austoben.  Für 
Multiplayer-Orgien  ist  ebenfalls  gesorgt: 
Schum  Ihr  Euch  zu  viert  urris  Gerat,  steht 
emotionsgeladenen  Partien  wie  z.B, 

11  Alle-gegen-den-Computer”  oder n Drei- 
gegen- Einen"  nichts  im  Weg.  Die 
Schwächen  von  "King  of  Pro  Baseball1' 
sind  schnell  au  (gezählt:  Foulballs  gibt 's 
zu  selten,  hin  und  wieder  ist  die  Ball¬ 
position  auf  dem  Spielfeld  kaum  erkenn¬ 
bar  und  nicht  vorhandene  Base- Fenster 
lassen  Pick-Offs  und  Base-Stealing  zum 
Ratespiel  werden,  Außerdem  verdeckt 
die  riesige  Spielfigur  im  Batting  Pitching- 
Btldschirm  ihre  natürliche  Schlagseite, 
was  bei  schnellen  Bällen  zu  Fehlern  in 
der  Fddverteidigimg  führt,  jiv 

Test musLcr  von  I)ynnte,s,  Dortinjurkt.  Tel.  02+i  i  SSWOfl 


Trotz  hektischer  Umblendungen  und  Kameraführung 
bescheren  Bildperspektive  und  -  schnitt  reichlich  Spannung 


Analng-Sticks 
macht  sich 
beim  Pitrfling 
tind  am 
Schlag  bemerk 
bar:  Nach  Wurfwahl  und  gleichzeitiger 
Festlegung  der  Effetstärke  wird  die 
Richtung  angegeben.  Verläßt  der  Ball  die 
I  fand  des  Pitdiers,  habt  Ihr  wie  in  der 
Realität  keinen  Einfluß  mehr.  Fordert  Ihr 
einen  Pitch,  den  Euer  Werfer  nicht  im 
Repertoire  hat,  schüttelt  er  einfach  mit 
dem  Kopf,  ln  der  Offensive  wird  mit 
erstklassig  gezeichneten  Holzschlägern 
auf  den  Punkt  genau  nach  dem  Ball  ge¬ 
schwungen  und  die  in  Japan  beliebten 
Bunts  dank  Analog-Technik  in  Milli¬ 
meter-Arbeit  uusgeführt.  Als  wichtiges 
HilLsutensil  dient  dabei  eine  optionale 
Zieleriassung,  die  Übereinstimmung  mit 
der  Ballflugbahn  durch  Rotfärbung  sig¬ 
nalisiert  -  je  besser  der  Schlagdurch¬ 
schnitt  (Avg)  Eures  Spielers,  desto  größer 
das  Zielfeld,  Wer  mit  extremer  Verspä¬ 
tung  nach  dem  Pitch  schwingt  dem  wird 
bei  einem  "Balf  mit  einem  Check-Swing 
unter  die  Arme  gegriffen.  Trefft  Ihr  den 
PiLcher.  bleibt  er,  abhängig  von  der 
Wucht,  betäubt  auf  dem  Mound  liegen 

— - -  und  ein  anderer 

Fie [der  muß  ilnn  zu 
Hille  eilen.  I  )a> 
Timing,  abhängig 
von  Spielfeldgröße, 


Ob  Power- H  Itter  (offene  Sch  tag  ¬ 
stell  ung/ weite  Ausholbewegung)  oder 
Kontakt"  (weniger  kraftvoll/koorä n ierter, 
kurzer  Schlagablauf)  -  alles  einstellbar l 


WpWfeflL  Das  Fazit  gleich  vorneweg; 

I  Imagineers  Erstling  "King  of 
' ■  Pro  Baseball"  ist  das  enva rie¬ 
te  Meisterwerk  und  stellt  vorläu¬ 
fig  sogar  Konamis  "Powertul  Pro  "-Serie 
in  den  Schatten  -  der  monatelang^  Hype 
in  Japan  war  berechtigt,  Innovation  und 
Detailtreue  genossen  höchste  Priorität. 
Wer  im  genialen  Pruetice-Modus  Balten 
Pitcher,  Catcher.  In-  und  Outfielder  bis 
zum  Umfallen  trainiert,  erhält  bei  guten 
Ergebnissen  auch  verbesserte  Spielerqua¬ 
litäten  -  wobei  jüngere  Akteure  mehr 
Lernpot ential  als  Veteranen  aufweisen. 

Pe  n  ibel  s  t  e  Eclit  ie  rn  i  i  7gl  ic  1  i  kei  ten  re  id  \  e  n 
über  16  unterschiedliche  Gesichter  samt 
Hautfarbe  und  Augen  große,  Brillen-  oder 
Bartträger,  Hand schuhfarbe,  Trikot¬ 
nummer  und  Namen  bis  hin  zu  entschei¬ 
denden  Leistungsmerkmalen  wie  Spieler- 
große,  Feld  position  und  Schlage  hankte- 
ristik.  Dabei  ist  die  Knopibelegung,  ob 
im  Spiel,  bei  Menüführung  oder  Options- 
dnstellungen,  jederzeit  übersichtlich  und 
bestens  bedienbar.  Die  Komplexität  des 


Gelungene  Premiere:  Brillant 
umgesetztes  Japano-Baseball 
im  Großkopfstil  -  ebenso 
klassisch  wie  innovativ. 


Bei  einem  neuen  Schlagmann  zoomt 
die  Kamera  auf  die  Batter's  Box  -  gleichzeitig 
werden  seine  Statistikwerte  eingeblendet. 


Beach -Baseball:  Die  Sandmassen 
bringen  Abwechslung  -  besonders  bei 
proundballs  sorgt  der  Boden  für  Verwirrung. 


Imgqineer 


Nintendo  64 


nicht  geplant 


\ 

J 


J 
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SONY  PUY  STATION 

Frank  Thomas  Bio  H.  Bassb  DV 

84,95 

Power  Move  Wmlling 

DV 

89,95 

Worrrn 

DV 

89r95 

Street  Fighter  Alpha  2 

DV 

89,95 

Sony  Pby*lalion  Kaniole 

DV 

379,95 

Goa!  Storm 

DV 

69,95 

Pro  Pinball 

DV 

89,95 

WWF:  Äncade  Gerne 

DV 

69,95 

Street  Rae  er 

DV 

04,95 

Nwkw 

DV 

84,95 

Gunthip 

DV 

89,95 

Projoct  Overkill 

DV 

84,95 

WWF  in  your  Wue 

DV 

89,95 

Theme  Park 

DV 

59,95 

A-lfan 

DV 

94,95 

Hule 

DV 

89,95 

Purzle  Fighter 

JP 

129,95 

X  2 

DV 

04,95 

Ti! 

DV 

84,95 

Aetna  Golf 

DV 

04,95 

Impad  Racing 

DV 

79,95 

Raging  Skies 

OV 

94,95 

Tamb  R  older 

DV 

89,95 

Adventure  df  Lama* 

DV 

09,95 

In  the  Hunt 

DV 

84,95 

Rcryman 

DV 

04,95 

SEGA  SATURN 

Tunnel  Bl 

DV 

89,95 

Andretti  Racing 

DV 

84r9£ 

Iran  &  Bbod 

DV 

84,95 

Resident  Evjl 

DV 

89,95 

Sega  Saturn  Konvoi« 

DV 

399,95 

Ultim  ate 

DV 

84,95 

Abni  in  ihe  Dark 

DV 

99,95 

fron  Man  X/O 

DV 

84,95 

Return  Fine 

DV 

84,95 

Alien  Tfibgy 

DV 

89,95 

VTrtoa  Cop  2 

DV 

134,95 

Alien  Tribgy 

DV 

89,95 

Jd  Molo 

US 

104,95 

Ridge  ftacer  Revolution 

DV 

94,95 

Amok 

US 

109,95 

Virtual  On 

DV 

89,95 

ßcilord 

JP 

1 39,95 

Jumping  Flash  2 

DV 

94,95 

Road  Rash 

DV 

84,95 

Andrefti  Racing 

US 

109,95 

Work!  Sene*  Baaefcoll  2 

DV 

84,95 

Ekitmarv  Forever 

DV 

04,95 

Kart  Duel 

DV 

84,95 

Romane«  o.l.  3  IGngd.  IV 

US 

109,95 

AfhWe  Kings 

DV 

84,95 

Wadd  Wide  Soccer  97 

DV 

09,95 

BottU  Arena  Tbsh  innen  2 

DV 

94,95 

Fungi  Field  2 

US 

109,95 

Skeleton  Worrbrs 

DV 

84,95 

Balm  an  Farever 

DV 

49,95 

WWF  in  your  hou*e 

DV 

89,95 

Black  Down 

US 

1 09,95 

KIhmg  Zone 

DV 

89,95 

SlanVJam 

DV 

89,95 

Blanl  Mach  ine  Hoad 

DV 

84,95 

Break  Point  Tennis 

DV 

89,95 

Kohomi  Open  Golf 

DV 

84,95 

Sheibhock 

DV 

74,95 

Blazing  Droganv 

DV 

84,95 

SUPER  NINTENDO 

Beyond  the  Beyand 

US 

104,95 

Legacy  of  Kain 

US 

99,95 

5im  Gly  2000 

DV 

84,95 

6wg  Too 

U$ 

99,95 

Braim  lord 

US 

99,95 

Biaml  Machin«  H&od 

DV 

84,95 

Modefan  97 

DV 

84,95 

Soul  Eage 

JP 

139,95 

Ccrsper 

DV 

89,95 

Breath  af  Fire  2 

DV 

99,95 

Btaxing  Draqons 

DV 

04,95 

Magic  Carpet 

DV 

59,95 

Soviel  Sink* 

DV 

04,95 

Dark  Saviour 

US 

109,95 

Chrono  Trigger 

US 

139,95 

Bubble  Bobble 

DV 

84,95 

Moto  X 

DV 

84,95 

Space  Hulk 

DV 

84,95 

Daytona  Champion  Cir.  Ed  DV 

89,95 

CiviEi  latiön 

US 

129,95 

Bum  Eng  Road 

DV 

79,95 

Mötoftoon  Grand  Prix  2 

DV 

94,95 

Spot  go«  to  Hollywood 

DV 

i.V 

Die  Hard  Are  ade 

JP 

109,95 

Dragon  View 

US 

89,95 

BuihA-Mewe  2 

DV 

74,95 

MEckeyi  Wild  AdvankJfe 

DV 

84,95 

Star  Fighlef  3000 

DV 

84,95 

Dragon  Force 

US 

109,95 

Earlnbound 

US 

129,95 

Carnage  Hearf 

US 

109,95 

Myst 

DV 

89,95 

Star  Gladiator 

DV 

89r95 

Earthworm  Jim  2 

DV 

39,95 

RFA  97  Gold  Edition 

DV 

119,95 

Caspar 

DV 

94,95 

Nemos  Muisum  Val,  1 

DV 

94,9 5 

Street  Fighter  Alpha 

DV 

79,95 

Exhumed 

DV 

89,95 

iHuiian  pf  Time 

DV 

109,95 

Ck«y 

DV 

84,95 

Ntmco  Mussum  Vol,  2 

DV 

84,95 

Street  Fighter  Alpha  2 

DV 

89,95 

Fighters  Megan  Lx 

JP 

109,95 

Legend  af  Zelda 

DV 

69,95 

Cool  Board«-* 

JP 

139,95 

Narrvao  Mussum  Vol.  4 

JP 

139,95 

Suikodsn 

US 

99,95 

Fighting  Viper* 

DV 

89,95 

Liberty  or  Death 

US 

114,95 

Chronicl»  cf  the  Sword 

DV 

89,95 

Ncncar  Rating 

US 

99,95 

Supanoait  Rocen 

DV 

89,95 

Ftmky  Heod  Boxing 

JP 

109,95 

Lord  af  Darkneäi. 

US 

89,95 

Cfcnk  Bond J  cool 

DV 

99,95 

NBA  in  the  Zone 

DV 

84,95 

Tefcken  2 

DV 

99,95 

Iran  Man  XfQ 

DV 

84,95 

Lu  ha  2 

US 

139,95 

Cru*oder 

US 

99,95 

NBA  J«*n  Extnme 

DV 

84,95 

The  Htve 

US 

99,95 

Iran  Stom 

US 

109,95 

NBA  Uv»  97 

DV 

119,95 

Cyberia 

DV 

84,95 

NBA  üy«  97 

DV 

84,95 

Theme  Park 

DV 

84,95 

Hulk 

DV 

89,95 

New  Horizoni 

US 

129,95 

Darbfatkars 

DV 

84,95 

N«od  for  Speed 

DV 

84,95 

Thunderhawfe  2 

DV 

89,95 

King  of  Fighten  96 

JP 

109,95 

PGAWGalF  96 

DV 

59,95 

Davit  Cup  Tennis 

DV 

84,95 

NFl  Gon«  Döy 

DV 

94,95 

r.h 

DV 

89,95 

LohqraJser  LH 

JP 

109,95 

Rcbotrek 

US 

99,95 

Deatblrt^  CXjnMon 

DV 

i.V 

NFl  Quarterback  Club  97 

DV 

84,95 

Firne  Common  da 

DV 

84,95 

Modden  97 

DV 

89,95 

Sec  net  of  Evormore 

DV 

109,95 

Dwfrvrf»n  Derby 

DV 

94,95 

NHL  97 

DV 

84,95 

TbbdNa  1 

DV 

Feh 

Mogic  Carpet 

DV 

59,95 

Secrtft  of  Mana 

DV 

109,95 

Destrochon  Dwby  2 

DV 

94,95 

NHL  Poweroby  Hockey  97  DV 

i.v. 

Tomb  Rqidsf 

DV 

89,95 

N  eed  lor  Spoed 

DV 

09,95 

Sim  GW  2000 

DV 

129,95 

Descent 

DV 

04,95 

Qgre  Battl* 

JP 

1 24,95 

Top  Gun 

DV 

94,95 

NFl  Quartbock  Oub  97 

DV 

84,95 

Street  fixier  Alpha  2 

DV 

129,95 

Ditcwodd 

DV 

04,95 

Olymp  k  Garn«* 

DV 

84,95 

Tsihinden  3 

JP 

144,95 

NHL  97 

DV 

89,95 

Super  Mario  Kart 

DV 

69,95 

Ditruptor 

DV 

79,95 

Olymp  k  Soccer 

DV 

84,95 

Ibld  NSA 

DV 

94,95 

f 

1 

i 

i 

97  DV 

i.V. 

Terranlgma 

DV 

109,95 

Dtdoonheort 

DV 

04,95 

Omid«  Soccer 

DV 

89,95 

Track  &  Field 

DV 

94,95 

Night* 

DV 

134,95 

Totrii  &  Dr.  Mario 

DV 

69,95 

Earmwatm  Jim  2 

DV 

94,95 

Pandemonium 

DV 

89,95 

Tribgy 

US 

109,95 

Faradius  IV 

JP 

99,95 

Ultima  The  Fob«  Prophet 

US 

129,95 

Exjrwnß  Game*  2 

US 

104,95 

Porodiu»  Delux« 

DV 

69,95 

Trve  ftnbdl 

DV 

B4,95 

PGATourGdf  97 

DV 

09,95 

Ultimal« 

DV 

129,95 

Fi 

DV 

99,95 

Pannanl  Roes 

US 

109,95 

Tunnel  Bl 

DV 

84,95 

FTOH 

US 

109,95 

Winter  Gold 

DV 

109,95 

Fad«  Io  Black 

DV 

84,95 

Penny  Roten 

DV 

34,95 

Twisted  Matal  2 

US 

104,95 

Sea  Bois  Fivhing 

DV 

59,95 

Wocrni 

DV 

!  19,95 

F£A  Soccer  97 

DV 

04,95 

Persona 

US 

109,95 

Victory  Bäxing 

DV 

89,95 

Sega  Age*  Compil^ion 

DV 

89,95 

0 

Find 

DV 

84,95 

Pot«  Sempra*  Ext.  Turini* 

DV 

89,95 

Virtual  GdF 

DV 

34,95 

Shanghai 

US 

79,95 

MEGA  DRIVE 

rlro  A  Ktawd 

DV 

94,95 

FGA  Tour  Golf  97 

DV 

84,95 

WiSiarm  Arcod«  Hih 

DV 

74,95 

SkocCwcrve  Assault 

DV 

49,95 

BFA  Soccer  97 

DV 

109,95 

Floating  Run  n  er 

DV 

84,95 

Pi  ho!! 

DV 

89,95 

Wina  Commander  3 

DV 

89,95 

Story  of  Thor  2 

DV 

34,95 

NBA  Live  97 

DV 

109,95 

FcutHunl 

US 

89,95 

Pü'Ed 

DV 

89,95 

WipEoul  2097 

DV 

94,95 

Street  Fighter  Alpha 

DV 

79,95 

Supenlar  Soccer  Deluxe 

DV 

8995 

;V\.d,  Gome 
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1EUX 


Die  Bitmap-Gptiken  wirken  recht 
antiquiert  -  zumal  die  Animationen  nicht 
besonders  fließend  sind. 


Open  Ice 


Eigentlich  hat  „Open  Ice  -  2 
L  on  2  Challenge"  den  fal- 

*  ^  sehen  Namen:  Um  das  Spiel 

ins  rechte  Licht  zu  rücken, 
müßte  es  mit  „NHL  Jam"  betitelt  sein. 
M  i  d  way 1  s  Act  io  n-  E  ish  oc  key  orien  t  ie  rt 
sich  stilistisch  am  Stailgefährten  „NBA 
Jam"  und  zeigt  dynamische  Puck- 
Rangeleien  für  2x2  Kufen -Cracks.  Um 
die  Action  noch  mehr  zu  betonen,  wur¬ 
de  das  Stadion  drastisch  verkleinert  und 
laßt  praktisch  kein  MiUelfeldgeplankel  zu 
-die  unverhältnismäßig  großen  Bitmap- 
Spieler  huschen  von  einer  Torraum szene 
zur  anderen. 

Ande  rs  als  bei Way  ne  G  re  tzky  Hock  ey " 
für  das  N64  sind  keine  „seriösen" 
Spielmodi  vorhanden  -  Action  ohne 
Kompromisse,  Menüpräsentation  und 
Optionen  gleichen  dem  „NBA  jam“- 


OTTAWA  r.  m  ? 
COLORAQO  0 


Den  meisten  Spaß  beschert  Euch 
'Open  Ice1'  im  Multi-Player-Modus  mit  vier 
Personen  in  angeschwtpster  Partylaune. 


Ambiente,  nur  daß  Ihr  diesmal  aus  NHL- 
Teams  mit  insgesamt  1 20  Spielern  wählt. 
Diese  sind  in  vier  Kategorien  bewertet 
und  lassen  sich  mit  relativ  simplen 
Steuer-Kommandos  übers  Eis  lenken 
Seid  Ihr  im  Angriff,  könnt  Ihr  passen  und 
schießen.  Drückt  Ihr  dabei  den  Turbo- 
Button,  laßt  Ihr  einen  Super-Schuß  los, 
der  optisch  u.a.  als  feuriger  Buck  in 
Szene  gesetzt  wird,  ln  der  Defensive 
wird  geblockt,  gecheckt  und  der  Puck 
subtil  vom  Schläger  stibitzt.  Meistens  ar¬ 
tet  die  Verteidigung  jedoch 
in  hektische  Poheleien  aus 
-  irgendein  Spieler  liegt 
stets  auf  dem  Eis. 

Leider  kommt  die 
E ishoc  ke  y  - Va  ri  a  n  te  vo n 
N  B A  J  a nr  s  p  ielerisc) t 
nicht  annähernd  an  das 
ausgewogene  Original  her¬ 
an.  Allenfalls  erinnert 
„Open  Ice"  an  den  über- 
Hieben  S  pe  c  i  a  1  -  EX- 1  ästigen 
NBA-Update  „NBA  Jam 
Extreme“:  Die  Eishockey- 
Simulation  geht  im  unüber- 


Auf  die  gewohnte  Perspektiven -Wahl  müßt  Ihr  dank 
Bitmap-Optik  verzichten:  Der  Seit- Blickwinkel  ist  festgeiegt 


Wenn  Ihr  zum  Megaschuß  an  tretet 
(Turbo -Knopf  beim  Schießen  gedrückt  hal¬ 
ten]  ,  dann  setzt  Ihr  den  Puck  "on  fireV. 
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. .  .oder  seht  eine  andere  optische 
Spielerei  wie  den  ''Superantritt  mit 
Verwischeffekt'1  des  obigen  Kufencracks. 


sichtlichen  Schlagabtausch  unter.  Viel  zu 
große  Spieler  rempeln  sich  in  dem  viel 
zu  kleinen  Stadion  von  einem  Tor  zum 
anderen,  die  wenigen  möglichen  Steuer- 
Finessen  finden  kaum  Anwendung.  Da 
hilft  es  wenig,  daß  beinahe  zwei 
Dutzend  Codes  (die  übrigens  in  der 
Anleitung  verraten  werden)  einen 
größeren  Puck,  die  bekannten  Big-Heads 
oder  Baby-Bodys  ermöglichen.  Das  ein¬ 
seitige  „Open  Ice*  hat  die  Action 
sch  licht  weg  übertrieben  und  nicht  an¬ 
nähernd  einen  so  intelligenten  Kompro¬ 
miß  wie  „Way ne  Gretzky  Hockey*  ge¬ 
funden  -  zumal  lediglich  ein  Spielmodus 
zur  Verfügung  steht.  Ein  fantasievolles 
und  durchdachtes  „NBA  Jam  on  ice"  hät¬ 
te  meine  volle  Sympathie  -  „Open  IceJJ 
ist  leider  nur  eine  hysterische  Puck- 
Schlacht  ohne  Langzeit -Faszination, 
Lobenswert  ist  lediglich  der  Multi-Player- 
Modus,  an  dem  bis  zu  vier  Personen  teil- 
nehmen  dürfen:  Zu  vorgerückter  Stunde 
(und  mit  einigen  Bierchen  intus)  findet 
man  an  dem  turbulenten  Eis-Chaos  noch 
am  ehesten  Gefallen,  in  diesem  Sinne, 
Prost!  mg 


Playstation 


lant 


Action-Hockey 
Jamu-5til:  Kaum  Optio- 
hektischer  Spielverlauf 
trüben  das  kalte  Vergnügen. 


’S 

J 


f  Mit  Sprungfeldem  überwindet  Kid  die 
Zaune.  Links  unten  erkennt  Ihr,  wie  weit 
es  noch  zur  Rakete  ist. 


Zweispiel  er- Wettbewerb:  Leider  sieht 
der  führende  Spieler  nicht,  wo  es  langgeht. 
Dem  Verlierer  droht  ein  Laser- Kraftfeld. 


Interbec 


Playstation 


Nicht  qeplant 


Technisch  mangelhafte  Um¬ 
setzung  des  Saturn-BallerhitSr 
der  mit  mächtigen  Power-Ups 
und  stilvoller  Musik  glänzt. 


Rot -weiße  Ballons  enthalten 
nützliche  Symbole  oder  plumpsen 
dem  armen  Kid  auf  die  Rübe 


Aufgrund  der  isometrischen  Darstellung  müßt  Ihr  besonders  bei  herumschwebenden  \ 
Plattformen  äußerst  vorsichtig  manövrieren. J 


Pech  für  den  Clown  Krazy 
Kid:  Auch  Nebe nbuhler  J oe 
möchte  mit  der  schönen 
Prinzessin  ausgehen,  Während 
sich  Kid  auf  den  isometrischen  Weg 
zum  Rendezvous  in  einer  heimeligen 
Ra  k  e te  a  u  fm a  ch  t ,  stö  n  J  c  d  e  n  Ma  rs c h 
mit  Coladosen  würfen  und  Fallstricken. 
Doch  auch  so  hat  Kid  genügend  zu  tun: 
Hs  müssen  möglichst  viele  Goldmünzen 
gesammelt  werden,  Zugang  zur  Rakete 
erhält  der  Comic-Clown  erst,  nachdem  er 
vier  Symbole  eingesammelt  hat.  Auf  sei¬ 
nem  Weg  durch  die  acht  Welten  (Stadt. 
Wald,  Wüste.  Gebirge.,,)  in  jeweils  zwei 
Runden  muß  sich  Kid  beeilen:  Benutzt 
er  nicht  oft  genug  den  Turbo- Knopf, 

[liegt  die  Rakete  ohne  ihn  ab  und  aus 


Die  anfangs  feindlichen  Mittelgegner 
zieht  Ihr  durch  aggressiven  Beschuß  der 
Hirn -Kapsel  auf  Eure  Seite. 


dem  königlichen  Date  wird  nichts  Trio 
er  dagegen  vor  lauter  Eile  in  Bananen¬ 
schalen  und  über  Klippen,  ramponiert  er 
damit  seine  Gesundheit:  Nur  "HP”- 
Kugeln  sorgen  für  Linderung.  Gelingt  es 
Kid,  alle  Münzen  einzu stecken  oder  völ¬ 
lig  fit  am  Ziel  an  zu  kommen,  darf  er  im 
Airhockey  und  bei  einer  Simpel-Rallye 
an  treten.  Bei  zwei  Spielern  hecheln  Joe 
und  Kid  in  einem  von  vier  Hindernis- 
Parcours  gleichzeitig:  Durch  schnelles 
Knopfdrücken  macht  Ihr  den  Bengels 
Beine.  Die  Fortsetzung  des  Super- 
Xintendo-Originals  wird  dank  unnützen 
Käme  rase  Ir wenks  und  fehlerhafter  Poly¬ 
gongrafik  zum  Gähner:  Nur  für  junge 
Sony-Fans  lohnt  sich  ein  Blick,  ch 
Muster  von  Dynatex,  Tel;  0231  5575000 

v «  P  i  «  i  i 


f  Der  imposante  "Golden  Ogre"  versucht 
Euch  zu  rammen  und  malträtiert  Euch 
l  mit  seinem  Laser 'Maut, 

Darius  Gaiden 


Kemco 


Playstation 


Nicht  geplant 


Träges  und  schlecht  steuer¬ 
bares  laometrik-Jump'n’Run  mit 
grober  Grafik.  Nur  für  Kinder 
geeignet. 


Die  unbekannte  japanische 
Firma  Interbec  nahm  sich 
der  Play  Station -Version  von 
"Darius  Gaiden"  an  (Saturn-Test 
in  MAN1AC  2/96).  Mit  Eurem  in  drei 
Klassen  (Laser,  Bomben  und  Schild)  auf¬ 
rüstbaren  Raumer  tretet  Ihr  der  Fisch- 
Invasion  entgegen.  Die  im  Verzwei¬ 
gungssystem  angelegten  2'  Spielstufen 
entführen  Euch  (auch  zu  zweit)  auf 
fremdartige  Planeten  und  Raumstationen, 
Habt  Ihr  die  kleineren  Droiden,  Aale 
und  Schalentiere  vernichtet,  tritt  Euch 
in  jedem  Abschnitt  ein  monströser 
Boss  entgegen,  der  Euch  bis  zur 
Sc h w a n / fl c xsse  e r\ ä tt e rte n  W iderst and 
leistet.  Zur  Entlastung  zündet  Ihr  eine 
Bombe,  die  Eure  Gegner  in  ein  schwarz¬ 
es  Loch  zieht.  Furiose  Baller- Action, 
doch  der  Play  Station -Spielspaß  leidet 
unter  dem  starken  Gern  ekel,  ch 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Td.;  0231  5575000 


Zwar  findet  sich 
im  Gegensatz  zur 
Saturn -Fassung  ein 
Kurzes  Render-tntro 
mit  auf  der  CO. 
doch  angesichts  der 
technischen 
Schwächen  kommt 
keine  Freude  auf: 
Schon  hei  vier  bis 
fünf  Objekten  fällt 
die  Spielgeschwin- 
digkeit  drastisch  ab. 
Sei  voller  Bewaff¬ 
nung  flackern  auch 
nach  Eure  Laser¬ 
salven  -  eine 
Zumutungl 
Oie  Sa  tum- Version 
war  übrigens  tech¬ 
nisch  makellos; 
Schade,  daß  Taito 
die  Sony-Umset¬ 
zung  nicht  selbst  In 
die  Hand  nahm. 


Nimm'  dies:  Mit  wütenden  Kampfschreien  greifen  Eure  MG-  und  Schwert-bewährten 
Heiden  an.  geübte  Zauberer  beschworen  dazu  einen  mächtigen  Dämonen. 


"PHft  Während  japanische  Rn  Ile  n- 
L'  v  ^  spielfans  schon  auf  dem 
f  ^  Super  Nintendo  die  Dämo¬ 
nen  von  Tersomf  beschworen, 
mußten  sich  westliche  Highschool- 
Abenteurer  mit  einem  wehmütigen  Blick 
auf  die  unverständlichen  Kanji-Menüs 
begnügen.  Die  amerikanische  32-Bit- 
Verskrn  schafft  Klarheit:  Als  fleißiger 
Schüler  der  St.  Hermelin  Highschool 
beginnt  für  Ruch  in  der  Mittagspause  ein 
schrecklicher  Alptraum,  in  einem  Ab¬ 
stellraum  öffnet  sieh  das  Tor  zur  Dimen¬ 
sion  der  Dämonen,  Geister  und  Zom¬ 
bies.  die  zähnefletschend  Eure  Heimat¬ 
stadt  überlaufen.  Schuld  ist  ein  Experi¬ 
ment  des  Konzernchefs  Guido  sar  Denia. 
der  mittels  Dimensionsforschung  die 
Weltherrschaft  an  sich  reißen  möchte. 
Anders  als  in  konventionellen  Rullen- 
spielen  steuert  Ihr  Eure  Party  abwech¬ 
selnd  aus  drei  Perspektiven:  Durch  die 
Polygonstraßen  Eurer  Heimatstadt 
schlendert  Ihr  aus  der  Vogelperspektive, 
Dungeons  und  Gebäude  durchstreift  Ihr 
feldweise  in  31),  Puzzles  löst  Ihr  aus  iso¬ 
metrischer  Sicht,  dabei  erscheinen  Eure 
Elelden  als  putzig  animierte  Studenten- 
Sprites.  Auf  der  Suche  nach  Security- 
Cards  und  Obermotz  Guido  stellen  sich 
Euch  hungrige  Monstergruppen  in  den 


Geschäfte  und  besondere 
Handlungsschauplätze  betrachtet  Ihr 
aus  isometrischer  Perspektive. 


Weg,  die  gierig  zum  Kampf  auffordern. 
Während  unermüdliche  Krieger  in  be¬ 
währtem  Kundenkampf  die  Schleim¬ 
klumpen,  Untoten  und  Drachen  mit 
Schwert.  Handfeuerwaffe  und  Dämonen 
zauber  aus  dein  Weg  räumen,  ver¬ 
wickeln  diplomatische  Zeitgenossen  die 
Widerlinge  in  ein  Gespräch:  Ängstliche 
Monster  verseil  reckt  Ihr  mit  großen 
Sprüchen  und  abfälligen  Bemerkungen. 
Mit  sexy  Elin  versuchen  und  einschmei¬ 
chelnden  Komplimenten  schwatzt  Ihr 
doofen  Gegnern  Goldstücke,  magische 
Steine  oder  gar  eine  der  begehrten 
Magiekalten  ab.  die  Euch  in  Kombina¬ 
tion  mit  anderen  Karten  und  der  entspre 
chenden  Mondphase  Macht  über  einen 
Dämon  und  dessen  Magie  verleihen. 
"Persona“  setzt  insbesondere  auf  das 
Kombinieren  von  Magiekarten  (siehe 
Bild  oben  rechts),  das  Erforschen  von 


Im  städtischen  Einkaufszentrum 
erwerbt  Ihr  Kräuter.  Waffen  und  beschwört 
neue  Dämonen  mit  Großmeister  Igor, 


Immer  auf  dem  rechten  Weg:  In  den 
Straßen  Eurer  Poiygonstadt  weist  Euch  eine 
praktische  3 D- Karte  die  Richtung. 


Im  Casino  zockt  Ihr  an  Glücksspiel- 
automaten  um  Eure  Ersparnisse: 
Vorsicht,.  Suchtgefahrf 


Dungeons  kommt  auf  der  Suche  nach 
dem  mächtigsten  Dämon  natürlich  nicht 
zu  kurz.  Dabei  sorgen  Zwischenspiele 
für  Abwechslung,  die  düster-mystisch 
gehaltene  Grafik  ist  unspektakulär,  über¬ 
rascht  jedoch  mit  einigen  Gags.  Die 
komplexen,  dennoch  übersichtlichen 
Menüs  erleichtern  Euch  den  Einstieg,  die 
Steuerung  ist  intuitiv.  Teils  mulmige,  teils 
freche  Hintergrund-Sounds  (von  der 
Opern -Arie  bis  zu  japanischen  Bubige¬ 
sängen)  passen  hervorragend  zur  esote¬ 
risch-verschrobenen  Stimmung  und  sor¬ 
gen  obendrein  für  einige  Lacher.  Wer 
von  gewohnter  Fantasy-Kost  genug  hat, 
sollte  das  eigenwillige  "Persona”  anspie- 
len.  Übrigens:  Für  fleißiges  Ausprobieren 
solltet  Ihr  sechs  Blocks  auf  Eurer 
Memory  Card  reservieren,  w 


Mutter  Mm  Dyrattx.  Durtmtintl  TtT  023 3 


Playstation 


unbekannt 


In  der  Gewalt  der  Dämonen: 
Düsteres  Highschool-Abenteuer 
mit  umfangreichem  Magie¬ 
system  und  Monsterplausch. 


AtluS 


Battle  Arena 
Tnshinden  3 

"Toshinden ’-Fans  atmen  auf: 
Eiji  und  seine  Kumpane 
haben  ihre  lira-,  Plus-  und 
Kids- Flausen  ausgelebt  und 
surrten  zu  einem  neuen  Turnier  mit 
stolzen  J4  Kriegern  und  14  geheimen 
Endgegnern  -  letztere  mußt  Ihr  Euch 
mühsam  erspielen. 

Nach  Auswahl  der  Liehlingsfigur  finden 
sich  Tnshinden "A  eteranen  sofort  zu¬ 
recht:  Am  Kampfsystem  hat  sich  wenig 
geä nde rt ,  w ie  im  V( ? rgä n ge r  weid lt  Ihr 
mit  den  L-Tasten  in  die  dritte  Dimension 
aus  und  führt  mit  den  R -Tasten  zwei 
Specials  aus.  Mit  den  Feuertasten  ver¬ 
setzt  Ihr  dem  Feind  wuchtige  Schwert¬ 
hiebe  und  kräftige  Tritte.  Diese  kombi¬ 
niert  Ihr  zu  je  fünf  bis  20  Combos  pro 
i  leid,  die  Euer  Krieger  automatisch  mit 
einem  krachenden  Combo-Special 
abrundet:  Kay  in  schmettert  den  Feind 
mit  einem  gesprungenen  Spagatkick  zu 
Boden,  Affenmensch  Byhon  klatscht 
Euch  mit  einem  krachenden  Uppercut  an 
die  Decke.  Neu  sind  auch  die  blitzenden 
Powermoves,  für  die  Ihr  im  Kampf  spiri¬ 
tuelle  Energie  sammeln  müßt:  Mit  einer 
simplen  Feuerknopfkombination  laßt  Ihr 
den  Bildschirm  vor  Blitzen  und  Explo¬ 


sionen  erbeben,  der  Feind  steckt  bis  zu 
14  harte  Treffer  ein.  Geht  die  Energie 
Eures  Gegenübers  zu  neige,  wird  es  Zeit 
für  die  gefürchteten  Finishing-Combo, 
die  selbst  den  kräftigsten  Schläger  nie- 
derstreckt. 

Die  geschmeidigen  Bewegungen  und 
zischenden  Wischeffekte  gehen  leider 
auf  Kosten  der  Hintergrunddetails;  Meist 
deutet  nur  eine  Handvoll  kahler  Poly¬ 
gone  die  Arena  begrenz ung  an,  bei 
Powermoves  wird  der  Hintergrund  für 
Sekunden  ausgeblendet  und  Eure 
Krieger  stehen  vor  einer  grauen  Wand. 
Außerdem  läßt  die  Gegnerintelligenz  zu 
wünschen  übrig:  Die  Computer-Schläger 
sind  mit  konsequenter  Haudrauftaktik 
leicht  zu  schlagen  Lind  verwenden  im¬ 
mer  die  gleiche  Kampfstrategie*  Ihr  prü¬ 
gelt  Euch  zu  Kampfbeginn  einen  satten 
Energievorsprung  heraus*  erst  in  der  Be¬ 
drängnis  kontert  der  Feind  mit  Power¬ 
moves  und  Block.  Ohrfeigt  Ihr  Euch  zu¬ 
sammen  mit  einem  Kumpel,  entwickeln 
sich  jedoch  spannende  Kämpfe,  in  de¬ 
nen  noch  im  letzten  Moment  eine  über¬ 
raschende  Wende  möglich  ist,  Prügelfans 
w  ünschen  sich  aber  etwas  mehr  Spiel- 
tiefe:  Abwehr-Moves  und  Spezial  würfe 
(wie  z.B.  in  Tekken  2Ä  sucht  Ihr  ver¬ 
geblich,  anständige  Arena-Knockouts 
oder  krachende  Fatalities  hätten  auch 


nicht  geschadet.  Dafür  sorgen  die  Rock- 
t  ra  eks  sc  > w  i  e  n  sc  hen  de  K  a n i  p  fge  rä  u  sc  1  re 
für  stilvolles  Frügelambiente,  Schade 
nur,  daß  Davids  ellenlange  Motorsäge 
nur  frei  Spezialattacken  knattert,  oe 

Muster  vor»  Dynalex,  Tel.  025 J /5575ÖÖQ 


Bei  krachenden  Super-Moves  wird  die 
Hintergrundgrafik  für  einige  Sekunden 
komplett  ausgeblendet. 


Das  Ass  im  Ärmel: 

Kayins  Breakdance-Kicks  kann  kaum  ein 
C  omp  uterg  egn  er  bloc  ke  n . 


Playstation 


unbekannt 


Wie  schon  die 
"Street  Fighter"  in 
ihren  "Alpha/Zero"- 
Schlägereien  unter¬ 
zog  sich  nun  auch 
die  "To5hinden"-Erew 
einer  Verjüngungs¬ 
kur.  Unten  seht  Ihr 
Eiji  vor  und  nach  der 
Verwandlung , 


Flotte  Polygonkeilerei  mit  plum¬ 
pen  Hintergründen  und  massig 
Kriegern:  Profis  vermissen  c le- 
vere  Gegner  und  Abwehrmev e s . 


Mit  seinem  Helikopterwurf  schleudert  Euch  Atahua  in  die 
entlegenste  Ecke  der  Kampfarena. 


(Nimm'  diesen  Spagatkick:  Combos  rundet  Ihr  elegant  mit  einem 
blitzenden  Combo- Special  ab. 


"Centfpede":  Im  Pilzwafd  ist  die  Hölle  los.  Der  Tausendfüßler  wird 
von  einer  nervös  hüpfenden  Spinne  unterstützt, 


Verzweifelte  Abwehrschlacht  auf  verlorenem  Posten: 
"Missile  Gommand11  bietet  zur  Verteidigung  drei  Basen. 


ArcadeT§  Grea- 
test  Hits:  Atari 
Collection  1 

Nach  der  gelungenen 
l,  r  ^  Spielesanim lung  'Williams 
&  Arcades  Greatest  Hits“  (Test 
in  MAN1AC  ( 1/97)  schiebt  Emu- 
lator-Experte  Digital  Eclip.se  eine  kon¬ 
zeptionell  ähnliche  Version  mit  Frtih- 
werken  des  Herstellers  Atari  nach.  Wie 
schon  heim  Vorgänger  beschränkte  man 
sich  nicht  auf  akkurate  Versionen  mit 
dem  Original -Code,  sondern  reichen e 


f  Die  guten  alten  Zeiten:  In  Video -Interviews 
plaudern  die  Designer  über  Entwicklung, 
Legenden  und  Mängel  der  Kl  ass  i  ker . 

die  CD  mit  jeder  Menge  Bildmaterial, 
Historie  und  Entwickler-Interviews  zum 
Mu i timed i a-Sc hmöker  an.  Diesmal  wurde 
auch  an  volle  Analog-Unterstützung  (für 
die  Sony-Maus,  den  wuchtigen  Analog- 
Stick  und  die  nur  in  Japan  erhältlichen 
Nameo- Paddies)  gedacht.  Außerdem 
dürft  Ihr  für  die  Vek  tor-bas  ierten  Spiele 
den  Inrerlace-Modus  zuschalten,  die 


Bildformate  wählen  und  per  Auto-Save 
alle  Highseores  sichern. 

Aul  der  CD  findet  Ihr  sechs  Titel:  Super 
Breakoul  ist  eine  Pong- Erweiterung  in 
drei  Variationen.  Stück  für  Stück  durch¬ 
löchert  Ihr  eine  vor  Euch  liegende  Back¬ 
steinmauer.  "Centipecle*  ist  ein  hekti¬ 
scher  Ballerspaß,  bei  dem  Ihr  mit  Eurer 
vertikal  schießenden  Giftspritze  auf  Pil¬ 
ze,  Käfer,  Spinnen  und  einen  unverdros¬ 
sen  auf  Euch  zu  trabenden  Tausend¬ 
füßler  ballert.  Beim  atmosphärisch  dich¬ 
ten  Missile  Command"  wehrt  Ihr  mit 
Hilfe  dreier  Raketenhasen  einen  nicht 
enden  wollenden  Raketenangriff  ah. 

Ständig  manövriert  Ihr  (am 
besten  mit  Maus)  Euer  Ziel- 
kreuz  über  dem  Gebiet,  um 
jede  der  IBM  s  zu  erwischen: 
Trifft  auch  nur  eine  der  Ra¬ 
keten  in  s  Zieh  verliert  Ihr  ent¬ 
weder  eine  der  Euch  an  ver¬ 
trauten  Städte,  oder  durch  den 
Einschlag  leert  sich  der  rest¬ 
liche  Raketen- Vorrat  einer 
Basis.  Bei  "Battlezonc",  einem 
der  ersten  3D-Eehtzeitspielt\ 
befindet  Ihr  Euch  in  einem 
Kampfpanzer  und  wehrt  feindliche 
Vektor-Tanks  sowie  Tiefflieger  ah.  Mit 
dem  Analog-Stick  genießt  Ihr  eine 
authentische  Steuerung:  Jede  der  Ketten 
wird  mit  einem  Stick  separat  bewegt, 
Tempest”  kam  schon  durch  Jeff  Minters 
Tempest  2000 '-Remake  zu  neuen 
Ehren,  J  her  könnt  Ihr  das  Original  ge¬ 
nießen:  Trotz  fehlendem  Techno-Sound 
konkurriert  die  Spielbarkeit  ohne  weite¬ 
res  mit  den  Updates.  Bei  "Asteroids”  be¬ 
hauptet  Ihr  Euch  schließlich  als  Kapitän 


_  Sore  hooo 


zl 


"Battlezone":  Ihr  müßt  schnell  agieren, 
um  die  sich  auf  Euch  einschießenden 
Tanks  rechtzeitig  zu  vernichten. 


H^SO 

«  1530 

A 

o 

A 

*  0  Ö 

<3 

9- 

ö 

T 

'Asteroids":  Wie  ber  allen  Vektor- 
Spielen  der  CD  dürft  Ihr  auch  hier 
Bildgröße  und  Auflösung  wählen. 
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"Tempest":  Nach  den  Remakes  dürft 
Ihr  nun  auch  dia  Original version  des 
Action-Knallers  spielen. 


eines  drehbaren  Winzraumschifis  in 
einem  Asteroiden! cid:  Bei  Beschuß  z,er- 
bröseln  die  Gesteinsbrocken  in  kleinere 
Felsen,  zu  allem  Überfluß  tauchen  auch 
noch  Satelliten  und  wild  ballernde  UFGs 
auf 

Jedes  Spiel  dürft  Ihr  in  Menüs  beliebig 
konfigurieren:  Ihr  legt  den  Schwie¬ 
rigkeitsgrad  fest,  wählt  die  Sprache  und 
stellt  die  Sensit i vital  der  Eingabegeräte 
ein.  Die  Hintergrund-Infos  zu  Atari  und 
den  einzelnen  Spielen  bestehen  aus  ei¬ 
ner  englisch  sprachigen  Erläuterung, 
Dutzenden  von  Interviews  sowie  einer 
Dia-Show  mit  Skizzen.  Anzeigen  und 
Ge  hause  fotos. 

Die  Entwickler  ließen  mit  diesem  Werk 
die  den  Oldies  zustehende  Sorgfalt  wal¬ 
ten:  Konzept  und  Präsentation  sind 
durchdacht  und  professionell,  Sammler 
u  nd  gesc  b  ich tsbe w u  ßt  e  V i d eospie  1  e  r 
greifen  unbesorgt  zu.  Leider  entfalten 
manche  «.Ser  Titel  nur  mit  analogen 
Steuergeräten  ihren  Charme,  cb 


Ertiit lt  I  ich  bt-i  !  )y rntes .  1 VI  ( 123 1  i  K n ) 


PlaystaUon 


Gelungene  Kollektion  klassi¬ 
scher  Atari-Automaten  der 
Arcade-Steinzeit  mit  ausführ¬ 
lichen  Entwickler-Interviews. 
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SATTLE  MONSTER  <i>  39,95  ^ 

BLAZING  TORNAOOS  <j>  $9,95  jg 

BUBBLE  SOBBLE  59,95  o 

&2  jo  49,95  _ 

49.95  ß 

39.95  ™ 

«JE 

49.95  § 

39.95  * 

49.95  S 

43.95  £ 

39.95 

59.95  § 

39.95  « 

59.95  ^ 

39.95  ;;; 

43.95  2 

£a*fia  c 

49.95  5 

ia*£ä  1 

39.95  ^ 

49.95  £ 

59.95  «# 

49.95 

59.95  :: 

39.95  | 

59.95  o 

49.95  Ö 
49,05  J 
50.05  g 

MOVIE  49,05  0 

59.95  | 

49.95  = 


GALACTIC  ATTACK 


GALAXY  FIGHT 


GALE  RACER  <> 
GEX 

GRAN  CHASE  R  <\> 


GUARDIAN  HEROES 


THE  DGLPHIN  29,95 

JLA  1  <US>  39,95 

RAGE  <US>  59,95  | 

3C0SM  29,95  3 

Hockey  '94  1 9,95  s 

RMONGER  19.95  _ 

.  ASSAUL T  eU5>  59,95  | 

COMMANDER  <\J$>  59,95  S 


HE  OCTANE 
Johnny  BaEoökatone 
NBA  Action  Basketball 
NBA  JAM  TOURNAMENT 
NHL  Hockey 

Outlaws  otf  ihe  Lost  Dy,  <]: 

PANZER  ORAGOON 
PARODIUS  DE  LUXE 
PEBBLE  BE ACH  GOLF 


PHIMAL  RAGE 


‘  RACE  DRTVthT  <J> 

SEGA  RALLY 
ab  19.95  •§  SH  INOBI  X 
j  HT  SHOCKWAVE  ASSAULT 
SLAM  N  JAM 

-j. 5  STREETFtGHTER  - 
b 1/3» r.  STR1KER  95 
JLÜJÜW  -  theme  PARK 
29’9&f  TITAN  WA  RS 
39.95  |  y LCTOR Y  BOX  I  NC 
gj’gjS  VICTORY  GOAL 
3  95  ^  ViRTTJA  COP  <U3> 

...  y  VIRTUA  FIGHTER  2  <üs> 

3re  3.1  u  VIRTUAL  HYDLSDE 

wrestlemania  arcade  50,95  A 


Verschiedene  Games 


6  BUTTON  RAD 


Memory  Ce« 

|  RGB  KABEL 


RETURNS 


■SS^hrAi1' 

mwHmm 


NEUE  RUFNUMMERN  !!1  <6  Bestell-Hotlines> 

Persönliche  Bestellannahme 


#SB£ÄSOTI 


Bernd  Herfurth 


tiSgä£ES3aB> 

AUEN  SOLDtER  49,95 

Donald  Duck  Maul  Mailand  79.95 
DRAGONS  REVENGE  r.g.95 

E.A  So  Ving- Tough  man  C.  49.95 
E  A  Hockey  &  John  Madden  49,95 
EARTHWORM  JIM  2  59,95 

FIFA  SOCCER  96  59.95 


KAWASAKI  SUPERBSKES  40,05 
KÖNIG  DER  LÖWEN  69.9=- 

MARSUFILAMJ  49,95 


NBA  Action  Basketball '95  49,95 

NBA  live  96  39.95 

NBA  Live  '07  03,93 

NHL  HOCKEY  36  53.95 

NHL  Hockey  97  09,95 

QLYYIPIC  Summer  Garnes  79,95 

PETE  SAM P RAS  TENNIS  49,95 
PGA  TOUR  GOLF  96  59.95 

PINOCCHIO  59,95 

POCAHONTAS  89,95 

PfllMAL  RAGE  49,93 

PROBOTECTOR  49,95 

R-fSTAR  49,95 

SAMURAI  SH 0 DOWN  89,95 

SCHLUMPFE  DIE  69,95 

SHADOWRUN  <US>  59,95 

SHANGHAI  2  <US>  79.95 

SKELETON  KREW  49.95 

SONIC  3  63.95 

SONIC  3  KN  UCKLES  49,95 

SONIC  SPiNBALL  <A>  49,35 

SP1ROU  59,95 

STRiKER  *  49.95 

SUBTERANIA  49.95 

S.  STREETFIGHTER  2  <A>  69.95 

TIM  IN  TIBET  79,95 

TOTAL  FOOTBALL  40.95 

TOY  STORY  79.95 

VECTORMAN  59.95 

VIRTUA  RGHTER  2  100,95 

VR  TROOPERS  SB  95 

WORMS  79.95 

X-MEN  2  <UB>  50.95 

. -tve^are  ftra  f  erfanden  üf 


BRUTAL  Pawa  of  Fury 
COMIX  ZONE 
CUTTHROUT  ISLAND 
DYNAMIT E  HEADY 

EARTH  WORM  JIM 

ECCO  THE  DOLPHIN  2 
EXQ  SQUAD 
GAUNTLET  4 
JOHN  M ADD EN  95 
JUDGE  DREDD  <A?  ■ 
Jurassic  Park  1 
JUSTICE  LEAGUE 
MEGA  MAN  1-3 
MEGA  SWIV 
MR  NUTZ 
NBA  Jam  T.  E. 

NFL  QUA TER BACK 
NFL  Quterback  96 

pagemaster 

RANGER  X' 

REVOLUTION  X 
RUGBY  WORLD  CUP 
SLAM  MASTERS 
SPARKSTER 
TOE  JAM  &  EARL  2 


3  6  BUTTON  PAD 

ADAPTER  <NTSC-PAL> 
Antennenkabel  MD  1 
Joyged- Verlängerung 
JOYSTICK 
NETZTEIL  MD  1  &  £ 


95 


DOLPHJN 
FQRMULA  1  <US> 
MEGA  RACE  cUS> 
MiCROCOSM 
NHL  Hockey  '94 
POWE  RMONG  ER 

REBEL  *’“* -  ' 

1 


< _ 

POWER  DRIVE 
RETURN  OF  THE  J — 


Alien  Tfilagy  dt.ÄA/unoui 
ALONE  IN  ‘THE  DARK  2 
ATHLETE  KINGS 
Battle  Arena  Toshmden 
GAT  MAN  FOREVER 
BATTLE  MONSTER 
BLAMI  MACHINEHEAD 
BLAZING  DRAGONS 

BREAKPOINT  Tenn. 5 


e89.95 

79.95 
09.95 

69.95 
09.95 
B9.95 
09.95 

79.95 
79  9h 


Ml  MTffSJON 


79,95 


Command  &  Gongußt 


30.95 

39.95 

39.95 

30,05 

39.95 

39.95 

39.95 

29.95 

39.95 

29.95 

39.95 
39.95 
39.95 

39.95 
39,95 

29 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 
39,95 


je  29,95 
24.95 
24  95 

9,95 
T9,95 
je  19.95 


Davtona  USA  Champion  £.  MJi 


DESTRUCTION  DERBY  79,95 

EARTHWORM  JIM  2  79,05 

EURO  SOCCER  '96  69.95 

GUN  GRIFFON  79,95 

IMPACT  PACING  79.95 

iRQJa.trtAN.  -  X.„  79.95 

IRON  STORM  US  T  09.95 

JEWELS  OF  ORACLE  09.95 

MAGIC  CARPET  69,95 

MYST  69,95 

NEED  FOR  SPEED  09.95 

NICHTS  &  Analoq-Pad  120,95 

Off  World  InferCeptör  09,95 

OLYMPIC  SOCCER  79,95 

PRO  PINBALL  79.0S 

PUZZLE  BOBBLE  2  59,05 

ROAD  RASH  79.95 

ROBOPIT  79,00 

SlM  CITY  2000  79,95 

SKELETON  WARFHORS  79.95 

SPACE  HULK  79,95 

STORY  OF  THOR  2  79.95 

Street  fightet  Alpha  2  39,95 

THUNDERHAWK  2  39,95 

Thunderhawk  2  <A>  funcut)  79,95 


SATURN  379,00 

1  Jahr  Garantie,  incl.  RGB-Scart 
Kabel,  Jcypad,  2  Demo-CD's 
SATURN  a 

COMAND  &  CONQUER 

SATURN  &  Daytona  USA  ,3  t  9  95 
SATURN  &  Fightin  Vipers  450.95 
SATURN  &  NEGHTS  &  P3b  499,95 
SATURN  &  PanzerDTaQoem  410.95 
SATURN  &  Pace  Drivin  cj> 

&  Adapter  430.05 

SATURN  &  Sega  Ralty  439.05 
SATURN  &  Tomb  Raider  469.95 
SATURN  &  Vlrtua  Fenier  2  459,95 
Aci  Replay  f  Game  Öuster  09,95 
ADAPTER  39,95 

ANTENNENKABEL  39,95 

RACK  UP  MEMORY  79.95 

JOYPAD  <versqh.>  je  39..S5 
JOYPAD  'Orgina»1  49,95 

JOYPAD -Verlängerung  T9,95 
Lenkrad  -  Arcade  Racer  1 09.95 
MOUSE  69.95 

PHOTO  CD  49.95 

RGB  KABEL  29.95 

Vinua  Cop  -  2,  Gun  79.95 

VtRTUA  STICK  00.95 

NINTENDO64 


NINTENDO  dt  <3.97>  399fS5 

NINTENDO  64  4 
Mario  64  &  Pilotwings  64  ä 
SpannungswandJer  <bao,>  799.- 

Nintendu  <i>  &  Umbau  us  539,95 

ACTION  REPLAY  89,05 

Antennenkabel  S  Weiche  49,95 
JOYPAD  59,95 

JOYPAD  varsch,  Farben  je  09,05 
JOYPAD  VERLANGE  RUNG  t0,95 


TILT 

TOMB  RAtDER 

TRUE  PINBALL 

VIRTUA  COP  Ä  GUN 
VIRTUA  COP  2 

VIRTUA  COP  2  &  GUH 

VIRTUA  FIGHTER  2 
VIRTUA  FIGHTER  KIDS 

VIRTUA  RACING 
VIRTUAL  OOIF 

VIRTUAl  ON 

WlNG  ARMS 
WIPE  OUT 

World  Senes  Baseball  2 
YYQRlflWIDE  SOCCER  97 


79.95 

99.95 

79.95 


LENKRAD 

MEMORY  CARD  ci  Meg> 
RGB  Umbau 
Spielberaler  Mario  54 
CRUI3  N  USA  <\> 

Int. S. Soccer  Deluxe  3.97 
NBA  Hang  Urne  <us> 
Pertect  Eleven  'Sinker'  | 
PILOTWINGS  64  <j> 
PILOTWtNGS  64  <3.S7> 
PRO  BASEBALL  64  <|> 
Siar  Wars;Sha(JOws..3.97 
St.  Andrews  Gott  <]> 


149.95 

69.95 

79.95 
2^.95 

199.95 


113. -J5 


aa,95 


129.05 


'  ■  >v 


60  5 


79,95 


- 


79,95 


79.95 


B9.95 


ftSoiFeace  29.95 


59,05 

69.95 

99.95 

59.95 

60.95 

89.95 
130.95 


AG  ME  ANIMA" 

ASTERIX 

ASTER  IX  &,  OBELIX 
BlOMETAL  <A> 

B DOGE R MAN 
BREATH  OF  Fl  RE  2 
CHRONO  TRIGGER  <US> 
QaMa_DjüCh_MflU!  Mailarb  109.95 

DONKEY  KONG  COUNTRY  99,95 

Donkey  Kong  Country  2 

■-mit  de  ulscher  Anleitung  99,95 

Donkey  Kong  Country  3 

<mit  d&ui scher  Anleitung^  1 19.95 

■  ■  ■  69  95 

Eve  ol  tbe  Bs-hQider  <US>  59-95 
FIFA  SOCCER  06  69,95 

FIFA  SOCCER  97  119,95 

ILLUSION  OF  TIME  99.96 

INT  SUPERSTAR  SOCCER  69.95 
JOE  &  MAC  3  59.05 

KAWASAKI  SUPERB!  KES  69.95 

KIR6YS  GHOST  TRAF  69,95 
KÖNIG  DER  LÖWEN  <US>  69,95 
MICKEY  &  MSNNI  OfCUfi  M.  79.95 
Micro  Machines  2  <A*  79.95 


MR  DO 

NB7i  -  GIVE  N  'GO 


SPIRQU 

STAR  TREK  N.G. 
deutsche  Anleitung.;. 

Star  Trek  Starlieet  A.  <a> 
S.MARtO  ALL  STAR 
SUPER  MARIO  KART 
S.  MARIO  WORLD  2 
■  S.  STREET FiGHTER  2  <\> 
S.  Streetfighter  Alpha  2 
TERRANIGMA 
TETRIS  &  DR.  MARIO 
TETRIS  ATTACK 

TtM  IN  TIBET  c-a> 

TOY  STORY 
WATER  WORLD 
WEAPON  LORD  <a> 

WORLDMASTER  GOLF 
Wröstfemänrs  Arcade 
W\iVF  Raw  F,  Video 
ZELDA  CLASSIC 


A-Train  A.rV  Evolution  G 
A.  SEN  NA  Kart  Ouel 
ACTUA  GOLF 
ACTUA  SOCCER  <A> 
Adidas  Po^ver  Soccer 
AGILE  WARFtlOR  -  F  1 1 1 
Air  Combat 

Alien  Tritbgy  dt  &  ‘uncur  fi 
ALONE  IN  THE  DARK  2 

ANDRETTI  PACING 
ASSAULT  RIGS  <lmk> 
AQUANAUT JS  HOLIDAY 
BAPHOMETS  FLUCH 

Bai rte  Arena  Ta 5hm den 
Battle  Arena  Tashmden  2 
Big  Hurt  Baseball 
0LAM!  MACHINEHEAD 
BLAST  CHAMBER 
BLAZING  DRAGONS 

BUBBLE  BOBBLE 
BURNING  ROAD 
CASPER 
CHEESY 

CHESSMASTER  3D 


99.95 

69.95 

89.95 
79,05 

69.95 

79.95 

79.95 
i  70.05 

73.95 

73.95 
69.05 

80.95 
89,35 

79..  35 

89.95 
79, gs 

89.95 

89.95 

89.95 

79.95 

39.95 

39.95 

79.95 

79.95 


79.95 

39.95 


NHL  HOCKEY  ’95  <A>  59,95 

NHl  HOCKE---  69,95 

NHL  HOCKEY  07  119.95 

PAG  MAN  2  89,95 

PGA  Tmr  Golf  '96  69.95 

PGA  TOUR  GOLF  07  110.95 

PINOCCHtO  89^5 

PR I MAI.  RAGE  53.95 

PUZZLE  BOBBLE  59,95 

SAMURAI  SHC'DOWN  --.u£>  79,95 
SEC  RET  OF  EV  ER  MORE  109.95 

SECRET  OF  MANA  109.95 


79.95 

v-austuhriiche 

89.95 

79.95 

64.95 

64.95 
99.35 

60.95 
123.95 
109  95 

69.95 

79.95 
79.05 

79.95 
79.95 

79.95 

59.95 

69.95 

59.95 
69-95 


CRASH  BANDäCOOT 

CRITICOM 

CYBER1A 

CYBERSLED 

D 

DARK  FORCES  <u3> 

PARKSTALKEBS 

DAVID  CUP  TENNIS 
DEFCON  5 
DESCENT 

DesNuction  Derby  <L<hK> 


99.95 

69.95 

79.95 
79.95 

79.95 
T  09,95 

19.95 
09.95 
79,05 
73.05 
09,95 


49.05 


.  >  <3.97>  89,05 
I  64  <;>  139,05 

p;r  <us/2.>  1  79.95 

_ r  <3.97>  139.95 

5  WAP  GOOS  <us/2.97>  1  70,35 

WAVE  RACE  64  <3.97>  09.95 

J  Gretzky  ice  Hockey  cs  159,95 

GAMEBOY 

4-iD„L<JifljnBxBBckga  rrt _ 3JLÜS 

4  m  1  ^Oommoes,  Yacht, ,a  39,95 
ASTERIX  &  OBELIX  59.95 

Sattle  Ars  na  Toshunden  49,95 
“1.  MARIO  39.95 

;  Kirbys  ÜFeamland  39,95 

Mickey  Müose  Zauberstabe  49,95 
j  NBA  AH  St at  C hallenge  1  S  2  je  29.05 
i  PlNOCCHtO  <a> 

.  J  LAND  1  A  2  &  3 
.  J  Arcade  &  JutJg,  Day 
TETR3S 
TRUE  UBS 
.  WAR  10  BLAST 


59.95 
je  39,05 
je  29,95 

29.95  „ 
23.05  | 
29,95 1 

und  viele  anderel  = 


ACTRAISER  2 
AERO  THE  ACROBAT  2  <a>  49.95 

ALIEN  3  49,95 

BAT  MAN  EOREVER  49,95 

Big  Hurt  Baseball  39,95 

CUTTHROUT  ISLAND  39,05 

DEMONS  CREST  49,95 

Ghoul  Patrol  -  Zombie  2  39.95 

Hebemke  Popaon  1  &  2  j$  39.95 

JUDGE  DREDD  49,95 

LEGEND  39,95 

PAGEMASTEH  39,95 

REVOLUTION  X.  49.95 

RISE  OF  THE  ROBOTS  39,95 

SHAQ  FU  <a>  39,95 

SONIC  BLAST  MAN  <a»  39,95 

5FAWN  39.95 

SUPER  PUNCH  OUT  49.95 

Terminator  2-Judgment  Day  49,05^ 
TURBO  TOONS 

UNIRALLY  49,95^ 

URBAN  STT^IKE  49, 95^ 

VORTEX  39,95  ■ 

Zerü  Lite  Kamikaze  Sqr|.<a>  49rgs^ 

jgMgHj 

PSX  ti 

:■  ■. 

Memory  Cara 

■  459,95 


DISK  WORLD  "deufsch' 
DISRUPTOR 
EARTHWORM  JIM  2 
EXTREME  GAMES 
EXTREME  PIN  BALL 
FADE  TO  BLACK 


79,95 

a9,95 

79.95 

69.95 

79.95 

69.95 


FIFJ307 


NHL97 

‘4h 


NHL  Hockey  97 


PENNY  RADERS 

PGA  TOUR  GOLF  96 

PGA  Tour  Golf  97 

PHILOSOMA 

PITBALL 

FQ'ED 

PRO  PINBALL 

PROJEKT  OVER  KILL 
RAIDEN  PROJECT 

RAGE  RACER  <l> 

Pagmg  Ski  es  <Link> 

RAYMAN 

RELOAD6D 


S9,9' 

£i\ 

SPORTS 

B9.95 

60.95 
89.05 

69.96 
89.95 

89.95 

69.95 

69.95 
69,05 

120,95 

89.95 

79.95 

89.95 


Spieler  Adapter  29,951 


5  Spieler  Adapter  59.95 

Actlön  Repl  Game  Buster  79.95  ® 
GUN  <Pf3tbls>  79.951 

JOYPAD  20.95i 

JOYPAD  vftrsch  Farben  je  49.95  35 
JOYPAD  'Orginal'  49.95  c 

JOYSTICK  'Analog*  lOS,95f 
LENKRAD  'Mad  Cat z"  123,05  3 
UNK  KABEL  39.95  ! 

MEMORY  CARD  39.95^ 

MEMORY  CARD  <8  MB>  69,95  ä 
MOUSE  40,95^ 

“*=pn  <AnaJog  Pad>  79.95  m 
:  stabile  Tragetasche  i9,95  | 


Ptfa  Soccer  Q7 

1 

FIRO  Ä  KLAWD 
FLOATING  RUNNER 

89^5 

kt\ 

6PDRTS 

89,95 

79,05 

Fürmula  1  <Unk> 

99.05  . 

GALAXiAN  3 

60,95 

GUNSHIP  2900 

69,95 

HARDCORE  4xn 

60.95 

Hyper  Fmai  M^itch  Tennjs  00r05 

IMPACT  PACING 

89,93  . 

IM  THE  HUNT 

79,35 

INTERNATIONAL  MOTO 

X  89,95 

INT.  TRACK  &  HELD 

89,95  : 

IRON  8  BLOOD 

89.95  ! 

IRON  MAN  X-0  Manowar  89.95 

'  John  Madden  Football  '97  89,95 

JUMPENG  FLASH 

69.95 

JUMPENG  FLASH  2 

09.93 

KILEAK  THE  BLOOD 

60,95 

KON AMI  OPEN  GOLF 

79.a.5 

KRAZY  IVAN  -eUnk> 

79,96  ra 

LOMAX 

69.95  c 

LONF  SOLDIEB  <uncut> 

60,95‘§ 

MAGIC  CARPET 

69,95  ä 

Mickey  's  Wild  Adventiire  79,93  c 

MOTOR  TOON  2 

89,-95 ’R 

MYST 

69.35  5 

Nsroco  Museum  Vot.  1 

89  95  c 

Namco  Museum  Vol,  2 

69,95^ 

...und  viele  andere  IM  ! 


Tragetasche  &,  ^ 

J  &  Ofß  Pad  09,95  | 

23.95  c 
99,051“ 


_ _  .-jr 


NAMCO  Soccer  '  Tenn«s 
NBA  -  IN  THE  ZONE 
NBA  JAM  EXTREME 
NBA  LIVE  96 
NEED  FOR  SPEED 
NHL  FACE  OFF 
OLYMPIC  SOCCER 
PANDEMONIUM 


je&g.ÖBS 

79.95  ts 

60.95  . 

69.95  e 
69.95 1^ 

69,95* 

79.95  § 
89,05^ 


RESIDENT  EVIL  & 

dt.  Spielberater  109,95 

Regidsrni  Evil  Spielberaler  29.95 
RETURN  FfRE  80,35 

RIDGE  RÄDER  70,9s 

Ridge  Racer  Revoi.  <Unk>  89,95 
ROAD  RASH  69,95 

ROBOPIT  79.95 

SAM  PR  AS  Extreme  Tenors  80.05 
SIM  CITY  2000  89,95 

SKELETON  WARRIQRS  |B9,Q& 
SO VI ET  STRtKE  89.95 

SPACE  HULK  89.95 

STAR  GLADIATOR  89,05 

STARBLADE  ALPHA  70,95 

STREET  RACER  09.95 

STREETFIGHTER  ALPHA  70.95 
STREETFIGHTER  Arpha  2  89,95 

SUPERSONiC  RACER  79.35 
TEKKEN  70.05 

TEKKEN  2  09,95 

THUNDERHAWK  2  79.95 

TILT  79,95 

TIME  COMMANDO  89,95 

TOMB  RAIDER  89,95 

TOP  GUN  89.96 

TOTAL  ECLIPSE  TURBO  69,95 
TOTAL  NBA  96  79,05 

TRUE  PINBALL  69,95 

TUNNEL  Bi  89,95 

TWISTED  METAL  79,95 

VICTORY  BOXING  89.95 

VIRTUAL  GOLF  89,05 

VIEW  POINT  69 ..95 

WARHAWK  70.95 

WlNG  COMMANDER  3  69.95 

WIPE  OUT  <Link>  80.95 

WIPE  OUT  2GS7  <LLnk>  99.95 
WORMS  69.95 

2L2  19^95 

X-Com  -  Terror  !rom  tne  D  89,95 

CYBERSPEEO  40,95 

DISC  WORLD  <A>  59f9S 

GALAXY  FIGHT 

GEX  59,95 

GOAL  STORM  49,05 

Hl  OCTANE  49.95 

JOHNNY  BAZOOKATQNE  59,95 

JU_PITER._SIF5JKE  49,95 

LEMMINGS  3D  80,95 

NBA  JAM  TOURNAMENT  49,95 
NOVASTORM  59f95 

Off  World  INT  ."Autorennen1  59.95 
PARODIUS  OELUXE  59,95 

POWER  SERVE  <Tennis>  59,95 
PR1MAL  RAGE  59,95 

PUZZLE  BOBBLE  2  59,95 

RISE  2  ~  RESURRECTION  59,05 
SHELL  SHOCK  <A>  59,95 

SHOCKWAVE  ASSAULT  59,95 
SLAM  n  JAM  50,95 

STREET  FIGHTER  the  Movie59,95 
STHIKER  96  59,95 

THUNDERHAWK  «uncutM"  59,95 
Williams  Grealest  Hits  59,95 
WORLD  CUP  GOLF  49,95 

WRESTLEMANIA  Arcade  49,95 
ZERO  DtVIDE  49,95 

Besuchen  Sie  auch  unser 
Ladengeschäft  In  48151 
Münster  Weseter  Str.  54 

Laden-  und  Versandpreise 
kühnen  voneinander 
abweichen.  1ü 


ijL-r-ra  «  11  tri  -fc 


#S£GA5AT 


I  GAMEBOT 


I™  !  WICHT'G  !  Wir  habSn  l,emen  B0Ck  mehr  au1  diS  '^^^Termln-V^hiabungen  der  Herst.teller.  Setbstvars.ändfieh  führen  wir  euch  alle  wicht, gen  Neuheiten,  auch  wehr  sie  nicht  in  unserer  Anzeige  stehen  !lt  Händleranfragen  erwünscht 


Saul Edge 


Nach  langer  Wartezeit  sind 
Namcos  aus  der  Spielhalle 
be ka nn ten  Wa ffe ns pez i a - 
listen  endlich  fit  für  die  Play¬ 
station.  "Soul  Edge*  heißt  gleichzeitig 
auch  der  Oberhalunke  -  ein  Geisterpirat, 
den  Ihr  von  der  Erde  vertreiben  müßt. 
Wer  in  "Soul  Edge"  Feuerbälle  und  bom¬ 
bastische  Magiespecials  erwartet,  liegt 
falsch:  Eure  Kampfkünstler  IxTässen  sich 
ausschließlich  mit  traditionellen 
Schwert-,  Axt-  und  Nunchako  Techni¬ 
ken.  die  Kämpfe  leben  vom  flotten  Aus¬ 
weichen  und  dem  schlauen  Kombinieren 
der  Speziahsdiläge. 

Anfänger  klicken  sich  gleich  in  den 
Trainingsmodus,  um  ihre  ersten  Combos 
und  Ausfallschritte  zu  üben.  Dort  erwar¬ 
tet  Euch  ein  hilfloser  Gegner,  der  wi  % 
auch  die  härtesten  Hiebe  einstecki. 
Neben  einer  ausführlichen  Treffer-  und 
Effektivitätsstatistik  hilft  Euch  eine  Move- 


liste  beim  Einstudieren  schwieriger 
Manöver,  Prügelfans  sind  die  Steuerung 
bereits  von  "Star  Gladiator1'  gewöhnt:  Per 
Steuerkreuz  hüpft,  sprintet  und  rutscht 
Ihr  auf  Euren  Gegner  zu,  mit  den  Feuer¬ 
tasten  blockt  Ihr  Angriffe  ab,  tretet  dem 
Gegner  in  die  Magengrube  und  laßt  Eure 
Klinge  kreisen.  Wie  in  "Tekken  2H  erge¬ 
ben  sich  aus  einer  Sprintattacke  viele 
AngrifFsmöglichk eiten:  Mit  einem 
Sprungkick  schleudert  Ihr  den  Gegner 
zu  Boden,  ein  Rutscher  reißt  dem  Feind 
die  Füße  weg.  Rechnet  Ihr  mir  einem 
Gegenangriff,  kontert  Ihr  mit  einem  Stich 
aus  sicherer  Entfernung,  Umrempeln 


Wackliges  Duell  auf  dem  reißenden  Fluß:  Während  des  Kampfes  schunkelt  Euer  Floß 
unruhig  hin  und  her.  Laßt  Euch  nicht  ins  Wasser  schubsen! 


könnt  Ihr  Euren  Gegner  jedoch  nicht, 
Taki  und  Co.  bleiben  kurz  vor  dem  Kon¬ 
trahenten  stehen,  kombiniert  Ihr  Steuer- 
kreuzaktion  und  Angriffs  taste,  ergeben 
sich  eine  Menge  Htebvariationen.  Mit 
etwas  Übung  lernt  Ihr  flotte  Schlitzcom¬ 
bos,  die  den  Gegner  bis  zu  fünf  Mal 
i reffe n .  B !oc kt  Euer  Gegen ü her  alle 
Angriffe  ab.  lockt  ihr  ihn  mit  einem 
wuchtigen  Wurf  aus  der  Deckung, 

Statt  den  Abwehrgriffen  beherrschen 
Eure  Experten  den  kampfprägenden 
Ausfallschritt:  So  weicht  Ihr  bei  Bedräng¬ 
nis  aus  und  kontert  von  der  Seite  mit 
einem  wuchtigen  Säbelhieb,  Wahre 
Meister  der  Klinge  setzen  dem  Feind  mit 
ihrem  gefürchteten  Todesschlag  zu,  für 
den  Ihr  zuvor  jedoch  geistige  Energie 


sammeln  müßt.  Per  Dreh-  und  Charging- 
Kombiuation  setzt  Ihr  zu  einem  blitzen¬ 
den  Superschlag  an,  dem  Euer  Gegner 
hilflos  ausgeliefert  ist.  Wer  keine  Gnade 
kennt,  metzelt  den  Feind  mit  einer 
Todescombo  nieder,  die  ihn  einen 
Großteil  seiner  Energie  kostet, 

Habt  Ihr  den  Umgang  mit  Eurer  Waffe 
schließlich  gelernt,  betretet  Ihr  zum 
ersten  Mal  die  Kampfarena:  Im  Arcade- 
Modus  nehmt  Ihr  am  Turnier  teil,  um 
Oherbösewicht  Soul  Edge  in  seine 
Schranken  zu  weisen.  Im  "VS*-  und 
"Team  Battle“- Modus  duelliert  Ihr  Euch 
alleine  oder  in  der  Gruppe  mit  einem 
Kumpel,  im  Sun  ival "-Modus  besteht  Ihr 
alleine  gegen  möglichst  viele  Gegner. 
Adrenalinjunkies  klicken  in  den  "Time 


lieber  Männerchor,  der  Ritter  Siegfried 
mit  fester  Stimme  unterstützt. 

Bei  "Soul  Edge"  stechen  zuerst  die  bom¬ 
bastischen  Spezialeffekte  ins  Auge:  Blit¬ 
zende  Sch  wert  vvtscher.  plastische  Wellen 
und  verwehtes  Gras  schaffen  ein  atmos¬ 
phärisch  dichtes  Umfeld  für  martialische 
Zweikämpfe.  Die  Krieger  beeindrucken 
mit  weichen  Animationen  und  umfang¬ 
reichem  Schlägst  >rt  inieni ;  die  Steuerung 
ist  intuitiv,  auch  wenn  der  Feuerknopf¬ 
block  etwas  umständlich  ausgeführt 
wird.  Der  Ausfallschritt  als  Ansatz  zur 
Gegenattacke  ist  genial  ein  paar 
schwungvolle  Abwehrgriffe  hätten  je¬ 
doch  nicht  geschadet.  Obendrein  ist  das 
Combosystem  nicht  gerade  vielfältig, 
Flickflack- Attacken  und  Teleporter  sucht 
Ihr  vergeblich:  Prügelfans  vermissen  luk¬ 
tisch  v  ielfältige  Special-Moves.  Dafür 
werdet  Ihr  mit  einem  innovativen 
A 1 1  e  nte  l  i  e  r-  M ( >d  i cs  ent.se häd  igl . 

Übrigens:  Die  deutsche  Fassung  wird 
entschärft,  oe 

Muster  von  Dvnatex.  Tel  0251  SS75000 
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Dafür  lohnt 

sich  jeder  einzelne 
Schwert  streiche 
in  den  ellenlangen 
Abspannen  erwar¬ 
ten  Euch  keine 
FMV-5chnipsel. 
sondern  Fließende 
Animationen  und 
Bprachausgabe . 


Playstation 


Statt  mit  Abwehr- Moves  kontert  Ihr 
Angriffe  mit  Sprüngen  oder  einem  Schritt  zur 
Seite,  gefolgt  von  einer  Gegenattacke. 


Gegenwehr  ist  zwecklos: 
Jeder  Charakter  verfügt  über 
M  ortal  -  Move  u  n  d  T ödes  -  Gom  bo . 


In  verschiedenen  Highscore- Listen 
tragt  Ihr  Eure  Initialen  ein  und  verewigt 
Euch  per  Memory  Card. 


Der  kräftige  Cervantes  setzt  Euch  mit  seinen  zwei  Schwertern  mächtig  zu: 
Bleibt  auf  Distanz,  damit  er  Euch  nicht  auf  spießt. 


Attack" -Modus,  wo  Ihr  Computergegner 
unter  Zeitdruck  vermöbelt,  Haben  Euch 
gewöhnliche  Gegner  nichts  mehr  ent¬ 
gegenzusetzen,  macht  Mir  Euch  im 
"Blade  Maste ri -Modus  auf  Wanderschaft, 
um  im  Kampf  mit  den  größten  Meistern 
Eure  Angriffs-.  Verteidigungs-  und  Ge¬ 
schicklichkeitsweite  zu  verbessern  und 
Fertigkeiten  in  neuen  Waffen  zu  erlan¬ 
gen.  Bis  zu  acht  v  erschiedene  Schlag-, 
Stich-  und  I  lexei- Instrumente  passen  in 
das  Reisegepäck  Eures  einsamen  Krie¬ 
gers.  Während  sich  Samurai  Mitsurugi  an 
lange  Säbel  heran  wagt,  trumpft  Barbar 
Rock  mit  riesigen  Keulen  auf  Eure  Heb 
dentaten  vermerkt  ihr  feinsä uberiieh  im 
digitalen  Heldentagebuch,  das  Ihr  mit 
der  Speicherfunktion  auf  Memory  Card 
sichert.  Zusätzlich  taktische  Akzente  setzt 
Ihr  im  umfangreichen  Options-Menü: 

I  her  bestimmt  Ihr  nicht  nur  Schwierig¬ 
keitsgrad,  Kamp  Hänge  und  Kampfkraft 
Eures  Helden,  sondern  legt  auch  die 
Größe  des  Rings  fest.  Habt  Ihr  Eure 
Wahl  getroffen,  \ betretet  Ihr  mit  einem 
von  zehn  Kampfexperten  die  Arena: 
Neben  Samurai  Mitsurugi  mit  traditionel¬ 
lem  Schwert  stehen  Euch  u.a.  Ninja  Taki 
mit  ihrem  Kurzschwert,  Lanzen  kriege  rin 
Seung  Mina,  Dolchandroid  Voldo  und 
Nunchaku künstlet  Li  Long  zur  Verfü¬ 


gung.  Jeder  Krieger  empfängt  Euch  nach 
altem  Beat'  em-Up-Brauch  in  seiner  Hei¬ 
mat:  Ihr  duelliert  Euch  auf  einem  Plateau 
im  kniehohen  Gras,  das  sich  geschmei¬ 
dig  im  Wind  wiegt.  Ihr  schlagt  Euch  im 
tiefsten  Bambusdschungel  am  Pier  dü¬ 
sterer  Piraten  oder  gar  verlassen  auf  ei¬ 
nem  Floß,  das  einen  reißenden  Fluß  hin¬ 
unterrast,  Haltet  Euch  dabei  den  Rücken 
frei:  Wer  ins  Wasser  fallt*  vom  Berg  pur- 
ze 1 1  t xler  aus  dem  Ri n g  stol pe rt ,  verl ie rt ! 
Mit  Spccial-fX  hat  Namco  nicht  gespart: 
Die  Burgen.  Tempel  und  Lagerhallen 
sind  aus  texturierten  Polygonen  zusanv 
mengebastelt,  Flaggen  wehen  im  Wind, 
Lichtstrahler  werfen  w  eite  Schatten  und 
unter  freiem  Himmel  Margen  Tag  und 
Nacht  (inklusive  Sonnenuntergang  und 
w  änderndem  Sternenhimmel }  für  Erstau¬ 
nen,  Die  Schlachten  begleitet  ein  impul¬ 
sives  Orchester  sowie  ein  mittdalter- 
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lm  "  Bl  ade  Master" -Modus  zieht  Ihr 
durch 's  Land  und  notiert  glorreiche  Siege 
in  Eurer  persönlichen  Biographie. 


t 


Mit  stilvoll-ruhiger  Musik  ist  der 
"Render"-  Level  einer  der  gelungensten 
Abschnitte  im  neuen  Parodius. 


Parodius  - 
Forever  with  me 


Keine  Gnade:  Nach  dem 
'Sexy  Parodius  "-Update  (Test 
'  in  MANIAC  1/97)  veröffent¬ 
licht  Konami  prompt  die  nächste 


— __  Variante  des  Comic-Geballers. 

\  Mit  einem  von  16  Knuddel- 
HHft  Wesen  (von  der  Mini-Vari- 
ante  des  "Vie  Viper'  -Räu¬ 
mers  über  die  Twinbee1 -Flieger  bis 
hin  zu  Pinguinen,  Octopussen  und 
schwerbewaffneten  Säuglingen)  brecht 
Ihr  allein  oder  zu  zweit  gleichzeitig  auf, 
zum  wiederholten  Male  den  ungefähr¬ 
lichsten  Boss  der  Videospielgeschichte 
zu  besiegen:  Vom  finalen  Octopus  habt 
Ihr  nämlich  absolut  keine  Gegenwehr  zu 
befürchten.  Doch  um  den  trägen  Ge¬ 
sellen  zu  erreichen,  ist  Fingerfertigkeit 
gefragt :  Durch  acht  Spielsrufen  fuhrt 
Euch  der  horizontal  scrollende  Weg, 
Neben  einem  groovigen  Disco- Aufent¬ 
halt  mit  der  passenden  That’s  ihe  Way  I 
like  if-Musikuntemialung  besucht  Ihr 
eine  japanische  Schule,  werdet  in  einer 
"Virtua  Cop -Parodie  von  schieb  wütigen 


Fadenkreuzen  gejagt  und  müßt  Euch  mit 
verliebten,  vollbusigen  Mittel bossen 
herumplagen.  Wie  gehabt  verfügt  jeder 
Raumer  über  eine  individuelle  Leiste  von 
Power-Ups:  Während  Ihr  mit  der  Mieze¬ 
katze  nützliche  Refiektionskugeln  abfeu¬ 
ert,  heizt  der  Papierflieger  den  Winz- 
Gegnern  mit  Fächerschuß  und  eigener 


Auch  zwei  ”Omake "-Spielvarianten  sine! 
mit  von  der  Partie:  in  einem  farben¬ 
prächtigen,  neu  gestalteten  Klötzchen- 
Abschnitt  spielt  Ihr  um  den  Highscore, 
wä  h  rend  i  m  "  Pa  rod  i  u  s-Gra  nd  p  r  i  x "  ball  er- 
lästiges  Zeitfahren  Trumpf  ist.  Für  jeden 
Schwierigkeitsgrad  und  jede  Spielfigur 
legt  das  Programm  umfangreiche  Sta- 
7]  tistiken  im  Saturn-RAM 
IHl  j  bzw.  auf  Sony-Card  an. 

P Bald  ist  das  Dutzend  voll: 

I  Leider  hat  Konami  auch 
beim  neuesten  "Parodius '- 
nyt  ml  Aufguß  eine  32-Btt-Tech 

~y  '  isjB  nik-Kur  vergessen.  Neulin- 

—  gen  ist  die  "Parodius 

I  Version  dank  witziger 

IT  _  levels  zu  empfehlen,  man- 

W*  gels  Innovation  spielen 

Veteranen  probe,  ch 
nJKJ  Dynatcx,  Tel,:  0231  5S7S00Ö 


Anzüglicher  Kampf  mit  der  Chefin  der 
Schülermitverwaltung:  Seid  vor  ihrem 
Haarschopf  auf  der  Hut! 


Fallschirmspringer-Abteilung  ein.  Durch 
Sammeln  roter  Kapseln  aktiviert  Ihr  stu¬ 
fenweise  Felder  der  Extraleiste,  per 
Knopfdruck  kauft  Ihr  die  Waffe  ein.  Mit 
blauen  Kapseln  löst  Ihr  Smartbomben 
aus,  verschiedenfarbige  Glöckchen  ver¬ 
schaffen  Euch  Punkte,  zusätzliche 
Waffen  und  Unbesiegbarkeit.  Im 
umfangreichen  Opiionsmenü  dürft  Ihr 
neben  Anzahl  der  Leben  und  Sch  wie- 
TN  rigkdtsgrad  auch  Spielelemente  wie 


Beim  hP1 n -Grandprix  schießt  Ihr  Eure 
Kontrahenten  mit  der  Laserkanone 
geradewegs  von  der  Strecket 


Der  verdutzte  Octopus  sieht  sich  wie 
immer  außerstande,  anständige 
Gegenwehr  zu  leisten. 


Technisch  makelloses  Update 
des  betagten  Comic-Shooters. 
Mangelnde  Innovation  macht 
den  Titel  ZMtn  Fan-Produkt. 


Praktisch  identisch  mit  der 
Play  Station-Version:  Witziges 
Chaos-Geballer  im  verstaubten 
1 6- Bit- Gewand. 


Disco -Ti me:  Als  abschließender 
Alleinunterhalter  fungiert  ein  Panda 
der  zu  flotter  Musik  gröhlt! 


Konami 


Konami 


Playstation 


nicht  geplant 


nicht  geplant 


Rackman  8 


Im  stetigen  Kampf  mit  Marin 
.  um  den  Titel  des  ahenteuer- 

I  j&  lustigsten  Jump'n'Run-Helden 
durchkreuzt  "Rockman"  (bei 
uns  Megamarf )  erneut  die 
finsteren  Pkine  des  berüchtig¬ 
ten  Dr.  Wily:  Dieser  hat  sich 
unter  Zuhilfenahme  außer¬ 
irdischer  Mech-Technnlogie  ein  neun¬ 
köpfiges  Robe )tergeschwader  zu  sanimen- 
gehastelt  und  droht  der  Welt  mit  seiner 
tyrannischen  Herrschaft.  Auch  in  seinem 
neusten  Abenteuer  .setzt  Rockt  mm  auf 


die  bewährte  Seitenperspektive,  für 
spielerische  Abwechslung  sorgen 
Wasserleveis  und  Euer  treuer  I  lund  Flitz: 
Der  Blechköter  entführt  Euch  huckepack 
in  schnittige  Baller-  und  Motocross- 
Le  vds,  Rockmans  Freundin  ist  ebenfalls 
mit  von  der  Partie  und  unterstützt  Euch 
mit  ihrem  Ersatzteil  Lager,  in  dem  Ihr 
gesammelte  Bonus-Schrauben  gegen 
Schutzschilde  und  Raketenpfeile  tauscht. 
Neben  den. üblichen  Eis-,  Feuer-  und 
Tor nad oa tt a c ken  \ ie herrs c  1  n  Ri >c k ma n 
die  neue  Fußball  bombe:  Per  Knopfdruck 
kickt  Euer  Held  einen  Pyro-Ball  vor  sich 
her,  den  er  mit  einem  kräftigen  Tritt 
nach  schräg  oben  schießt.  In  geschlosse¬ 
nen  Räumen  prallt  die  explosive  Ladung 
von  Decken  und  Wänden  ab  und  wird 
für  Feinde  zur  unberechenbaren  Todes¬ 
fälle.  Diese  sind  sich  der  Gefahr  wohl 
bewußt  und  fallen  im  Gegensatz  zu  den 
Vorgängern  scharenweise  über  Euch  her: 


Metallheld  in  kunterbunten 
Knuddelwelten:  Die  Saturn- 
Version  ist  mit  der  Playstation' 
Variante  identisch. 


Copcom 
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Rockman  im  Trendsportfieber:  Auf  Eurem  Snowboard  weicht  Ihr  Schüssen  und  Bomben 
aus  und  springt  über  drohende  Gletscherspalten, 


Überbleibsel  aus  "Rockman  Soccer'1 
Mit  der  Fußball  bombe  nehmt  Ihr  grimmige 
Endgegner  unter  Beschuß. 


In  den  teils  automatisch  scrollenden 
Nordpol-,  Spielzeug-  und  Piratenleveis 
w  erd  et  Ihr  v  t  >n  M  etal  1  sc  h  necke  n . 

Robe  )te  i  n p  i  n ne  n  1 1  nd  Sc  hl  ittsdi  u  h  fl  itze rn 
überm  n  nt  überraschende  Fa  llschirmjäger 
springen  gleich  dutzendweise  aus  dem 
Flugzeug  und  dicken  von  allen  Seiten 
gegen  Euch  vor,  Feige  Gegner  aktivieren 
aus  dem  Hintergrund  Falltüren  und  ver¬ 
schwinden  im  schützenden  Dickicht,  Zur 
üppigen  Gegnerschar  gesellen  sich  die 
besonders  mächtigen  Mittelgegner  und 
Mechbosse,  die  Euch  mit  findi- 

lSPIELSPASS 


gen  Kampltaktiken  und  SpeziaKvaffen 
das  Blech  über  die  Ohren  ziehen.  Doch 
dank  der  vortrefflichen  Steuerung  weicht 
Ihr  den  Schüssen  geschickt  aus, 

Im  Vergleich  zu  den  Vorgängern  bietet 
"Rockman  8"  nur  dezente  Abwechslung, 
die  Baller-  und  Motorradeinlagen  sind 
relativ  kurz  und  die  neue  Fußballbombe 
nur  selten  nützlich:  Ein  paar  geschickte 
Schüsse  über  Bande  (um  Schalter  zu  ak¬ 
tivieren)  hätten  die  Entwickler  ruhig  ein¬ 
bauen  können.  Obendrein  wirkt  Rock¬ 
man  neben  den  mächtigen  Mittelgegnern 
ziemlich  mickrig,  Wer  sich  für  traditio¬ 
nelle  und  schwere  Hü pferden  begeistert, 
ist  bei  "Rockman  8 "  jedoch  genau  rich¬ 
tig:  Ausgeflippte  Legoland.se haften  und 
pummelige  Watschelgegner  mit  witzigen 
Animationen  sorgen  für  Stimmung, 
schummrige  MetaiELevels  und  furchtein¬ 
flößende  Biechschläger  erzeugen  eine 
spannende  Atmosphäre,  Neben  heiteren 
Schunkelmelodien  und  ratternden  Gitar¬ 
renriffs  als  Soundkulisse  besingt  eine  ja¬ 
panische  Rock -Qu een  den  Helden,  oe 

Muster  von  DyniiK-.v  Tel:  0231  SS750Ö0 
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Plavstation 


unbekannt 


Saturn 


unbekannt 


Die  Videospiel-Legende  im  tradi¬ 
tionellen  Hüpfmarathon:  Putzige 
Japan-Optik  und  Dallereinlagen 
trösten  über  Mini-Sprites  hinweg 


Wer  einen  Blick 
auf  kommende 
Rockman-Abenteuer 
werfen  möchte, 
besorgt  sich  die 
PlaystatiDn-Version 
von  "Rockman  B'S 
Fetzige  FMV- 
Schnrpsei  gewähren 
Einblick  in  das  kom¬ 
mende  3Ü -Spiel 
"Super  Adventure 
Rockman"  sowie  ein 
"Street  Rater-ähn¬ 
liches  "Rockman1** 
Rennen  Tür  zwei 
Spieler 

[Bilder  unten!. 


Der  Magierstab  durchkämmt  Eure 
Festungen  nach  mystischen  Artefakten,  um 
die  Attribute  der  Feldherren  aufzumotzen. 


/  Nach  einer  aufreibenden  Woche  an  der  \ 

I  Front  hattet  ihr  in  den  "Domestic  Affairs"  Hof  L 
y  und  verwaltet  Euren  Militär- Apparat.  J 

müßt  Ihr  Euch  bei  jedem  Echtzdtspid- 
zug  um  ein  ausgewogenes  Verhältnis 
zwischen  Reserve  und  Truppenver¬ 
schleiß  bemühen.  Wer  in  seiner  Haupt¬ 
stadt  ungehemmt  Truppen  rekrutiert,  be¬ 
klagt  im  nächsten  Spielzug  leere  Kaser¬ 
nen  und  Nachsehubprobleme  für  den 
nächsten  Feldzug  -  denn  ohne  regel¬ 
mäßige  Eroberungen  geht  Eurem 
Imperium  bald  die  Puste  aus.  Nur  wer 
im  wöchentlichen  Rhythmus  una bläßlich 
feindliche  Stellungen  stürmt  und  glorrei¬ 
che  Siege  feiert,  kann  im  Planungsah- 
schnitt  seine  Feldherren  befördern  und 
deren  Truppen  verstärken.  Ohne  Orden 
und  motivierende  Belohnungen  bleibt 
auch  der  talentierteste  General  auf  einer 


Dragonfarce 

Die  Bewohner  der  japani¬ 
schen  Fantasy- Welt  Legendra 
haben  sich  in  vergangenen 
Jahrhunderten  mit  Ackerbau  und 
Viehzucht  durchgeschlagen.  Regel  mäßi¬ 
ge  Grenzscharmützel  festigten  die  gut¬ 
nachbarlichen  Beziehungen,  hielten  die 
Überbevölkerung  im  Zaum  und  verwan¬ 
delten  zarte  AdekSprößlinge  in  Kämpen 
mit  verwegener  Struppel-Frisur,  Das 
empfindliche  Gleichgewicht  der 
Strategie-Idylle  wird  durchgerüttek.  als 
sich  Unterweltboß  Madruk  aus  seiner 
Tobsuchtzelle  befreit  und  mit  den 
schwieligen  Drachenklauen  legendras 
Schutzpatronin  Astea  auf  die  Nippon- 
Füßchen  schlappt.  Allerdings  ist  die 
Göttin  nach  himmlischen  Feten  bei 
Nektar  und  Ambrosia  noch  nicht  fit  für 
einen  biblischen  Konflikt:  Also  bemüht 


Junon  wird  von  einem  Drachen lord  verspottet 
dem  Taktik- Menü  (Mitte)  und  stutzt  dem  Reptil 


(links).  Ihr  kramt  einen  Angriffszauber  aus 
mit  einem  Meteorstu rm  die  Flügel  (rechts). 


Bevor  Ihr  Euch  Ins  30 -Scharmützel  stürzt,  dirigiert  Ihr 
die  Einheiten  über  eine  20  Karte  und  rekrutiert  Truppen. 


Bevor  Ihr  Euch  für  einen  Heerführer  ent¬ 
scheidet  und  aufbrecht,  studiert  Ihr  in 
der  vierfarbig  verzierten  Edelanleitung 
Wissenswertes  über  alle  Nationen.  Hier 
fmdel  Ihr  zwischen  stilvollen  Ornamen¬ 
ten  und  Hintergrundtexturen  Informa¬ 
tionen  über  die  geographische,  militäri¬ 
sche  und  wirtschaftliche  Lage  des  Rei¬ 
ches  sowie  eine  Beschreibung  des  Mo¬ 
narchen.  Eure  Heimat  bestimmt  nicht 
nur  Ausgangsbasis  und  Ressourcen,  son¬ 
dern  gibt  außerdem  den  Schwierigkeits¬ 
grad  vor:  Wer  ein  durchschnittliches 
Königreich  ausbauen  will  führt  die 
Truppen  von  Highland-Blondi  Wein  an. 
Freunde  aggressiverer  Taktiken  pflanzen 
die  Standarten  des  mächtigen  Fandaria- 
Imperiums  auf  gestürmte  Festungen  oder 
rächen  mit  der  maskierten 
Junon  eine  dezimierte 
H  e  rr  sc  he r-  D y  nast  i  e  > 

Passive  Strategen  ver¬ 
schanzen  sich  in  Pale- 
moons  Elfenhochburg 
und  hoffen  mit  dem 
feschen  Spitzohr  Teins  auf 
lukrative  Allianzen, 

Die  ” Drage mf c >rce,r - D es i g- 
ner  fordern  Euch  weder 
mit  komplexer  Truppen- 
Organisation  noch  mit 
ze  i  i  au fwe  n  di  ge  r  Wirt  - 
schaftsplanung  -  trotzdem 


f  U  m  m  ehr  Autorität  zu  gen  i  e  ßen , 

täuscht  Königin  Junon  Widersacher  mit 
^  einer  maskulinen  Stahlmaskerade. 

mickrigen  Bauerntruppe  sitzen.  Erst 
wenn  Ihr  mit  Auszeichnungen  seine 
Einheitenstärke  aufmotzt  und  neue 
Rekruten  ins  Feld  schickt,  zieht  Euer 
Vasall  siegesbewußt  zur  nächsten  Be¬ 
lagerung:  Bevor  Ihr  die  Verteidiger  mit 
rüden  Sprüchen  zu  einem  Ausfall  provo¬ 
ziert,  könnt  Ihr  im  Info-Menü  Truppen- 
verbände  und  Talente  Eurer  Widersacher 
e  i  nse  he  n ,  A  usfü h  i  j  i  d  ic  R efe re  n  z  ta  I  lei  I  e  n 
und  Taktik- Register  im  Handbuch  verra¬ 
ten  Euch,  welche  Einheiten  im  bevorste¬ 
henden  Scharmützel  die  besten  Chancen 
verzeichnen.  Generale,  die  Harpyen 
über  die  gegnerische  Wehr  schicken, 
während  dt  >rt  eine  Magiern >lte  Feuer- 
bälle  ins  Firmament  bollert,  sind  entwe¬ 
der  verzweifelt  oder  vorschnell. 
Geduldige  Feldherren  verschieben  den 
Angriff  und  formieren  ihre  Einheiten 


sich  Astea  höchstpersönlich  zwischen 
ihre  sterblichen  Schäfchen  und  lädt  die 
Verantwortung  auf  deren  Könige  ab. 

Laut  göttlicher  Vorsehung  sollen  sich  die 
acht  Herrscher  auf  dem  finalen  Schlacht¬ 
feld  zusammenrau  len  und  Madruk  in  sei¬ 
ne  höllischen  Schranken  verweisen  - 
allen  voran  Euer  eigener  Fürst, 


An i me- Sprites,  wohin  das  Auge  sieht:  Bis  zu  200  Kämpfer  wuseln  über  das  Schlachtfeld 
und  setzen  ihren  Kontrahenten  mit  liebevoll  ausgearbettefen  Manöver- Animationen  zu. 


Faterieon  ^ingdom  * 

Queen  Teiris  w 

Tfeis  cbarwing  orfspring/^ 
oT  The  Eioes  posscsses  Zftg 
an  ittrcmially  streng  ßjjJup 
tiagic,  Tbough  Her  CSr 

face  seines  tilith  IbcjH 
radiante  of  angcl  $ ,  iöpj 
i!  fflasks  ihc 

r  eso  lue  Io  keep  Vfi 

IJlngdow  of  Fdlcwioon 
safe  fro»  at  tack  by  ’ 

tbc  surround ing  jacfcals.  \ 


f  Vor  dem  ersten  Feldzug  wählt  Ihr 
eines  von  acht  Königshäusern  und  studiert 
die  Hintergrundbeschreibung  der  Dynastie. 


neu:  Nach  einem  Blick  auf  die  Fühmngs- 
talente  Eures  Generals  werden  die  Sol¬ 
daten  ilux  umgeschult  oder  vom  gemei¬ 
nen  Söldnertmpp  in  einen  Monsterdan 
verwandelt. 

Erst  wenn  Ihr  alle  Taktik-Trümpfe  auf 
der  Hand  habt,  wagt  Ihr  Euch  an  die 
Front:  Die  Karten-Optik  weicht  einer 
Playfield-Fbene,  Eure  Eit  ma  p-Soldaten 
wuseln  zwischen  JD-Ohjektcn  (Säulen. 
Buschw  erk...)  durchs  3I>Tenam.  Über 
ein  Menüfenster  wählt  Ihr  Angriffs- 
forma rionen,  stellt  eine  Leibgarde  für 
Euren  Feldherren  ah  oder  bombardiert 


die  Gegner  mit  Energieentladungen. 

Die  filigran  animierten  Schlachten  sind 
wie  die  Einheitenplanung  simpel  und 
übersichtlich:  Auf  erdrückende  Kahme n- 
takükvn  hat  inan  zugunsten  des  Spiel¬ 
flusses  verzichtet.  Das  Resultat  ist  weder 
realistisch,  noch  fordert  es  detail  vernarrte 
Strategen,  trotzdem  erliegt  selbst  der 
st  re  ngst  e  S  i  m  ulat  ions-P  rc  )f esse  >r  der 
" D ru g( >n k > ree ' 1  -S uc hl,  Fe sse Inder  Pit n  u nd 
Fantasy- Appeal  schlagen  auch  Einsteiger 
in  ihren  Bann.  Während  Ihr  in  komple¬ 
xeren  Strategie-Titeln  vor  lauter  Options- 
Wust  Eure  Fehler  nicht  mehr  lokalisieren 
könnt,  konfrontiert  Euch  "Dragonforce11 
mit  einem  gesünderen  Taktikmafä  -  jede 
Operation  kann  sorgfältig  geplant.  Falzer 
nach  vollzogen  und  beim  nächsten 
Anlauf  korrigiert  werden.  Hinzu  kommt 
ein  vorbildliches  Preis- Leistungs- Ver¬ 
hältnis:  Hochglanz-Handbuch  und 
Picture-CD  sind  konkurrenzlos  präsen¬ 
tiert,  mit  rund  50  Stunden  Spielzeit  für 
einen  von  acht  Heerführern  sind  auch 
Profis  rundum  ausgelastet.  Wollen  wir 
hoffen,  daß  " Dragonforce eines  Tages 
doch  noch  als  PAL-Fassung  erscheint, 
Fazit:  "Nur  noch  diese  eine  Burg../1 
Erhältlich  hei  Dynatex,  Tel.:  0231  5575000 


Saturn 


unbekannt 


Ausgereifte  Suchtstrategie  mit 
japanischem  Fantasy-Appeal  - 
technisch  unscheinbar,  aber 
sauber  präsentiert. 


Miioqspinn 


Funky  Head 


Wer  beim  Anblick  skurriler 
I  a pa  n  -Op  M  k  ins  Sc  I nvä  n  n e n 
verfällt,  sollte  unbedingt  die 
Automaten  Umsetzung  'Funky  Head 
Boxers"  anspiden:  Als  wütfelköpfiger 
Boxneuling  steigt  Ihr  gegen  einen  Kum¬ 
pel  in  den  Ring  oder  prügelt  Euch  im 
Chainpionship-.Modus  mit  den  erfah¬ 
re  n  steil  Bac  k  pfe if  e n he  I  de  n  J  a pa  n  s  N  a  c h- 
dem  Ihr  eine  von  16  Box  legenden  (zwei 
davon  müßt  Ihr  Euch  erst  erspielen)  an¬ 
gewählt  habt,  findet  Ihr  Euch  im  Trai¬ 
ningscamp  wieder;  Unter  Anleitung  ei¬ 
nes  angeheiterten  Schleifers  erweitert  Ihr 
für  den  Aufstieg  zum  Boxchampion  Eure 
Eigenschaften  und  fordert  die  Computer- 
Schläger  zum  Kampf:  Per  Steuerkreuz 
weicht  Ihr  den  Haken  des  Gegners  aus 
und  rückt  unnachgiebig  vor.  mit  den 
Feuertasten  blockt  Ihr  ab  und  teilt  kräf¬ 
tige  Hiebe  aus,  Kombiniert  Ihr  Steuer¬ 
kreuzaktion  und  Schlag,  ergeben  sich  ei¬ 
ne  Menge  Spezialschläge,  Profis  schmet¬ 
tern  den  Feind  mit  blitzenden  Special- 
Mo  v  es  zu  Boden.  Der  eigentliche  Spiel- 
witz  ergibt  sich  jedoch  aus  den  schmerz- 
verzerrten  Grimassen,  die  Eure  Kontra¬ 
henten  bei  harten  Trefferserien  reißen: 


Ganz  ruhig  und  tief  Luft  holen: 
Zwischen  den  Runden  erholt  Ihr  Euch 
durch  eifriges  Feuerknopfd rücken. 


Gesichts wurst  verformt,  ist  die  P r [igel¬ 
st  immun  g  auf  dem  Siedepunkt.  Leider 
mutet  die  Steuerung  etwas  schwammig 
an.  einige  Specials  klappen  erst  beim  x- 
ten  Versuch,  Auch  die  Distanz  zwischen 
den  Boxern  könnt  Ihr  nur  schwer  ein¬ 
schätzen:  Viele  Schläge  gehen  wegen 
den  \  erzogenen  Proportionen  der 
Fighter  ins  Leere.  Obendrein  wirken  die 
Bliizexplosionen  und  Hintergründe  pixe- 
lig,  die  Glieder  Eurer  Schläger  flackern 
teilweise  und  weisen  an  Ellenbogen  und 
Knie  Löcher  auf.  Dafür  entschädigen 
Euch  japanische  Schimpfereien  und 
Digisclireie,  zu  denen  die  Charaktere 
passend  den  Mund  bewegen  und  die 
Aussage  mit  Gags  wie  Kiesentränen  oder 
gl  ü hend  e  n  Auge  n  u  nt e  rstre ic hen . 
Japanologen  sind  von  der  Ulkoptik  be¬ 
geistert  und  sehen  von  den  spielerischen 
Mängeln  ab.  Ernsthafte  Schläger  sparen 
Ihr  Geld  lieber  für  wahre  Prügelhits,  ue 


Besitzer 

einer  "Vtrtua  Gun" 
liebäugeln  mit  dem 
neuen  Bildschfcrm- 
Shooter  "Mechantcal 
Viola tor  Hakaider  - 
Last  Judgemenfb 
Mit  Panzerfaust, 

MG  und  Pistole  bal¬ 
lert  Ihr  vor  scroilen- 
den  Hintergründen 
auf  plxelige  Endzeit- 
krleger  und  Bla- 
monster.  Düstere 
FMV-Gchnlpso!  stim¬ 
men  Euch  auf  die 
Level-Tortouren  ein. 
Obwohl  “Hakaider* 
von  Sega  stammt, 
kann  es  mit  den 
guten  "Vlrtua  Cop '- 
Episoden  nicht 
annähernd  konkur¬ 
rieren.  Das  niveauto¬ 
se  Zlelkreuz-Geballer 
aus  Japan  wird 
wahrscheinlich  nicht 
In  Deutschland 
erscheinen. 


% 


Wenn  Euer  Gegner  mit  einem  blauen 
Auge  auf  dem  Hosenboden  landet, 
das  Blut  aus  seiner  Nase  läuft  oder 


J 


sein  Kopf  sich  zu  Stern.  Eisblock  oder 


Der  Hieb  hat  gesessen: 

Per  Special-Move  schickt  Ihr  Euren 
Gegenüber  auf  die  Bretter. 


Erhältlich  hei  Dynatex,  Tel.:  0231  5575000 


Yoshimoto 


Seqa  Saturn 


nicht  aeplant 


Japanologen  greifen  zu:  Ulkiges 
Großkopf-Boxen  mit  ausge¬ 
flippten  Gags,  schwammiger 
Steuerung  und  Grafikfehlern. 


Im  Finale  sind  Eure  Specials  nutztos:  Oberbösewicht  Goenitz  fang!  Euch  schon  im 
Ansatz  mit  seinem  gefürchteten  Tornado  ab, 


Prügel  Stoff  für  viele  Wochen:  27  Krie¬ 
ger  stehen  bereit,  die  bereden  Endgegner 
sind  dem  Computer  Vorbehalten. 


J 


King  nf 
Fighters  ’96 


Ä Erneut  treffen  sich  NNK's 

Prügelspezialixten  zur  kollek¬ 
tiven  Keilerei  auf  dem 
Saturn:  Ohne  RAM-Modul  fliegt  u.a. 
"Fatal  Fun  Real  Bout”  bei)  läuft  auf 
Eurem  M- Bitter  jedoch  nichts. 


Mit  2~  muskulösen  Schlägern  vergange¬ 
ner  SNK-Sch lachten  sow  ie  den  Endgeg¬ 
nern  Chizuru  und  Goenitz  protzt  "King 
of  Fighters  96"  mit  satter  Manpower,  im 
Turnier  tretet  Ihr  jedoch  nur  gegen  neun 
Zufallshelden  an.  Wie  im  Vorgänger 
(Test  in  MAN! AG  6  96)  bearbeitet  Ihr  in 
zwielichtigen  Hinterhöfen,  Zuschauer- 
gefüllten  Kampfarenen  und  prunkv  ollen 
Tempelanlagen  Kure  Gegner  mit  zisch¬ 
enden  bis  w  uchtigen  Tritten  und  Schlä¬ 
gen,  die  im  Combo-ähnlichen  ITü gei¬ 
rrt  tisch  optisch  variieren.  Für  Überra¬ 
schungsangriffe  nutzt  Ihr  die  flinke  Rolle 
nach  vom.  in  den  Hinter-  und  Vorder 
grund  könnt  Ihr  jetloch  nicht  aus  wei¬ 
chen.  Dafür  haltet  Ihr  Huch  den  Feind 
mit  weiten  Würfen  vom  Hals.  Neben  den 
unzähligen  Feuerball-.  Tdeporter-,  Schat¬ 


tenkick-  und  Uppercut-Specials  nützt  Ihr 
obendrein  spirituelle  Energie  für  die  ge¬ 
fürchteten  Power-Moves.  die  Euren 
Gegenüber  übel  zurichten  oder  gar  das 
Match  entscheiden.  Ist  einer  der  Hand- 
kantenexperten  zu  hart  für  Euch,  nützt 
Ihr  die  praktische  Speicherfunktion,  um 
das  Duell  nach  einer  Verschnaufpause 
zu  wiederholen:  So  könnt  Mir  auch  in 
kurzer  Zeit  Euren  Kumpels  sämtliche 
A I  vs  pä  n  ne  v o  rfi ü  h  re n . 

Auch  das  96er-" King  of  Fighters  4  glänzt 
mit  hervorragender  Steuerung  und  flot¬ 
tem  Spielubiaul  :  Schlampig  ausgeführte 
S pec i a  1  s  w  erde n  a  kze pt i e rt ,  Schwt eng- 
keitsgrad  und  Geschwindigkeit  sind  mo¬ 
derat,  Trotzdem  stellt  Euch  die  Kämpfer- 
Riege  vor  immer  neue  Herausforderun¬ 
gen:  So  gewöhnen  sich  die  Gegner  an 
Euren  Kampfstil  und  überraschen  mit 
neuen  Abwehr-  und  Kontertaktiken.  Die 
knallbunten  Hintergründe  sind  zwar  teil¬ 
weise  etw  as  mager  animiert,  die  putzi¬ 
gen  bis  ober-coolen  Gesten  sow  ie  die 
Digi spräche  der  sauber  animierten 
Schläger  lassen  Huch  jedoch  darüber  hin¬ 
wegsehe  n.  Besonders  die  knackige  Mai 
liat  s  den  MANIAC-Prügdspusyalisien  an¬ 


getan.  Die  fordernden  Metal-  und  Japan- 
Pop-Sounds  im  Hintergrund  runden  das 
Handgemenge  zu  einem  Bitmap-Hit  ab. 
Nur  der  Zahn  der  Zeit  nagt  am  Spiel - 
prinzip:  Würfe  ins  Abseils  ("Fatal  Furv 
Real  Bouf  ),  Objekte  am  Arena rand 
(Tonnen  zum  G egne r- Rein s ch mei .fö en ) 
und  Finishing  Moves  gehören  mittlerwei¬ 
le  zum  Prügelst andard  und  hätten  die 
Fights  sicher  vielfältiger  gestaltet.  Wer 
den  Vorgänger  schon  besitzt,  spart  sein 
Geld  für  kommende  SXK-Hits,  oe 


Must lt  v? in  l>vn,ik-\.  IknTmuruJ  hj\.  02.0  ’SlK.Ki 


Sega  Saturn 


nicht  geplant 


Nur  mit  R AMU  Er  Weiterung  spiel¬ 
bar:  27  Kämpfer  und  massig 
Specials  krönen  die  traditions¬ 
bewußten  2D-Schlacht. 


J 


PLAYSTATION 
NEUE;  SPIEL! 


PLAYSTATION  ,■  ■ 
GEBMOfmrrsPlELE 

ACE  COWAT  15.09  ZS,« 


BEDLAM  09,«) 

COMMAND  &  CSHQDER  99,90 
BESTR'OERBT  2  09,90 

jlSSUPTDR  09,90 

KARDCORE  4X4  09,90 

INTERN  SUPERS. SOGS,  90,90 
LEGACY  OF  KAIN  99.90 
MIKO  NR. 3  ;  99,90 

NBA  UVE  97  99;90 

PANDEMONIUM  89,90 

PGA'97  »9.90 

TEMPEST  X  :  83.99 

WARNA  MMER  -  S9.90 

WWf  IN  TOUR  HUUSE  »9.99 
X-GOM  Z  .  '  1  99.99 

f|Ph  Mtmaßf  NEU; 

OONKEY  KONG  3  '  129,90 

FIFA'97  ja«,.,  119.90 

UtFIA  Bf.  119:30 

NBA  LIVE'97  119.90 

PGA  97  109.90 

SIM  CITY  2000  139,90 

STBEEYHSHTER  ALP.2  119,90 
TERRANIGMA  !  113,90 


ÖTiNE 

SPIEL 


ALIEN  IBItSGY 
BUST  A-MOBE  Z 
DESTRUTISN  DERBY 
DISCWORLB 
F0RM8LA  I 
FADE  TO  BLACK 

hidctjue 

MICKEfS  WILD  ADV. 
NBA  JA»  Ti. 
NOBASTORM 
PRIMAL  RAGE  J 
Ri  El  GE  RACER  REU. 
SREUSHOCK 
TEKKEN 

T0HSHINOEN  2  1 
WING  CO00MAN8EH  III 

_ 3HÜ& 


(spiel  39lphM 

75h-  DM  SPAREN  ! 

i£SSL  479,90  DM 


WEITERE  NEUE  &  GEBRAUCHTE  TITEL 
FÜR  AUE  SYSTEM!  ÄUf  LAGER 


SUPER  NINTENDO 
GEBRAUCHTE  SPIELE 


SEGA  SATURN 
NEUE  SPIELE 


SEGA  SATURN 
GEBRAUCHTE  SPIELE 


MM 

#9,90 

89.90 
#9.90 

r  m 

129,10 

9 1 3.90 
II  #90 

1 19.90 

199.90 

139.90 

119.90 
119.90 


AGTRAISER 

Mir  wm 

10,00  29.90 

ACIDA  GOLF 

HEU 

99,90 

3D  LEMMINGS 

(Mfflilf  VERKAUF 

25,00  49,90 

AER0  THE  ACROBAT 

10,00  Z9.90 

ANDRETTI  RACING 

99,90 

ALIEN  TRILOGY 

30,00  59,90 

ALADDIN 

30,00  59.90 

AREA  51 

89,90 

BUG 

20,00  39.90 

CHESSMASTER 

20,00  44,90 

CASPER 

93,90 

QAYTONA  USA 

20,00  39.90 

DIE  SCHLÜMPFE 

30,00  59.90 

COMMAND  &  CO  NO  UE  H 1 19.90 

DISGWQRLD 

30.00  59,90 

DONKEY  KONG 

30,00  59,30 

CRGW  CITY  OF  ANGEL 

99.90 

Fl  CHALLENGE 

25.00  49,90 

DRAG0DN 

F-ZER0 

Z0J0  44,90 

5,00  13,90 

DARK  SAVIOR 

IRON  &  BLOOD 

99,90 

99,90 

MYSTAR1A 

20,00  39,90 

ILLUSION  OF  TIME 

30,00  59,90 

JEWELS  OF  THE  ORAG. 

99,90 

PANZER  DRAGOON 

15,00  23,90 

INT  SUPERST  SOCCER 

30,00  59  90 

LOST  ITIKINGS  Z 

99,90 

PEGBLE  BEAGH  GOLF 

15,00  29,90 

LEMMINGS 

20,00  44,30 

HBALIVE'37 

89,90 

RAYMAN 

20,00  39,90 

MARIOVrORLD 

5r00  19,90 

PRQJECT  OVERKILL 

99,90 

SEGA  RALLYE 

25,00  49,90 

PARODIUS 

10,00  29,90 

SCORCER 

83,90 

SIM  CITY  200 D 

25,00  49,90 

ROCK'N  ROLL  RACING 

30,00  59,90 

TUNNEL  81 

89,90 

THE  H0R0E 

20,00  39,90 

STARWING 

10,00  29,90 

UIRTUA  COP  Z 

39.90 

TDHSHINDEk  REMIX 

25.00  49,90 

SUPER  B'TYPE 

5,00  19,90 

VIRTUA  0N 

39.90 

VIRTUA  CDP 

40,00  63,90 

WWF  RAW 

15,00  34,90 

X  2  PRDJEGT  X 

99.90 

XMEN 

25.00  43,90 

SONSTIGES 

300 

MEGACD  1 
JAGUAR 
MEGA  DRIVE 
SUPER  NINTENDO 
GAME  BOY 
GAME  GEAR 
SN/MD  CONTROLLER 


ANKAUF  UM 

90,00  149.90 
30,00  59,90 
60,00  99.90 
40,00  79.90 
70,00  1  19,90 
25,00  49,90 
SO, 00  89.90 
5.00  14,90 


OS41  -  66016  &  66017 

VERSAND  &  LADEN  OSNABRÜCK 


IMPORT 


PLAYSTATION  IMPORTE  RU 

FWISTED  MET A L  Z  US3S.90 


REAL  3  DO  GAMEBOY  GAME  GEAR  PC  CD  ROM  JAGUAR 


BUBST  US  33.90 

TEMPEST  X  US  39,90 

ANGRETTI  RACINE  US  39.90 
HKlArvmTr  DE  C  EFT  ION  US  35,90 

ßflbCDUIt  mSRUPTOR  US  33,90 

STREET  RACER  US  39,90 


SATURN  IMPORTE  HOI 

CQNGQ  US  39,90 

ORITICOM  US  33,90 

MR.  BDNiS  US  69,90 

THUNDERF  Z  +  2  JP  39,90 
V1RT,VQUETBALL  JP  39,90 
SONIC  W. SPECIAL  JP  39,30 
GUNGRIFFON  JP  39r90 

PANZER  PRAG. II  JP  39,30 


lauen  & 

NATBUPER  STR.  20,  49076  OSNABRÜCK 

nimvmmw 


LADEN 

JOLLENBECKER  STR.  SO.  33613  BIELEFELD 
TEL.:052H  24207 
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Sony 

Powerstave  (us) 

RU, L.P,  (us) 

Soul  Edge  (us) 
Suikoden  (us) 

VR  Pool  (us) 

War  Gods  (us) 
Toshinden  3  (jp) 
Baphomets  Fluch  (dv) 


Crash  Bandicoot  (dv) 
Crow:City  of  Angels  (dv) 
Grusader  (dv) 

99.- 

99.- 

89,- 

Destruction  Derby  2  (dv) 

99.- 

He  res  Ad  venture  (dv) 

99.- 

ISS  Deluxe  (dv) 

89.- 

NBA  in  the  Zone  2  (dv) 

99- 

NSA  Live  '97  (dv) 

89.- 

NHL  97  (dv) 

89,- 

Rebel  Assault  2  (dv) 

99- 

Tobal  No.  1  (dv) 

99.- 

Multinonm  PSX  RGB 

459.- 

NeGcon 

85,- 

360  Block  M,  Card 

99.^ 

PSX  BOOT  CHIP 

40.' 

Amok  (us) 

115.- 

Bedlam  (us) 

115,- 

Bomberman  (us) 

115*- 

Bug  Too  (us) 

115,- 

Contra: Legacy  of  War  (us) 

115.- 

Crow:City  of  Angels  (us) 

115.- 

Crusader  (us) 

115.- 

Dark  Saviour  (us) 

115.- 

Die  Hard  Trilogy  (us) 

115.- 

Dragon  Force  (us) 

115.- 

NBA  Live  f97  (us) 

115,- 

Scorcher  (us) 

115.- 

Andretti  Pacing  (dv) 

99.* 

Tomb  Raider  (dv) 

99.- 

Multinorm  Saturn  RGB 

559.- 

Game  Buster 

99.- 

Joypad 

59.* 

N64 

US  &  JAPAN 
NEUHEITEN 


STÄNDIG  NEUHEITEN  &  SONDERANGEBOTE  ! 


Fon:  07171/928892+928893 


NEUERÖFFNUNG  +  NEUERÖFFNUNG  +  NEUERÖFFNUNG 
BESUCHT  UNSER  LADENLOKAL  IN  DER  POSTGASSE  9  1! 

2nd2none  GbR  -  Greter/StubenvolL Postgasse  9  -  73525  Schwöb,  Gmünd 
Irrtümer  und  Preisänderungen  Vorbehalten  [  FAX:  071  71  928898 


PlöyStatidri 


HEjSÄ 


AMIGA 


PC 

CD-ROM 


U.HS&f'b  ö  wOf-’  f 

ESSEN-BORBECK 

Hei  nri  ch- Bra  uns  -Str.  1 7 
(neben  Dampfbierbrouhaus) 

to.-Fr  14  30-18  30  /  Sa  10  00-14.01 


many 

more 


MÜLHEIM  AN  DER  RUHR 

Rhein-Ruhr  Zentrum 
(nähe  McDonalds! 

Mo  -Fr  10 .00-20.00  /  Sa  10  00-16  OO 

GELSENKIRCHEN-BUER 

Hagenstr.38 
(nähe  Fußgängerzone) 

Mo,-Fr  10.0049.00 /Sa.  IQ.QO^d.OO 


PAL  & 
Import 


Ersehei  rmngsierrriine  ohne  Gewähr 


ANGEBOTE  DES  MONATS 


2  ■  SO 

ia'  ”'’,:juiV[  «ecdId 

? ' 49"37 


MHl  Powerplay  96  SA  S9,-/Pl  84, 


Sega  Saturn 

-  -  'Vf  ■  1 1 H  i  - 

DT,,  1  JAHR  GARANTIE,  RGB-5C ART¬ 
KABEL,  CONTROL  RAD,  BATTERIE, 

2  DEMO-CD  UND  CHRISTMAS  NICHTS 


WIE  OBEN,  INKL.  DEM  TOPSPIEL  C&C 

■  . 

WIE  OBEN,  INKL  SEGA  RALLY 
CONTROL  PAD  -  ORIGINAL  44,- 
EXPLORER  PAD  19,- 

CONTROL  PAD- VERLÄNGERUNG  ?  9,- 
ARCADE  RACER  -  LENKRAD  1 09,- 

GAME  BUSTER  -  ACTION  REPLAY  89,- 
MEMORY  CARD  4  MflfT  -  ORIG,  99,- 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  54,- 
4-4-2  FUSSBALL  (MÄR.)  89,- 

AMOK  (MÄR.)  84,- 

-  n  i «  y-t*  ^  E^|Öf=l Pfc- 

AREASt  (FEB,)  94,- 

BEDLAM  (FEB.)  94,- 

BUCK  DAWN  (FEB.)  89,- 

BLAZING  DRAGONS  79,- 

BUG  TOO !!  (FEB.)  84,- 

CONTRA  LEGACY  OF  WAR  (MÄR.)  99,- 
CROW  CITY  OF  ANGELS  (FEB.)  89,* 
CRUSADER  NO  REMORSE  [FEB.j  84,- 

DAYTONA  USA  CHAMPIONSHIP  94,- 
DESTRUCTION  DERBY  84,- 

DISC  WORLD  79,- 

DRAGONHEART  FIRE  &  STEEL  89,- 
EARTHWORM  JIM  2  79,- 

EXHUMED  89,* 

FIGHTING  VIPERS  79,* 

FRANKENSTEIN  [FEB.}  89,- 


GRID  RUN  [FEB.] 

HARDCORE  4X4 

HEXEN  [FEB.) 

IRON  &  BLOOD  (FEB.) 

KRA2Y  IVAN 
LAST  DYNASTY 

L05T  VIKINGS  2  [FEB.] 

MADDEN  NFL  97 

MAGIC  THE  GATHERING  (MÄR.] 

MANIC  KARTS  (FEB.) 

MEGA  MAN  X3  (FEB,] 

NBA  JAM  EXTREME 

NEED  FOR  SPEED 


SONIC  THE  FIGHTERS  (FEB.]  84,* 

SPACE  JAM  (FEB.)  89,- 

SPOT  GOES  TO  HOLL  VW.  [FEB.]  89,- 
STORY  OF  THOR  2  84,- 

STREET  RACER  89,- 

SUPER  MOTOCROSS  89,- 

SUPER  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO  69,- 
TEMPEST  2000  (FEB.)  89,* 

SS  - 

TO  SH  INDEN  URA  84,- 

TRASH  IT  (FEB.)  89,- 

TUNNEL  Bl  79,- 

VIRTUA  COP  2  INKL.  VIRTU A  GUN  1 29,- 

VIRTUAL  ON  84,- 

WORLD  SERIE5  BASEBALL  2  84,- 


180 


NHL  POWERPLAY  96  (FEB.) 

■  -  ^  *  i 


PANZER  DRAGOON  2 

89,- 

PGA  TOUR  97 

89,- 

PINBALi  GRAFFITI  (FEB.) 

94,- 

PRO  PINBALL  THE  WEB 

84r- 

REIOADED  (MÄR.) 

89,- 

1  «  1 14  -  ■ : 

ROAD  RASH 

84,- 

SCORCHER  (MAR.) 
SEGA  AGES- 3  SPIELE 
SHREDFEST  (MÄRJ 
SIM  CITY  2000 


WWF  IN  YOUR  HOUSE  79, 

X2  -  PROJEa  X  99, 

Playstation 

-'■''MlHi* 

DT.,  CONTROL  PAD  UND  DEMO-CD 
CONTROL  FAD  -  ORIGINAL  54, 

CONTROL  STATION  PAD  29, 

STATION  MASTER  PAD  34, 

NEGCON  PAD  79, 

ANALOG  JOYSTICK  129, 


ÖV 


Os  liJj  Ij;  V/WV/Ao60s  m 


RECHTZEITIG  VORBESTELLEN!  DURCH  DIE  GROSSE  NACHFRAGE  MUSS  BEI  ERSCHEINEN  DES  N64  MIT 

LlEFESENGPÄSSEN  GERECHNET  WERDEN.  VORBESTELLUNGEN  WERDEN  CHRONOLOGISCH  NACH  BESTELLE  INGANG 
V  UND  VERFÜGBARKEIT  BEI  NINTENDO  AUSGELIEFERT.  WER  ZUERST  BESTELLT,  SPIELT  ZUERST! 

\  NINTENDO  64  (MÄR.)  399,-  ANTENNENKABEL  (MÄR.)  49,- 

-  )  DT.  VERSION,  INKL.  AV-KABEL  UND  SCART-ADAP.  GOEMON  (MÄR.)  139,- 

/  CONTROL  PAD  (MÄR.)  59,-  INT.  SUPERSTAR  SOCCER  (MÄR.)  139,- 

J  CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19,-  P1LOTWINGS 64  (MÄR.)  119- 

— ^  GAME  BU5TER  -  ACTION  REPLAY  (FEB.|  99,-  SHADOWS  OF  THE  EMPIRE  (APR.)  139,- 

GAME  KILLER  79,-  SUPER  MARIO  64  (MÄR.)  99,- 

MORY  CARD  1  MEG  69,-  MARIO  SPIELEBERATER  (APR.|  24,80 

MORYCARD8MEG  89,-  WAVERACE  64  (APR.)  99,- 


Legacy  af  I!* 


CONTROL  PAD*  VERLÄNGERUNG  19,* 
PER4MER  TURBO  ■  LENKRAD  109,- 

PREDATOR  GUN  -  PISTOLE  69,- 
GAME  BUSTER  -  ACTION  REPLAY  89,* 
GAME  KILLER  5V 

-  1  ■'’j j* ft»  gifo- 

MEMORY  CARD  1 5  B.  -  ORIG.  44,* 

MEMORY  CARD  360  BLOCKS  99,- 
ANTENNENKABEL  39,- 

2XTREME  (FEB.)  89,- 

4-4-2  FUSSiALL  (MÄR,]  89,* 

A -TRAIN  99,- 

ANDRETT1  RACINcf  79,- 

AREA  51  iFEB.|  94,* 

BALLBLAZER  CHAMPIONS  (MÄR,}89,- 

- 

SATTLE  STATION S  [MAR.)  84,- 
BATMAN  FOREVER  84,- 

BIDLAM  (FEB.)  89,* 

BLAST  CHAMBER  89,- 

BLAZING  DRAGONS  79,- 

BREAKPOINT  TENNIS  79,- 

BURNING  ROAD  89,- 

CHRONICIES  OF  THE  SWORD  89,- 

säSmMr 

CONTRA  LEG,  OF  WAR  (MÄR.)  99,* 
COOL  BOARDERS  89,- 

CROW  CITY  OF  ANGELS  (FEB.)  89,- 
CRUSADER  NO  REMORSE  JFEB,)  84,* 
DARKLIGHT  CONFLICT  (MÄR.)  84,- 

DESTRUCTION  DERBY  2  99,- 

DEVIDE  ENEMIES  WITHIN  (FEB.)  89,* 

DRAGONHEART  89,- 

FIFA  SOCCER  97  84,- 

■■  .1 

GRID  RUN  (FEB,]  89,- 

HARDCORE  4X4  89,- 

HERCS  ADVENTURj  (MÄR,)  89,* 

HYPER  FINAL  MATCH  TENNIS  79,- 

INT,  MOTO  X  84,* 


NBA  HANGTIME  (FEB*]  89,- 

NBA  JAM  EXTREME  84,* 

NECRODROME  94,- 

NEED  FOR  SPEED  84,- 

NFL  QUARTERBACK  CLUB  ’97  34,- 

NHL  97  84  r* 

ONSIDE  SOCCER  89,* 

PERFICT  WEAPON  (MÄR.)  84,- 

PGA  TOUR  97  B4,- 

PLAYER  MANAGER  [FEB.)  89,- 

POWER  MOVE  PRO  WRESTLING  89,* 
PRO  PINBALL  THE  WEB  79,- 

PROJECT  OVERKILL  84,- 

REBEL  ASSAULT  II  (FEB.)  99,* 

RELOADED  84,* 

RETURN  FIRE  89,* 

RIDGE  RACER  REVOLUTION  99,- 

- 

ROAD  RASH  84,- 

ROBOTRON  X  89,- 

[£  .<  j  i  ■ 

SAMURAI  SHODOWN  (FEB.)  89,* 

5IM  CITY  2000  84,- 

SOVIET  STRIKE  84,* 

SPACE  JAM  (FEB.)  89,* 

SPOT  GOES  TO  HOLLYW,(FEBt]  89,- 

STAR  WIN  DER  94,- 

STREET  RACER  79,* 

SUPER  MOTOCROSS  89,- 

5UPER  PUZZLE  FIGHTER  2  TURBO  69,- 
SU  PER  SONIC  RACERS  84,- 

TEMPEST  X3  89,- 

TIME  COMMANDO  84,- 

TOBAL  NO.  1  99,- 

TRANSPORT  TYCOON  (FEB.)  99,- 

TRASH  II  [FEB.)  89,- 

IUNNELB1  84,* 


HOTLINE 

21184k 


Ejjji 

INT.  TRACK  &  FIELD 
JET  RIDERS  (FEB.) 

KING 'S  FIELD  (FEB.) 

LAST  DYNASTY 

LOMAX 

LOST  VIKINGS  2  (FEB.) 

MAGIC  THE  GATHERING  (MÄR.) 
MADDEN  NFL  97 
MANIC  KARTS  (FEB.) 

MEGA  MAN  X3  (FEB.) 

MOTOR  TOON  2 
MYST 

NAMCO  MUSEUM  VOL.  3  (FEB.) 
NANOTEK  WARRIOR 


TW1STED  METAL  2  (FEB.) 
VICTORY  BOXING 
VIRTUAL  TENNIS  (FEB.) 
VR  POOL  (FEB.) 


WING  COMMANDER  (II  89,- 

WIPEOUT  2097  99,- 

WWF  IN  YOUR  HOUSE  84,- 

X2  -  PROJECT  X  89,- 

«Jawafa  in  »)^k- ' ■  - 

HÄNDLERANFRAGEN  ERWÜNSCHT 
Fax  0931/571602 


YÜP-SPiELE 

ZV  KNAUEm-REtSEN 


nur  solange  Vorrat  reicht 


Playstation 


BAKU  BAKU  ANIMAL 
BATTLE  MONSTERS 
BUST-A-MOV!  2 
FIFA  SOCCER  96 
FIGHTING  V1PERS 
GHEN  WAR 

IRON  MAN/XO  MANOWAR 
JOHNNY  BAZOOKATONE 
MIGHTY  HITS 
NBA  ACTION 
NIGHTS  •  AUS  SET 
ROBOTKA 


ACTUA  GOLF 
BLAST  CHAMBER 
BUST-A-MOVE  2 
CRITICOM 
DARK5T  ALKERS 
DISRUPTOR 
EARTHWORM  JIM  2 
FLOATING  RUNNER 
GALAXT  FIGHT 
IN  THE  HUNT 

IRON  MAN/XO  MANOWAR 
KILUNG  ZONE 
KON  AMI  OPEN  GOLF 
PANDEMONIUM 


Super  Nintendo 

DT.  VERSION,  INKL  SUPER  MARIO 
WORLD  2  UND  CONTROL  PAD 
DONKEY  KONG  COUWTRY  3  129,- 


KIRBY'S  FUN  PAK  114,- 

LOST  VIKINGS  2  (FEB.)  69,- 

NBA  LIVE  97  1 19,- 

SIM  CITY  2000  129,- 

W INTER  GOLD  109,- 


Mega  Drive 


MEGA  DRIVE  SIXPACK  2  219,- 

DT.  VERSION,  1  JAHR  GARANTIE, 

6  SPIELE  UND  CONTROL  PAD 
FIFA  SOCCER  97  109,- 

MADDEN  NFL  97  109,- 

if.V  H-'"  *' 

NBA  UVE  97  109,- 

NHL97  109,- 

SONIC  3D  FLIC  KIES1  ISLAND  99,- 


SCHNELL,  SCHNELLER, 
THEO  KRRNZ  VERS6ND 

UNSER  BESONDERER  SCH  NELL- SERVICE:  IHRE  BIS 
16.30  UHR  BESTELLTE  WARE  VERLASST  NOCH  AM 
GLEICHEN  TAG..UNSER  HAUS  UND  IST  IN  DER  REGEL 
SCHON  AM  NÄCHSTEN  MORGEN  BEI  IHNEN.  BEIM 
VERSENDEN  VON  3  ARTIKELN  SOGAR  PORTOFREI, 
NUTZEN  SIE  UNSEREN  VOR  BESTE  LI- SERVICE:  SIND 
BEI  IHRER  BESTELLUNG  NICHT  ALLE. ARTIKEL 
LIEFERBAR,  ZAHLEN  SIE  NUR  PORTO  FÜR  DIE  ERSTE 
LIEFERUNG,  DIE  NACHLIEFERUNG  ERFOLGT 
PORTOFREI.  BESTELL -ANNAHME  BIS  20.00  UHR.  SIE 
KÖNNEN  AUCH  UN5ER  KOSTENLOSES  PREISLISTEN¬ 
MAGAZIN  MIT  FRANKIERTEM  (3  DM]  UND 
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG  ANFORDERN. 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNPEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2  TAGEN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

VEIWANDKOSTEN  6,  90  DM,1  DM  =  7,5  ÖS 


mrajsmi* 


Tomb  Haider  (SA/PS)  89, 


NHL  f97  (SA/PS)  84 


Dark  Saviour  (SA)  84, 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version 


ptrvfe** 


PEf* SONAL  i  T  V 

Andreas  Knauf 


Kompetenz  ohne  Kompromisse: 

Die  MANIAC-Redaktion  kürt  die  motivie- 
rendsten.  innovativsten,  hitzigsten,  intel¬ 
ligentesten  und  spannendsten  Videospiele 
der  letzten  25  Jahre.  Bitte  anschnallen. 
den  Countdown  beginnt... 


Wer  sich  berufen  fühlt, 
seiner  Freude  über  unsere 
Auswahl  oder  seinem  Ärger 
über  vergessene  Lieblings¬ 
spiele  Luit  zu  machem, 
ist  hiermit  aulgerufen,  seine 
individuelle  Hot  100  (oder 
auch  Tup  Ten)  zu  schicken. 


Vielleicht  uerülfentlichen  wir  ja 
demnächst  eine  entsprechende 
Leser-Hitparade. . 


Martin  Gaksch 

i  Super  rvi^rio  G4 

^  Ni iiten da  C54 


>  letris 

3  Samp  Boy 

a  B  DunUt)  Bob  strlkes 
back  Ätari  E5£?tnn 


1 '  Y 

Winnie  Förster 


©Cybermedia  Verlag  Z  ^51rJ  ”ra^°5[stHlfcl  5 


i  Advanced  rvii  I  i^iEirij 
1  Commander  MÜ 


FEATURE 


So  Haben  wir 
bewertet 


Für  die  HOT  100  hahen  sich 
alle  Spiele  qualifiziert,  die  als 
Spielaulamal  oder  Konsotert- 
Titel  erschienen  sind. 
Dabei  Ist  es  egal,  ab  sie  für 
das  Niniendo  64.  das  Atari 
Lyn*  oder  das  Colecovtsiorc  aul 
den  Markt  kamen.  Hauptsache, 
sie  wurden  irgendwann 
einmal  als  professionelle 
Spielprogramme  vermarktet. 
PrivaPEntwicklungen  und 
Computerspiele  für  Amiga, 
Commnüore  64  Oder  PC 
wurden  nicht  berücksichtigt. 
An  dieser  Liste  haben  die 
MANIAC-Fledaktion  sowie 
Vertraute  des  Cybermedia- 
tmperiums  milgewirkt. 
Oie  Auswahl  isl  natürlich 
subjektiv  und  ohne  Gewähr, 
doch  haben  wir  uns  nach 
Krähen  bemüht,  allen  Ge¬ 
schmäckern  und  Genres 
gerecht  zu  werden.  Dabei 
war  von  Bedeutung,  was  das 
jeweilige  Spiel  zu  seiner  Zelt 
"bewegt"  hat  und  natürlich,  eh 
es  nach  heutigen  Maßstäben 
noch  Spall  macht.  Serien 
haben  wir  zu  einem  Eintrag  zu¬ 
sammengefaßt,  auch  Updates 
zu  Sportspiel  Reihen  oder 
dezente  Verbesserungen  über 
Jahre  hinweg,  wie  z.B.  bei 
"Telris"  oder  "Street  Fighter 
2".  werden  nicht  einzeln 
aufgelrihrt.  Leider  sind  einige 
Spiele  nicht  mehr  offiziell 
erhältlich,  Kleinanzeigen  in  der 
MANiAC  oder  ein  Besuch  des 
örtlichen  Fl  ah  markte  s  konnte 
hei  Bedarf  weiterhelfen. 


Robert  Bannert 


Final  Fantasy  3 

SLJptE?r  NE  Es 

Indiziertes  Üpfe« 

PlEiLj^tarirDi  i 

Chrnno  Trigger 

Esujpor  ME5 

l_ecgac=U  of  Kain 

Pl<ay  s  Lötion 

Tomb  Ralder 

PB/Bfri 


Christian  Blendl 


Tobias  Hartlehnert 


drive 

Balagn  '81 

PC-Erigino 

Dune  i? 

Mega  OrK/e 

Virtua  Co| 

Eaturn 


Tetris 

Bame  Boy 

Lemming 

IVIO/BN 


Oliver  Ehrle 


Nicht  Öffnen  vor 
dem  31.12.1999 


■M 


Mega  Drive:  Vom  Do  jo  in  die  Wettkampf- 
arena  entführt  Euch  diese  Compu ter-Umset- 
zung,  die  seriöse  Kampfsport-Abläufe  behut¬ 
sam  mit  überzogenen  Beaüen>Up-Etementen 
kombiniert  Vor  dem  Wettkampf  gegen  Nin- 
jitsu-Künstlern  aus  aller  Welt  stehen  harte 
Trainings-Wochen  und  Ratschläge  Eures 
rausehbäitigen  Meisters.  Beherrscht  Ihr  die 
'leere  Hand"  und  drei  fernöstliche  Waffen T 
zischt  Ihr  gen  Tokyo,  wählt  Eure  Waffen  und 
legt  los.  Ist  kein  Mitspieler  zur  Hand,  halten 
Euch  die  liebevoll  portra Stierten  Gegner  mit  ra¬ 
dikal  verschiedenen  Techniken  und  Stilen  auf 
Trab.  Das  TST-System,  bei  dem  Ihr  zusätzliche 
Schlagkraft  durch  Ruhe  und  Konzentration  an¬ 
häuft,  gibt  "Budokan*  das  gewisse  Etwas. 
Magic  Moment;  Seit  einer  Minute  stehen  sich 
die  Gegner  ruhig  gegenüber,  die  "KT-Leisten  sind  auf 
Maximum  gestiegen,  uh  jeLtt  ist  jeder  Schlag  fatal.  Die 
Spannung  steigt,  plötzlich  ein  schneller  Ausfallschritt 
des  Gegners,  ihr  blockt  und  kickt  mit  voller  Kl-Wucht 


©Gymolig 

M  «=  S  . 


Mega  Drive:  Anfang  der  90er-jahre  steht  das 
japanische  Software-Haus  NCS  auf  der  Höhe  sei¬ 
nes  Schaffens.  Neben  "Langri&sef*  und  "Hell- 
fire"  erscheint  zu  dieser  Zeit  auch  "Gynoug”. 
Originell:  Im  Mittelpunkt  der  Horizontal-ßaller- 
ei  steht  kein  Weltraumheld,  sondern  ein  ge¬ 
ll  ügelter  Heros,  der  mit  komple¬ 
xen  Extra waffen  allerlei  Dämonen. 
Geister  und  Titanen  erlegt.  Das 
technische  Feuerwerk  ist  mit  über¬ 
raschenden  Momenten  und  hin¬ 
reißend  schräger  Musik  unterlegt, 
die  Endgegner  besetzen  mehrere  Bildschirme, 
das  Scrolling  treibt  Euch  mit  Richtungs-  und 
G esch w  i  nd  igk  ei  tsä  nde  ri  i  ngen  i  n  de n  Wah  nsi  n  n . 
Magic  lUament:  Die  mystische  Hüllcnhallerei 
treibt  auch  Joypad-Profis  in  den  Wahnsinn.  Erst  wenn 
Ihr  den  geheimen  "Lasy  Schrift/ug  (Schwierigkeitsgrad 
mit  drei  gedrückten  Feuerknöpfen  an  wählen)  zum 
ersten  Mal  auf  dem  Bildschirm  seht,  wißt  ihr,  daß  es 
auch  in  der  Unterwelt  ausgleichende  Gerechtigkeit  gibt 


Exhumed 


Saturn:  Bis  auf  die  recht  unbedarften  Mu¬ 
mien -Gegner  entfaltet  sich  eine  Ägypten- 
Expedition  mit  unerreichter  Atmosphäre,  Das 
Wechselspiel  von  hinterhältigem  Level- Design, 
packender  Musik  und  spielerisch  perfektem 
Artefa kt-Gestö bere  (nach  Türöffncm,  Wunder- 
Items  und  Funkgerät-Trümmern)  macht  *Ex- 
humed"  zai  einem  der  besten  und  schwersten 
51 )-  Act  ionspiele  überhaupt, 

Magic  Moment:  Von  der  gigantischen 
Skorpion-Mutation  quer  durch  Ihr  unterirdisches  Nest 
gejagt  zu  werden  -  und  zu  überleben! 


© 


|sJ^JnJn| _ 

Miner  2049 

BIG  F  1  V 


1  9  Ö  i*  “  1 


Ein  Bergmann  macht  Furore:  Programmierer 
Bill  Hogue  läutete  mit  seiner  Ein-^laao*  ^ 

Ent  w ick  Ring  'Miner  2049-  das  L rn set zun gs- 
Zeitaiter  ein:  Als  eines  der  ersten  .Spiele  wur¬ 
de  der  Titel  für  praktisch  jede  KonsSe  lad 
jeden  Computer  der  frühen  80er  adaptiert. 

Das  Hüpfspiel  böt  jjensut  ioneile  zehn 
bildschifmgroße  Le  v  eis  mit  jeweils  unterschiedlicher  Aufgabenstellung,  der  Nachfolger 
"Bounty  Bob  strikes  back15  (leider  nurifiir  das  Atari  S20Ö  verfügbar)  gar  brillant  ddiignte 
SpteLstufen.  Eure  Haupmdage  ist  das  Farben  von  Plattformen  -  cEi/u  müßt  Ihr  einfach  über 
die  Konstrukte  lauten.  Bis  auf  eine  mäßige  Ga  me- Boy- Adaption  existieren  leider  keine 
I -1  rfi)  Updates  der  beiden  Klassiker. 

Magic  Moment;  Die  gaudenk is  abgefahrene  Hjghseore- Kiste  von  "Bounty  Bob 
strikes  back”.  Das  "Spiel  im  Spier  mit  RuehstalMm -versetzenden  Vögeln  imd 
Schaufel  baggern  symbolisiert  die  Hingabe,  mit  der  Bill  Hogue  dieses  Gesamt  kut  ist  werk 
im  Emf  von  langen  drei  Jahren  geschahen  Itat. 


Bounty  Bob 
strikes  back 
(Atari  52001 


zurück.  Ein  leichter  Faustschlag  hinterher  und  Euer 
Feind  fallt  wie  ein  Kaum  -  so  elegant  wie  "Budo kan” 
wird  kein  anderes  Prügels piclducll  entschieden. 


©Robotron:  2084 

WILL.  I  A  IVI  ^  ,  i  9  a  £ 


Arcade/Play  Station: 

Kein  Scrolling,  keine  Extra- 
wa ffe n .  ke i ne  Gnade:  I  h r 
trotzt  alleine  der  vernichten¬ 
den  Überzahl  auf  Euch  zu- 
stürmender  Roboter.  Die 
Regeln  sind  einfach:  Vernichtet  alle  Feinde 
oder  sterbt  als  letzter  Mensch  den  Heldentod. 
Auf  den  bildschirmgroßen  Level s  entbrennt 
eine  kompromißlose  Schnellfeuer-Schlacht,  bei 
der  Ihr  nur  mit  instinktiven  Flucht-  und  Feuer¬ 
manövern  überlebt.  Der  polygonisierte  Rucke!- 
Nachfolger  'Robotron  X11  hingegen  zeigt,  daß 
heute  viele  der  damaligen  Spielspaß-Tugenden 
außer  Acht  gelassen  werden. 

Magic  Moment:  Der  lärmenden  Sirene  beim 


Einträgen  der  Initialen  in  die  Higliscore-I  .Iste  zu  lau¬ 
schen  —  alle  sollen  hören,  daß  ein  Champ  zugegen  ist! 


©Actraiser 

E  IV  I  X  .  19  9  2 

Super  Mint  endo:  Dragon  quest' -Entwick¬ 
ler  En  ix  heftet  sich  mit  ihrer  ersten  Götter-Si- 
mulation  an  die  Fersen  von  Bullfrog  und  berei¬ 
chert  die  trockene  Taktik  mir  klassischer  Hori¬ 
zontal-  Action:  Auf  der  Oberwelt  führt  ein  paus¬ 
bäckiges  Engelehen  Eure  göttlichen  Strategien 
aus.  in  der  Unterwelt  tummelt  sich  eine  belebte 
Statue  und  befreit  das  nächste  Taktik-Terrain 
aus  den  Klauen  düsterer  Gegenspieler.  Kein 
Design-Schwergewicht,  aber  ein  technisches 
Meisterwerk  mit  aufdringlichem  Sucht-Virus. 
Magic  Moment:  Euer  Himmels paiaM  schwebt 
über  den  nächsten  Kartenabschnltt:  Einer  der  ersten 

Mode-7'Zooms 
beamt  Eure 
Actio  n- Statue  In 
die  Unterwelt  — 
untermalt  von 
einem  unver¬ 
geßlichen  Kit 
shiro- Sample. 


Super  Turrican 


Super  JXJintendo:  Nach  den  Computer-Ver¬ 
sionen  stürmte  die  Super-NES- Umsetzung  zu¬ 
recht  die  Charts:  Brillante  Musik  und  bombasti¬ 
sche  Feuerkraft  machten  das  Jimip  n’Shoot  zu 
einem  der  gelungensten  Action-Titel  für  die 
Hard  wa  re .  A  u  ch  d  ie  Mega  - 1 )  ri  ve  -  Ve  rs  ic  m  ( w  M  e  - 
ga  Turrican")  und  der  zweite  'Super'  -Einsatz 
besorgen  Adrenalin-intensive  Ballerstunden. 

Magic  Moment:  Sich  nach  einigen  Stunden 
Spielzeit  in  Erinnerung  zu  rufen,  daß  das  Grafik-  und 
Sound  wunder  mit  nur  vier  MBit  aus  kommt,.. 


@ 


H.E.R. 


ACTIVIÜI  D  IV  , 


©Arkamdid  @Pemgd 

r  A  I  T  O  T  1  9  B  SEGA.  t 


Atari  VC5;  [3er  Minen-Retier 
Rüderick  Herü  macht  sich  mit 
Raketen-Rucksack  und 
verschüttete  Kumpels  zu  bergen.  Was  als 
simple  Spreng- Aufgabe  beginnt,  steigert  sich 
zu  einer  kniffligen  Höhlenjagd  mit  Fleder¬ 
mäusen,  zerbrochenen  Lampen  und  Tentakel- 
Kreaturen.  Ständig  ein  Auge  auf  dem  Luftvorrat, 
dringt  Ihr  immer  tiefer  in  s  Erdreich  vor... 

Magic  Moment: 
Bei  der  Sprengung  einer 
sperrigen  Felswand  nicht 
genug  Abstand  zu  Italien 
und  ln  Roderick1  s  Antlitz 
zu  blicken* 


Die  "Rreakouf -Variante  konzen¬ 
trierte  sich  auf  hilfreiche  Extras  (Laser,  Muh 
und  Schläger- 
Verlängerung  L  mit 
farbenprächtiger 
Cjlitzer-Grafik  sorgte 
der  Titel  für  eine  wah¬ 
re  Flut  von  Clones  - 
sowohl  in  der  Spielhalle  als  auch  auf  den  da¬ 
maligen  Heimcomputem.  Nur  mif  Geschick 
sind  einige  der  teuflischen  Mauern  zu  knacken, 
oft  muß  die  Kugel  über  zwei  Randen  von  oben 
in  die  Mauer  gespielt  werden! 

Magic  Moment:  „.triebt  Ihr  oft;  Nach  der  gieri¬ 
gen  Jagd  auf  eine  Laser-Kapsel  den  Bull  zu  verlieren. 


© 


Sonic 


Gegenüber  dem  Nintehdb-Klempner  trumpfte 
das  Sega -Maskottchen  weniger  mittellosem 
S pieldes i gn  de n n  techni scäeu  Sp i e le reien  ab f : 

Die  erste  Fpisnde  bewies  die  überlegenen 
Scrt  >1 1  in  g-Rcn  i t  i  nen 
des  Mega  Drive, 
spielerisch  wechsel¬ 
te  der  flotte  Igel  erst  ab  Teil  3  auf  die  IberhoLspur:  in 
"Sonic  3”  wfe  im  32X* Ableger  "Chaotix”  wurde  das 
Gegner-VolkcherLauf  wenige  Efhsied Iß^redii ziert  - 
dafür  hat  man  das  Maut Wgr- Repertoire  gehörig  aufgestockt, 
Magic  Moment:  HuerlgeLSptht*  planscht  durch  einen  weitläufigen 
Pixd  PooL  im  Zentrum  der  Wasserspiele  rotiert  eine  ftahMuk  mit 
Ra  um  lichkc  itseffekl  und  Trabanten -Tonnen* 


© 


Descent 


I  1X1  T  E 


PLAY 


Playstation:  Auch  3D- verwöhnte  Action- 
Spieler  wurden  von  Descent '  völlig  übennascht: 
Im  Gegensatz  zum  Pseudo-3D  indizierter  F.go- 
Shooter  vv a r  d ie  Tu n ne I wel t  der  Act i t  >n -O rg i e 
von  Interplay  wirklich  räumlich  und  in  alle 
Richtungen  erforschbar.  Im  Jäger  flitzt  Ihr  durch 
die  Säle  und  Gänge  und  habt  bald  jeden  Bezug 
zur  Realität  verloren,  aus  oben  wird  unten,  links 
wird  zu  rechts:  Die  erste  3üÖü-Welt  des  32-liit- 
Zeiralters  läßt  RaNerprofis  schwindeln.  Kopfüber 
in  einen  meilentiefen  Schacht,  mit  Höchstge¬ 
schwindigkeit  um  die  eigene  Achse  kreisend 
ins  flammende  Inferno  einer  exoplosiven  La  va¬ 
gruhe.  Dank  verfeinerter  Uclueffekle  ist  die 
Playstation- Umsetzung  gar  noch  einen  Hauch 
schöner  als  das  PC-Original. 

Magic  Moment:  Ihr  zoomt  und  dreht  seit  Stun¬ 
den  an  der  3DLandkartc>  dann  endlich  lallt  der  Gro¬ 
schen:  Ha  bl  Ihr  den  Umgang  mit  dem  31)  -  Modell  raus, 
werdet  Ihr  die  intelligenteste  aller  Lcvei-Maps  lieben! 


^GaliCtlet 

1  <9  R  5  -  1  U  !: 


Besonderheit  des  ütbyrlnth-Oldßs  war  we¬ 
niger  sein  Spiel  prinzip  (  Unmengen  von 
Mnnstepi  stürmen  auf  die  gierig^ ländern¬ 
den  Abenteurer,  nur  Vermehrung  des  Gene¬ 
rators  mildert  die  Gefahr), Sondern  der 
packende  Vierspieler-Modus:  Im  Teamwork 
werden  hektisch  Verleid  igungs-  und 
Angriffsaufgaben  v  erteilt,  nur  mit  vereinten 
Kräften  bekommt  man  die  gespentische 
Übermacht  einigermaßen  in  den  Griff.  * 
MaglcMoment:  Während  der  Pmiktcjagd 
entwickeln  alle  Spieler  ego- 
i  Mi  sehe  Motive  stürmen 
rücksichtslos  auf  den 
nächsten  Bonus  zu! 


Diverse  Systeme:  Als  Ober-Pinguin  vertei 
digt  Ihr  ein  bildsehimigroßes  Labyrinth  aus 
Eisblock-Quadern  gegen  heranrückende  Art¬ 
genossen,  Dabei  schubst  Ihr  die  Eisblöcke  so 
geschickt  durch  die  Gegend,  daß  mindestens 
ein  Gegner  in  der  Rutschlinie  ist  und  zer¬ 
quetscht  wird.  Dies  alles  geschieht  unter  Zeit¬ 
druck.  da  sich  die  Feinde  vermehren  und  ELs- 
blöcke  zum  Schmelzen  bringen.  Ein  zeitloses 
GeschicMichkeitgvergnügen  mit  knuddligen 
Darstellern  und  authentischen  Umsetzungen  - 
u,a.  für  Atari  VC$  und  Game  Gear. 

Magic  Moment:  Pie  drei 
gekennzeichneten  Spielsteinc  an- 
einanderreihen,  das  Farbe  ns  piel 
genießen,  die  5.000  lenkte  kassie- 
und  die  betäubten  Pinguine  *m 
aller  Seelenruhe  zerquetseheu. 


L3L3  &  st 

S  l£ß“ 
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Loderunner 


lAixaaej 


üef  fuzzeligy  'Toderunner"  kann  seine  zahl¬ 
reichen  Gegner  nicht  vernidttenfNur  mit  ei¬ 
ner  Schaufel  bewaffnet*  gräbt  sich  der  Schatz- 
jäger  Löcher,  in  die  die  dämticherr  Verfolger 
prompt  hine  infallen.  Nur  mit  Taktik  gelingt 
es,  die  Letter- bestückten  Jagdgriinde  zu  säu¬ 
bern.  "Loderumier  lebt  von  teuflischen  Le- 
vei-Layouts  und  deni  Simpel-Spiel  prinzip. 
Magic  Moment:  Nachdem  Sammeln  aller 
Gold-Nuggets  auf  dem  Weg 
zum  Ausgang  von  der  Leiter 
"  zu  plumpsen  -  und  inmitten 
der  Verfolger  zu  landen!  _ _ _ _ 


OIE  FATALEM  FLIMF: 


Anspielen  und  vergessen 


Revolution  X 

DIVERSE  SYSTEME:  VERPIYELTE  AERO- 
SMITM-HAMPELEIEIM  irvi  BISLANG  REIM- 
LICH5TEM  GAMEGUM-SHOOTER. 

Rise  of  the  Robots 

DIVERSE  SYSTEME;  HINTER  REIVDER- 
WAHIM  LIIVD  (VIARKETIMG-HYPE  VERBARG 
SICH  GROBER  ROBOTER  SCH  HOTT. 

Cyber  ühinobi 

MASTER  SYSTEM:  GROTTE1XJ SCHLECHTES 
HUCHELUPOATE  VOM  SEGAS  GRAZIÖSEM 
JUIVlPTl\rSHOOT-INIl\!JA- 

Pitfighter 

MASTER  SYSTEM:  FATALE  AM(  AUE-I JM- 
SETZUNG:  DIGl-HAMPELMÄNNER  IM 
MINI-FORMAT. 

Dark  Castle 

MEGA  DRIVE:  PROTOTYP  PER 
JUMP'N'RUN-APDKALYPSE:  PIXEL-BUBE 
HUPFT  DURCH  TRISTE  TRUTZBURG. 


@IVIoo\  Patrdl 

yjgF  ’  "  CM.  1  r>  « 


ATARI 


MOON  PATROL 


Arcade:  Auf  dem 

Mond  sind  keine  grünen 
Männchen,  sondern 
Felsen,  Schlaglöcher  und 
bunte  Raumschiffe,  Mit 
einem  sechsradrigen 
A  n iphi  bi  enfa !  t  rzeug 
bewältigt  Ihr  einen  hori¬ 
zontal  «ereilenden  Hin- 
de rnispa nx j u  rs ,  D a he i 


Tempest 


^erhun  bejm  A'ektor-Off^hal  fasziniert  Action- 
HRLfSS  die  gnadenlose  Hektik,  vergw^fclt  aüe 
aus  den  Tiefen  des  Alls  luiiiansiümienden 
Abstrakt -Gegner  abzu schienen;  bevor  sie  den 
eigenen  Xkuv”  in  die  Zange  nehmend  Mit  ful¬ 
minanten  Sound-  und  Graft  keffekteri  steigerte 
man  Isei  der  Son Version  das  Techno- 

Ambiente  bis  zum  Anschlag:  Zwar  geht  manchmal  die  Übersicht  flöten, 
doch  wie  in  Trance  ballert  man  sich  von  Netz  zu  Netz. 

Magic  Moment:  bei  Level- Ende  den  Feuerknopf  loszuJasscn  und 

prompt  in  ciiudt' '"Spike" -Stachel  zu  knallen. 
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Soccer 

ARTS,  1933-1997 

Mega  Drive:  Ne¬ 
ben  den  "NHL”-  und 
"  M a  dde n  ”-Se  rien  i  st 
"FIFA  Soccer"  das 
\ v iclitigs te  Stan dbe i n 
der  EA-Sports-KoUek- 
tion.  Der  Mega-Drive- 
Erstling  kombiniert 
ausgeklügelte  Steuerung  mit  taktisch  gewürzter 
Rasen-Action.  Insbesondere  im  Vier-Spieler- 
Modus,  damals  keine  Selbstverständlichkeit, 
fegte  FIFA  Soccer"  die  Konkurrenz  vom  Platz. 
Leider  wurden  die  Umsetzungen  für  Super  NES 
und  32-Bit -Konsolen  nicht  den  Erwartungen  ge¬ 
recht  -  und  die  Mitbewerber  immer  besser.,. 
Magic  Moment:  .♦.drei  Abwehrspieler  ausgc- 
dribbele  von  der  Strafraum  kirnte  ins  Toreck  abgezogen, 
der  Torwart  greift  ins  Leere,  das  Publik  um  tobt  -  fehlt 
nur  noch  ein  !Nctto-Salär  von  zwei  Millionen  Mark. 


©Lamdstalker 
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Mega  Drive:  Trotz  massivem  jump’n  Run-Ein¬ 
schlag  und  traditionellen  "Zadda "-Gefechten  be¬ 
wegt  sich  Ciimax-Held  Nils  durch  eine  detail¬ 


liertere  Welt  als  so  mancher  Rollenspider.  Die 
isometrische  Kulisse  sowie  unfaire  Sprungkom¬ 
binationen  regen  Alxaiteuer-Fans  noch  heute  zu 
Diskussionen  an,  doch  Präsentation  und  Spiel- 
weit  der  Elfen- Exkursion  sind  vorbildlich. 


Magic  Moment; 

Der  Oberdrache  hält  eine 
schnulle  Felszinne  um¬ 
klammert  und  bringt 
Euch  mit  feurigem  Ödem 
ins  Schwitzen, 


könnt  Ihr  nach  vorne  schieben  (um  Gestein  zu 
zertrümmern),  nach  oben  feuern  (UFOs  greifen 
an)  und  hüpfen  (Krater  säumen  den  Weg).  Die 
Koordination  dieser  drei  Aktionen  ist  super- 
knifflig,  die  Parcours  sind  durchweg  tückisch. 
Leider  existiert  bis  heute  keine  perfekte  Um¬ 
setzung  des  hem- Klassikers, 

Magic  Moment:  Der  Minen -Abschnitt  ist  ziem¬ 
lich  fies:  Teilweise  muß  nun  frühzeitig  springen,  um  vor 
der  nächsten  Mine  zu  landen,  dann  wieder  verdammt 
spät,  uni  eine  Doppelm  ine  zu  überwinden.  Hundert¬ 
prozentige  Konzentration  ist  gefordert! 


j 

litt  Track  &  Field 

K  DM  AIVI  ■  f  f  9  R  3  -  1  ü  aJ  G 

Die  Knopfdruck-, 

Olym^iaclc  sorgte 
für  hoch  wis¬ 
senschaftliche 
Expert» 

Meetings,  um  die 
i  »ptimale 
Feuerknt  jpf- 
Hammei^taktik  zu 
dtskutieren.TDer 
Lärmpegel  in 
Spielhallen  stieg  * 

durch  rabiate  Schlagmethoden  ufu  dreißig 
Dezibel,  die  zahlloser*  1  msetzungen  und 


/,  KOMA ft 


Varianten  (u.a,  Decaihlon"  von  Activisiön") 


erfreuten  Zubehör- Händler  Kaum  ein 
Joystick  Überstand  die  Rüttel-Tortur  unbe- 


Ufa 


Track  &  Field 
bzw.  Hyper 


schallet... 

Magic  Moment: 

*  J f  “  " 

Beim  Spccrwcrfeiuni t  d^rn 
Maxiuulwinkd  einen  vor- 


Olympic 
(Are  ade] 


bc  i  fliegende  n  J(j^I 
aufzuspießen. 


Action  total:  Die  Wie  Viper”  liqf?  198s  zum 
ersten  Mal  ab.  um  gegnerischen  Raum¬ 
schiffen,  Felsenspeienden  Vulkafien  und 
monströsen  Riesen-Raumern  Paroli  zu  bieten. 
Die  horizontale  Baller G’oui-de-Force  war  so 
erfolgreich,  daß  schon  bald  grafisch  leckere 
Nachfolger  vom  Stapel  liefern  H’ulcan  Ven¬ 
ture"  (auch  als  Xradius  3"  bekannt)  baut 
aut  dem  Vorgänger  auf,  würzt  die  Ballerei 
alle rd in gs  m j t,g ra fi sc  h  wu nderse I  u mv n  & 
schnitten;  Die  Super-N  ES- Version  litt  leider 
stark  unter  permanentem  Ruekekc  Mit  der 
"  F^f  id  i  u  s "  -  Ke  i  1 1  e  I  ie  lei  te  Herst  eile  r  Ko  na  mi 
gleich  die  passepde  Satire- Version  des  haus¬ 
eigenen  Klassikers  ab. 

Magic  Moment:  Bei  der  Huch ge»ch w  indig- 


Vulcan 

Venture 

{Arcade) 


kcllsjagd  durch  komplexe 
Gangsysteme  mit  voll  aus- 


gcbau^Bewaffnung  und 
drei  Sidekieks  Irt  eine 

Oft 

Sackgasse  zu  rasen...  ’ 


tfKKlIMG  OF 
wFighters  ’9B 


S  rv  K  ,  1  9  9  7 

Saturn:  Fans  traditioneller  Bitmap-Hand- 
gemenge  kommen  an  dem  Sammelsurium 
berüchtigter  SNK-Schläger  nichl  vorbei:  Vom 
Trunkenbold  bis  zum  Messerstecher  ist  unter 
den  27  Helden  jeder  Kampfstil  vertreten, 

1  ii  1  dsd i  i  rm  -  e  rschütte rnde  S  ped a  1  -  M oves  u nd 
kinderleichte  Steuerung  sorgen  für  authenti¬ 
sches  Arcade- Vergnügen,  für  das  Saturn-Be¬ 
sitzer  benötigen  ein  RAM-Mödul  benötigen, 
Magic  Moment: 

Kontermeister  Goenitz 
kostet  Luch  hu  Finale 
den  Stcucrkrcu/.-Dau- 
men:  Der  überhebliche 
Magier  kennt  jedes  Eurer 
Specials  und  schleudert  Euch  (im  Ansatz  mil  einem  ver¬ 
ächtlichen  Fingerschnippen)  durch  die  Endzeitarena. 
Nur  wer  fleißig  blockt  und  angreift,  feiert  nach  dem 
nervenaufreibenden  Kampf  den  wohlverdienten  Sieg. 


JOLST _ 
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Arcade:  Wie  die  meisten  Arcade- Kol  legen 
war  Williams  Schmuckstück  auf  einen  Bild¬ 
schirm  beschränkt,  verblüffte  aber  entgegen 
Puzzle-Aufgüssen  und  Pixel  -Ballerden  mit  un¬ 
gewöhnlichem  Konzept:  Noch  heute  bereiten 
Euch  die  Unzen  gange  zwischen  Raubvogel- 
Rittern  und  hektisches  Eier- Einsammeln  diebi¬ 
sches  Vergnügen  -  egal,  oh  im  einträchtigen 
Zweispieler-Teamwork  oder  als  knallharter  Kon¬ 
kurrenzkampf. 


Magic  Moment:  Nachdem  die  Plattformen  Stück 
für  Stück  weggebröckelt  sind  und  einen  [jva-See  freige¬ 
legt  haben,  gräbst:  he  n  plötzlich  ludernde  Flammen  klau¬ 
en  nach  Eurem  Reiter! 


^^IVIamiac  Mansion 

LUCASARTS.  1  9  «*  6 

IUE5:  Der  Urvater  aller  Toint'n,Click,'-Advenru- 
res  erschien  1986  für  den  064,  wurde  jedoch 
erst  vier  Jahre  später  von  Jaleco  für  das  NFS 
umgesetzt  -  leider  die  bisher  einzige  Video 
spiel-l  imetzung  dieses  frühen  LucasArts-Meb 
srenverks,  Zusammen  mii  zwei  Freunden,  die 
Ihr  aus  sechs  Personen  wählt,  erlebt  Ihr  in  der 
'Maniac  Mansion” 
des  verdrehten 
Wissenschaftlers 
Dr  Fred  aberwit¬ 
zige  Abenteuer 
und  löst  je  nach 
Charakter-Kon¬ 
stellation  unterschiedliche  Rätsel  -  oft  führt  nur 
ein  ausgeklügeltes  Teamwork  zum  Zieh 

Magic  Moment:  Der  Fundort  des  Ben /ins  füir 
die  Keüensäge  blich  bis  /um  Freche  inen  des  zweiten 
Lucas  Arts  Advetiturts  dn  Rätsel  -  leider  konnte  man  in 
’  Zak  Mc Kracken”  mit  dem  Be iv/inka niste r  herzlich 
wenig  Anfängen, 

®POPULOUS 

BULLFRQ  G,  13  HB 

Diverse  Systeme:  Anstatt  wie  gehabt  Arme¬ 
en  in  die  Schlacht  zu 
schicken  und  Euch 
mit  martialischen 
Kulissen  zu  konfron¬ 
tieren.  konzipierte 
Bullfrog  ihren  Erfolgs¬ 
titel  als  neuartige  Görter-Siniulatäon:  Die  Minia¬ 
tur- Menschen  der  isometrischen  Spiellandschaft 
haben  sich  auf  eigene  Faust  übet  die  Vasallen 
Eurer  göttlichen  Gegenspieler  hergemacht, 
derweil  Ihr  Euren  Mannen  beim  landschaft¬ 
lichen  Aulbau  geholfen  habt* 

Magic  Moment;:  Armageddon:  Endlich  genug 
Maua  für  den  Großangriff.  Eure  Schäfchen  brechen  die 
Zelte  ah  lind  wuseln  in  Hundertschaften  durchs  Terrain, 


* 


Return  Fire 

*”»  R  O  FIUC.  1  u  9  4  -  I  9  9  6 

zms* *** — » » 

»  VV  r-TH"  “ 

*  *^P  - 1  ypti» 


Diverse  Systeme:  Zu  einer  Zeit*  als  alle 
von  3D  und  Full  Motion  Video  schwärmten t 


wagte  ein  kleiner  l  IS-Entw-ickler  ein  Aetion- 
Spiel  mit  traditionellen  Werten.  Wer  über  die 
blutrünstige  Handlung  hinwegsieht,  wird  von 
Steuerung  und  Level-Aufbau  restlos  gefesselt. 
Ein  Dutzend  verschiedene  Elemente  (und  keine 
Extras  oder  Power-Ups)  genügten,  um  jede 
Welt  zur  taktischen  Herausforderung  zu  ma¬ 
chen.  Zu  klassischen  S u rrou ntkSyn iphonien 
legt  Ihr  feindliche  Forts  in  Schutt  und  Asche! 
Magic  Moment:  l  inks  und  rechts  schlugen  die 
Geschosse  ein,  ein  einsamer  Jeep  hei/t  sc  hm/ Los  durch 


das  Inferno,  Schwitzend  und  nervlich  zerrüttet  erreicht 


Lhr  Eure  Basis:  Fahnenflucht  als  heroische  Großtat, 


© 


IVIlNESTDRM 


Vectrex:  Weltraumtumult  in  stufenloser 
Vektorgrafik:  Mit  eisernem  Dauerfeuer  und 
Teleporter-Move  haltet  Ihr  Euch  Asteroiden 
vom  Hals,  die  Euch  in  die  Zage  nehmen,  sich 
aufspalten  und  Euch  zerquetschen.  Der 
Sternenhimmel  im  Hintergrund  markiert  übri¬ 
gens  die  Antangskoordinaten  der  nacheinander 
auf tauchenden  Gegner,  Als  erstes  Vectrex-Spiel 
war  der  " Asteroids"-’ Verschnitt  Minestomr’  in 
die  Konsole  eingebaut  und  dank  angewandter 
Physik,  blitzenden  Splitterexplosionen  und 
zukunftsweisender  Editzeit-Vektortechnik  ein 
oft  nachgeahmter  Meilenstein  des  Actions piel.s: 
Adrenalin  pur! 


Magic  Moment: 

Dauerfeuer-Actkwi  Ln  jedem 
vierten  Level  Dort  greifen 
Euch  alle  Gegnertypen 
gemeinsam  an  und  verwan¬ 
deln  den  Bildschirm  in  ein 
Inferno  aus  Schüssen* 
Splittern  und  Minigegnern* 
Anschließend  beginnt  Ihr 
wieder  in  Zone  1  mit  er 
höhtem  Sc  h w  icrigkei tsgrad . 


m 


WlPEOUT 


*i  v  r,  m 


"Wipeouf  \Var  Psygnösb  erster  großer  Play- 
xtatidn-Coup.  Mit  verschiedenen  IGtmi  jagern 
flitzt  Ihr  über  abwechslungsreiche  PkmeterT 
kurse*  drängt  Gegner  ab  und  ballert  iniL  ge¬ 
sammelten  Extras.  Einen  wahren  Gesnhwiii- 
digkeitsntusch  erlebt  Ihr  bei  "Wipeoiii  2097', 
das  mit  mehr  Waffen,  Kursen  und  Special- 
Effects  überzeugt. 

I Z\  '"lldl  Magic  Moment:  Das  erste  Erdbeben  Special  ausziilösen  und  mii  anzusehen,  w  ie 


Wlpemit 

(Playstation) 


sich  die  komplette  Strecke  vor  Euch  in  die  Luft  erhebt  und  die  Sicht  von  Fahrbahnteilcn 
und  Explosionen  verbaut  w  ird. 


4m 


Jif 


MÄR?  5? 


in 


®Spimdizzy  Worlds 

A  C  T  I  V  I  S  I  o  IV  .  19  9  2 


m 


Super  PU  int  endo:  Ein  kommerzieller  Erfolg 
war  diese  Umsetzung  eines  englischen  Compu¬ 
ter-Spiels  leider  nicht,  trotzdem  legen  wir 
Sammlern  "Spindizzy  Worids*  ans  Herz,  Die 
Kreisel -Safari  ist  eine  grandiose  (zweiteilig 
aber  frustrierend  schwere)  Hommage  an  den 
Isometrik-Klassiker  "Marble  Madness”  mit  noch 
mehr  Levek  Fallen 
und  der  bizarrsten 
Musik  seit  es  Sound- 
Chips  gibt.  Mit  zit¬ 
terndem  Finger  diri¬ 
giert  Ihr  Euren 
Kreisel  über  Schrä¬ 
gen*  Schanzen  und 
Aufzüge*  legt  Schalter  um  und  huscht  unter 
tödlichen  Fallgittern  hindurch. 

Magic  Moment:  Der  Sprung  auf  die  schweben¬ 


de  Plattform  ist  haar  fein  austaxiert*  mit  schnellem 
Druck  auf  das  Steuerkreuz  bringt  Mir  den  Kreisel  im 
letzten  Moment  zum  Stehen  -  einen  Pixel  weiter  und 
minutenlange  Feinarbeit  wäre  auf  Grund  eines 
Absturzes  umsonst  gewesen. 


ffll Resident  Evil 

'  wmigffl  c  x  p  c  o  m  ,  i  9  9 


Playstation:  Resident  Evil  gehörte  1996  ne¬ 
ben  Formel  1  zu  den  meistverkauften  Playsta- 
tion-Titeln,  Zu  Recht:  Die  Mixtur  aus  zugängli¬ 
cher  rAlone  in  ihe  Daik’  -Spielmechanik.  32- 
B  i  t  -ge  re  c  ht e  r  P  rasen  tat  i  t  >n  u  nd  ü  be rzeich  nete  n 
Splatter- Effekten  im  '  Tanz  der  Teufel vsdl  traf 
zielsicher  den  Nerv  der  Playstation-Spieler,  Wer 
sich  einmal  in  die  "Resident  EviU-Villa  wagt, 
kommist)  schnell  nicht  mehr  heraus  -  hohes 
Sucht  potential  und  eine  unheimlich  packende 
Grusel- Atmosphäre  führten  zu  unzähligen 
d 1 1  re  1 1  vva  c h ten  N  äc  ht  e  n , 


Magic  Moment:  Ihr  schlendert  nichtsahnend 
durch  einen  Korridor,  cs  ist  Totenstille  -  plötzlich 
kracht  ein  Wolfshund  -  direkt  im  Vordergrund  -  durch 


ein  Fenster,  dramatische  Musik  laßt  Euren  Adrenalin- 


Spiegel  steigen  -  unvergeßliche  Schock- Sekunden. 


IVIadden  IXIFL 

ELFCTRnruir  ART5,  199D-1997 

Playstation:  superbowl  -das  wichtigste 
Ereignis  im  Leben  des  Du rchschnits- Amerika¬ 
ners.  Mit  der  "Mudden  N  FL” -Serie  erfüllte  Elec¬ 
tronic  Alts  die  Wün¬ 
sche  der  l  !S- Video¬ 
spieler  und  begrün¬ 
dete  die  E A -Sport s- 
Serie,  Anders  als  bei 
NHL*  und  "FIFA” 
hält  Electronic  Art .s 
bis  heute  die  NFL- 


Spitzenposition  und  krönte  die  "MaddefT-Serie 
mit  der  97er-PlaystatiOn -Edition.  Grafik,  Spiel- 
vamnten,  Taktik.  Steuerung:  Besser  geht’s  nim¬ 
mer,  Allenfalls  das  92er-  'Madden‘  fürs  Mega 
Drive  kommt  aus  nostalgischer  Sicht  an  die  ak¬ 
tuelle  32-Bit-Version  heran. 

Magic  Moment:  Wenige  Sekunden  vor  Spielen¬ 
de;  Die  Angriff*  serie  meines  Gegners  b  lei  hl  in  der  ei¬ 
genen  Hälfte  stecken,  ein  Tbuchdnwn  ist  unmöglich. 
Nur  noch  ein  witzloser  Fieltlgoal Versuch  aus  57  Yards 
kann  meinen  Sieg  gefährden.  Er  läuft  an,  tritt  den 
Ball.. .und  trifft.  Endergebnis;  18  zu  ll).  Dumm  gelaufen! 


©p 


1XJATCHER 


Diverse  Systeme:  Dte  Besten  Spiele  be- 
halten  die  Japaner  für  sich,  diesem  (unter  Rollen¬ 
spidern  bekannten)  Gesetz  stimmen  auch 
Adventure-Fans  zu.  Zumindest  wurde  mit  dem 
MSX-bewährten  "Snatcher"  der  zaghafte  Ver¬ 
such  unternommen, 
e  i  n  ja  p  a  n  o- Ad  ve  n  r  u  re 
auch  im  Westen  zu 
vermarkten.  Daß  man 
%  dabei  das  glücklose 
Mega-CD  als  Platt¬ 
form  wählte,  kann 
man  dem  Hersteller,  aber  wohl  kaum  den  De¬ 
signern  ankreiden.  Denn  spielerisch  ist  die  Jagd 
nach  cybemoiden  Mördern  tadellos,  zwar  blu¬ 
tig  (die  englische  Fassung  war  leicht  ent¬ 
schärft),  aber  nicht  ohne  Humor,  Lediglich  die 
Zielkreuz-Sequenzen,  in  denen  Ihr  Eure  schnel¬ 
le  Schußhand  beweist,  stießen  bei  Hardcore- 
Ahenteurern  auf  Kritik.  Eine  gelungene  'Blade 
Runner" -Hommage,  in  der  sich  Rätsel  und  zwi¬ 
schenmenschliche  Probleme  die  Waage  halten. 
Magic  Moment:  ...  gibt  *  in  "Snatcher”  viele* 
Spiele- Kenner  freuen  sich  besonders  über  die  zahlrei¬ 
chen  Cameo- Auftritte  bekannter  Stars  aus  dem  Konami- 
Labor.  Die  Reise  durch  die  "Snatchcr" -Großstadt  wird 
damit  auch  zur  Exkursion  durch  ein  Jahrzehnt  der 
Konami-  Spiele. 


®Lady  Bug 

UIVIVER5AL, 


tzri-n-Pi-i 


Arcacle/Coleco: 

Die  Grundidee  des 
"Päc  Mann-Clones  isi 
simpel,  die  Auswir¬ 
kung  auf  den  Spiel¬ 
ablauf  jedoch  enorm: 
Unser  Lieblings-Martenkäfer  entwischt  dem 
hemm  wuselnden  Ungeziefer  durch  kluges 
Ausnutzen  der  im  bildschirmgroßen  Labyrinth 
verteilten  Drehtüren. 

Magic  Moment:  Während  einer  dramatischen 
Flucht  eine  der  Türen  zu  weit  zu  drehen  und  fcstzustel- 
len.  daß  der  schnelle  Schädling  einem  immer  noch  tm 
Genick  sitzt! 


©p 


hiimiimg  Force 


Mega  Drive:  Segas 
F örce "  -T hi  p  p  bekä  in  p  ft  t 
denselben  Fiesling  wie 
schon  die  ’Shining  in  the 
Darkness^-Party  ein  Jahr 
zuvor.  Entwickler  Climax 
kombinierte  Runden- 
Strategie  mit  RPG- 
Elementen,  statt  einer 
H  La  ng  r  i  sser1  -Armee 
dirigiert  Ihr  ein 
Dutzend  Fantasy- 
Kämpen  über  das 
Schachbrettmuster.  Die  Handlung  in  Kapiteln 
fesselt  Euch  nächtelang. 

Magic  Moment:  Der  erste  Blick  auf  die  Kampf¬ 
animationen:  Die  Schlachten  waren  optisch  derart  auf¬ 
wendig  inszenier*  daß  einem  die  Augen  ausfielen. 


,.*^v  , 


'vj  *  J 


@WONDERBOY 

S  E  O  A  ,  1  9  Ü  R  I  9 


"Wonderixn”  anvanderte  nach  Arcade-1  )ebüt 
u  nd  H  ü p f- Ep  i  s öden  für  $  ega  -  Kon  so  len  z  u  m 
strhwer|gerüsteten  Adventii  re-1 1  Troern  £uer 
Dretkäst^ioeh  murkste  gegen  klingende 
Münze  Niedlich-Monster  ab  und  durchstcT 
beite  Jump  n  Run-Dungeons.  Insbesondere 
Dragon  s  TrapL 
auf  dem  Master 
System  und  das 
folgende  Action- 
rAdvemure  fürs 
Mega  Drive  fas$i- 
ni^en  die  Sega- Farns, v  Das  süße  'Monster- 
worki  4%MädeU1994l  blieb  leider  japani¬ 
schen  Aben leu rem  V  orbehalten, 
Nintendo-Eans  kennen  Wonderboy'  als 
Master  Higgins  in  den  Advenaire  Island 
Episotlem  buch  für  die  PC-Engine  gibt  s 
vie^gute  Umsetzungen.^ 

Magic  Moment:  Kurz 
vor  dem  Erstickungstod  pad¬ 
delt  Womierboy  zum  Meeres 
könig:  Neptun  taucht  bild- 
schirm  füllend  auf  und 
wedelt  mit  dem  Dreizack, 


*ri=J  1=4 


Wonderboy 
In  Monster» 
world  3 
(Mega  Drive) 


— 


orvjK _ 

HUP5ÜIY  5DFT,  19U9-1995 

TUspmnglich  einer  defffännuckigsren  ’Mario  : 

Gegenspiel  er  in  Feinost,  eiirwickcjt^ich  NEC-^ 

Maskottchen  Bonk  auch  m  Westen  zur  Kultfigur 
iür  PC-Engine-lnsäder,  ln  der  199s  {publizierten 
Super-XES-Folge  ‘Super  B,C.  Kid  '  stolperte  der 
kopflastige  Steinzeit- Zornickel  außerdem  durch 
neuzeMcSe  Kulissen.  Etliche  Mutationen  und 
bizarre  Go< Mies  wähnen  Summ  leniai  Liren  im  Hupf-Himmel  -  ActioivVarianien  wie  die  Engine- 
4  Ballerei  "Air  Zonic* von  1993  gehen  allerdings  nur  als  Freak-Feature  durch* 

[  H  H  Magic  Moment;  Der  friedliebende  Ncandcrtal-Junicir  futtert  dne  Dino-Kculc 
nach  der  anderem  Einmal  $Berfressent  düst  EucrWimmersatt  mit  geiletschtcn 
Kaffzäh nen  und  rauchenden  Lauschern  durch  die  bunte  Kulisse, 


Bank  3 
[PC  Engine) 


KlIVn-KLAUSE: 


Filmumsetzungen.  die  Euch  den  Leinuandzauber  nicht  verlitten  haben 


Indiana  Jones 

16-BIT:  FACTOR  5  STÜRZTE  LUCAS' 
PEIT5CHEIMSCHWIIVGER  IFV  EIN  EF- 

fektgelaoenes  hüpf^abeaiteler* 
Starwar§  1-3 

SUPER  AIES;  KII\lD-§DUfMD  UI\IO 
WILL1AM5-SAMPLE5:  TECHNISCH 
EINDRUCKSVOLLE*  ABER  ZUWEILEN 
FRUSTRIERENDE  GENRE-MIXTUR 

mach  lugas-  space-opeha. 

Alien  Trilngy 

3S-BIT:  STIMMUNGSGELADENE 
ALIEN-HATZ  MIT  FLOTTER  3D- 
ENGINE  UND  SYNTHV-SOUNDTRACKp 


Aladdin 

ID-BKT:  SHINY-KOPF  DAVID  PERRV 
VERSORGTE  MEG A-DRl VE-SPIELER 
MIT  REVOLUTIONÄRER  ZEICHEN- 
TRICK-OPTIK,  DIE  SPIELERISCH 
AUSGEFEILTERE  SURER-NES-UM- 
SETZUNG  ENTWICKELTE  CAPCDM. 

Ghostbusters 

DIVERSE  SYSTEME:  ACTIVISIOMS 
FILIUUYISETZUNG  LÄUTETE  DAS 
JAHRZEHNT  OER  HOLLYWOOD- 
INTERPRETATION  EIN.  DAVID 
CHANE  ERDACHTE  DAS  SCHWUNG¬ 
VOLLE  GESCHICKLICHKEITSSPIEL. 


Tiixiy  Tooixi 
Adveixitures 

K  O  l\]  a  JVI  R  i  g  g  3 

Mega  Drive:  Während  die  Supcr-\~F.S- Version 
mit  Genre-fremden  Intermezzos  schreckte,  ent¬ 
schied  sich  Konami  beim  JVIega-Drive-Modul 
für  ein  klassischeres  Hüpfrezept:  Bü*ster  sprang 
durch  eine  knallige  ACME-Welt*  erforschte 
Karatekel-Höhlen  und  hoppelte  Monthys 
Vasallen  mit  flauschigen  Hinterläufen  auf  den 
Deckel  Fine  Karte  gewählte  Einblick  ins  riesige 
Spiel-Termin  und  gab  Alternativ-Routen  preis. 


Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih  Keine  EA-Htel 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  425  05  89/425  95  24 

Spätservice  030  421  37  67 
Fax  030  425  48  62 


An 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


- r 

|  SNES  1 

Action  Instinct 

Dt 

99 

Asterix  &  Obetix 

PV 

119 

Breath  of  Fire  2 

Dt 

IÜ9 

Bombe rman  4 

Jp 

179 

Civil  isation 

US 

129 

Chrono  Trigger 

US 

144 

Donkey  Kong  2 

GV 

109 

Donkey  Kong  3 

Dt 

129 

Donald  in  Maui  Mall* 

Dt 

129 

Demolition  Man 

Dt 

99 

Earth  Worm  J  im  2 

Dt 

99 

Final  Fight  3 

Dt 

109 

Front  Mission  2 

Jp 

149 

FIFA  Soccer'97 

Dt 

119 

Jungle  Strikc 

DV 

109 

Lufia 

Dl 

109 

Lufta  2 

US 

139 

Mechwarrior  2 

Dt 

109 

Mega  Man  7 

Dl 

109 

NHL  Hockey  97 

Dl 

EI9 

NBA  Live' 97 

Dt 

119 

Operation  Starfisti 

Dl 

59 

Parodius  3 

JP 

179 

Prima]  Rage 

Dt 

99 

Pinocchio 

PV 

99 

Super  Turncan  2 

Dt 

59 

Syndicate 

Dt 

69 

Sim  City 

Dl 

79 

Seeret  of  Evermorc 

Dt 

109 

Secret  of  Maua  2 

Jp 

199 

Superstar  Soccer  de  luxe 

Dt 

129 

Super  Mario  RPG 

US 

139 

Sireetfighlcr  Alpha  2 

Dt 

129 

Terranicma 

Dt 

119 

Tetris  Attack 

Dt 

109 

Time  Cop 

Dt 

109 

Theme  Park 

Dt 

109 

Tetris  &  Dr.  Mario 

Dt 

89 

Urban  Strikc 

Dt 

89 

Ultimatc 

Di 

119 

Waterworld 

Dl 

109 

Worms 

Dt 

119 

Weapon  Lord 

Dt 

129 

WWF  Wrcsilemania 

Dt 

79 

YoshFs  Island 

Dt 

119 

1  Gebraucht  spiele  schon  ab 

19 

|  Action  Replay  3 

Dt 

89 

j  Sonstiges 

Soundtracks 

auf  Anfr.  1 

z,  9.  Ogre  Baitle 

69.- 

Manga  Video 

auf  Anfr.  I 

Players  Guide 

auf  Anfr.  1 

z.  B.  Tekken  2 

34.- 

Pandemonium 

34,- 

Shadow  of  Empire 

34.- 

Crash  Bandicoot 

34.- 

Resident  Evil 

ab 

29.- 

Legacy  of  Kain 

34.- 

I  Zeitungen  -  Blood  Ganges 

10,- 

EGM/EGM  2 

'  Je 

14,- 

1  Game  Fan 

14.- 

Coole  Preise 
Importspiele  Hier! 


.1 

. 

i - - - 

Sega  Saturn  \ 

i  Nintendo  64  \ 

P  Sony  Playstation 

Bug  Too 

US 

109 

Kl  Gold 

US 

189 

Bum  Cycle 

Dt 

99 

Trilogy 

US 

179 

A  IV  Evolution 

äfi-IDl 

99 

Caspar 

Dt 

94 

Shadow  of  Empire 

US 

189 

Baphomefs  Fluch 

Dt 

89 

Crusadcr  tio  Re  morse 

Dl 

99 

Mario  Kart 

JP 

209 

Beyond  the  ßeyond 

US 

119 

Cum  man  d  &  Conquor 

US 

119 

Mario  Kart  4-  Pad 

Jp 

269 

Btazing  Dragons 

Dt 

89 

Dawn  of  Darkness 

US 

119 

Mario  64 

US 

179 

Hävens  Gate 

Jp 

139 

Wayne  Greatzky  Hockey 

US 

169 

Crash  Bandicoot 

Dt 

109 

Legacy  of  Kain 

Dt 

99 

PSIotwings 

US 

179 

Chronic  les  of  S  w  ord 

Dt 

94 

für  nur 


zum  Selbsteinbau 


dann  klappt's auch  mitdem...  Soul  Edge  JP 


59,90DM 


incLBauanltg.  in  Farbe 

nur  139,90 


Command  &  Conquer 

Dt 

99 

Dark  Savior 

US 

119 

Daytnna  Champion  Ed. 

Dt 

99 

Dragon  Heart 

US 

119 

Dragon  Force 

US 

119 

Exhumud 

Dt 

99 

Fatal  Fury  Real  Bount 

JP 

139 

Fighters  Megamix 

JP 

129 

Fighting  Vipers 

Dt 

99 

FIFA  Soccer 97 

Dt 

94 

Hexen 

Dt 

94 

Iron  &  Blood 

Dl 

94 

Iron  Sturm 

US 

119 

King  of  Fighters  96 

JP 

129 

Lunar 

US 

119 

Magic  the  Gnteiing 

Dl 

94 

Mr.  Baues 

Dl 

94 

NBA  Live  97 

Dl 

94 

NHL  Hockey  97 

Dl 

94 

NHL  Powerplay  Hockey 

Dl 

99 

Nights  mit  Pad 

Dt 

129 

NBA  Jam  Extreme 

Dl 

94 

Need  for  Speed 

Dl 

94 

Ogre  Battle 

JP 

139 

Panzer  Dragon  2 

Dl 

99 

PTOll 

US 

1 19 

Return  Fire 

Dt 

94 

Sonic  Fighters 

US 

119 

SONIC  the  Fighters 

JP 

119 

Scorcher 

US 

119 

Scud 

US 

119 

Soviel  Strikt1 

Dt 

89 

Shilling  of  the  Holy  Ark 

JP 

129 

Sonic  Blast  3D 

US 

119 

Streetfighter  Alpha 

Dt 

94 

Tomb  Raider 

Dl 

99 

Three  Dirty  Dwarvcs 

Dl 

94 

Tunnel B  l 

Dl 

94 

Area  5 1 

US 

109 

Virtual  Qn 

US 

119 

Virtual  On 

Jp 

119 

VIRTUA  COP  2 

119 

World wide  Socccr 

Dl 

99 

Waverace 

US  179 

Command  &  Conquer 

Dt 

94 

NBA  Hang  Time 

US  179 

Crew 

Dl 

94 

Cruism  USA 

US  179 

Crusadcr  no  Remorse 

Dt 

89 

Golf 

JP  189 

Dark  Stalkcr 

Dt 

89 

Perfect  Striker 

JP  199 

Deccption 

US 

119 

Turok  (Ende  Februar) 

US  179 

Dcstruclion  Derby  2 

Dt 

99 

Verlängeningskabel  Pad 

24.- 

Control  Pad  (diverses) 

69,- 

Disniptor 

Dt 

89 

Control  Pad  (farbig) 

79,- 

Dragon  1  Ieart-Fire&  Steel  Dt 

89 

Memo  ry  Ca  rd  ei  n  fach/4  Rieh  3  9/59 

ES  PN  Extreme  Games  2 

US 

119 

Lenkrad 

auf  Anfr. 

FIFA  Soccer  97 

Dt 

89 

Joystick 

auf  Anfr 

Final  Fantasy  7 

JP 

139 

Nintendo  64  Soundtrack 

59  - 

Hexen 

Dt 

89 

Schachtadapter  US/Jp 

39,- 

Hnrned  Owl 

Dt 

94 

Action  Repiay 

auf  Anfr. 

Iron  &  Blood 

Dt 

89 

-„„Deutsche  Spiele  auf  Anfrage- —  | 

Superstar  Soccer 

Dl 

89 

Umbauten+Kit  1 

Read  Rage 

Toshinden  3 

Dt 

JP 

89 

139 

Area  5 1 

Dt 

94 

SNES  60  Hz  Umbau 

99 

Persona 

US 

119 

Sony  PSX  Bausatz 

59 

Suikoden 

Dt 

94 

RGB  Umbau  N  64  ind.  Cobrboüster  89 

Mecbwamor  2 

US 

1 19 

Saturn  60  Hz  Umbau 

99 

Incredible  Hulk 

Dl 

94 

US/.TP  Umbau  N  64 

19 

Vimia  Pool 

Dl 

89 

Sonstige  Um  hauten, ''Reparaturen 

Exhumed 

US 

Ü9 

auf  Nachfrage 

_ 

Hardcore  4x4 

Dl 

94 

olle  Dt  Titel  auch  als  ungebremste  US  Version  lieferbar! 

Laden/Versand 


!! 


DanzigerStr.  124 
Ecke  Greifs walderStr. 


NINTENDO  644- 

U$- Japan-Gerät 

schon  ab499  90 


SPEZIALUMBAU 


PSX 


ohne  Vorbooten 

nur99,90DM 


Moto  X  DT  94 

Manie  Kart  s  Dt  89 

Powerplay  Hockey  Dl  89 

Bubsy  3  D  US  109 

Power  Rangers  Pinball  US  109 

Super  Puzzle  Fighter  US  119 

Cool  ßoatders  Dt  94 

Pro  Wrcstling  2  JP  139 

Wild  Arms  ”  JP  139 

Rayman  2  US  119 

Nascar  Racing  Dt  94 

Black  Dawn  Dt  94 

MDK  US  1 19 

Jewels  of  Oracle  Dl  89 

King  of  Fighters  95  US  119 

Kings  Field  11  US.  U9 

Legacy  of  Kain  Dl  89 

Lomax  Dl  94 

Magic  the  Gatering  Dt  89 

Myst  Dt  89 

Mega  Man  X  3  Dl  89 

NBA  Hang  Time  Dt  89 

NBA  Jam  Extreme  Dt  89 

NBA  in  the  Zone  II  #  Dt  94 

NFL  Face  Off  97  US  99 

NHL  Hockey  97  Dl  89 

Ogre  Battlc  JP  139 

Ünside  Soccer  Dt  89 

PoHcenauts  JP  139 

Power  Move  Wrestlmg  Dt  89 

Pro  Pinball  the  Web  “  Dt  89 

Projeet  Overkill  Dt  89 

Pandemoniu  i  Dt  89 

Return  Fire  Dt  94 

Reloaded  Dt  94 

Rebel  AsejuII  2  US  119 

Resident  Evtl  Dt  99 

Resident  Evil  2/Bio  Hazarri  2  JP  1 39 

Ridge  Racer  3  JP  139 

Sim  City  2000  Dt  89 

Star  Gladiators  Dl  94 

Star  Treck  Generation  US  119 

Shadow  Struggle  JP  129 

Soviel  Strikc  Dl  89 

Steel  Harbinger  Üt  89 

Streetfighter  Alpha  2  Dl  89 

Syndicaie  WanJ  Dt  89 

Soul  Edge  JP  139 

Toshindcn  2  Dt  99 

Time  Co  mm  and  o  DT  89 

Tekkenl  Dt  109 

Tomb  Rai  der  Dt  89 

Tilt!  Dt  89 

Track  Field  Dt  94 

Twisted  Metal  2  Dt  94 

TobalNr.I  Dt  94 

Wing  Commander  4  US  1 19 

Warhammer  Dl  94 

Wipc  Out  2097  Dt  99 

X-Com  2  k  Dt  94 

Zero  Dividc  2  US  119 

Lenkrad  Mad  Catz  :  ;  139 

Negcon  Pad  89 

RGB  Kabel  39 

Game  Gun  ab  49 

Control  Pad  39 


Unsere  Multimedia  Shops  in  Berlin 


SPANDAU  * 

Seegefelder  Str.75 
nahe  Rathaus 


*  MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z  m 


PRENZ'L  BERG 

m  Hans-Otto-Str.  28 
nahe  Dimitroffstr. 


Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20,00  Uhr,  Schnell  Versand:  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware).  Für 
niehtabgenommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  20  DM.  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache. 
Postanschrift:  Video  &  Game,  J04Ü7  Berlin,  Danziger  Str.124.  US  -  Import  *  GV  -  gebraucht  •  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  abweichen! 


Magic  Moment-  Selten  zuvor  waren  die  Pause - 


Animationen  Eures  Helden  amüsanter  und  aufwendiger: 
Bustcr  ki labbert  gedankenverloren  an  einer  Karotte  und 
bringt  Eueh  mit  schrillen  Toon-Grimassen  zum 
Schmunzeln. 


Castle  of  Illusion 


Mega  Drive:  Dis- 
oey-Star  Mtcky  auf 
JumpkTRun- Pfaden: 
Neben  obligatori¬ 
schem  Hiipfzauber 
stolpert  Ihr  nur 
selten  über  eine 
Neuerung,  aber  Disney-Animation  und  farben¬ 
frohe  Trickfilmkulisse  schaffen  ein  magisches 
Flair,  das  die  Nachfolger  "World  of  Illusion"  und 
Quackshof  kaum  erreichen,  Damals  litt  die 
Spielbarkeil  noch  nicht  unter  sehlacksigen 
Animations-Routinen  -  Steuerung  und  Levels 
waren  durch  und  durch  ausgereift. 

Magic  Moment:  Die  Rutschpartie  im  Spiel- 


zcußLmd:  ihr  seid  kaum  nach  oben  gekraxelt,  plötzlich 
werden  die  Treppe nsiufen  versenkt 


©Viewpoint 

s  A  IW  JVI  V  .  f  Q  9  e” 

l\leo  Geo:  Als  man  Videospiele  nur  auf  Module 
bannte  und  Programmierung  noch  Schwerst¬ 
arbeit  war,  galten  Titel  mit  Iso-Optik  als  Luxus. 
König  der  Isometrik  war  die  Hardcoresjffallerei 
"Yiewpoint":  Rotierende  Objekte  und  Gegner, 
wohin  das  Auge  schaut,  und  trotz  allem  Grafik- 
Zauber  geht  das  Neo-Geo  kaum  in  die  Knie. 

Zur  Hochzeit  der  16-Bitter  wurde  das  Modul- 
Monster  für  500  Mark  gehandelt:  Sammys 
Meisterstück  ist  noch  heute  begehrtes  Sammler- 
Objekt  -  die  Playstation-Version  war  schwach. 
Magic  Moment;:  All  einer  Kreuzung  haltet  Ihr 

an  und  laßt  geduldig  Stahlwürmer 
mit  ihren  jungen  passieren.  Die 
Biester  bestehen  aus  .Segmenten 
und  bestechen  neben  monumen¬ 
talen  Ausmaßen  mit  makelloser 
Animation. 


Saturn:  Dreidimensionale  Alpdrücke  und 
märchenhafte  3D- Welten  laden  zum  Träumen 
ein;  Der  fehlgeleitete  Dämon  Nighis  lotst  zwei 
Teenager  durch  ein  technisches  Meisterwerk 
mir  rasanten  Blick  wechseln  und  cleverer  Level-, 
Verwaltung.  Egal,  ob  Ihr  Monster  umfliegt  oder 
haufenweise  Extras  einsackt  -  "Nights”  kontert 
prompt  mit  neu  unterlegtem  Soundtrack  und 
deformiert  die  Polygon-Struktur,  Eines  des 
ungewöhnlichsten  Spiele  der  90er  Jahre. 
Magic  Moment:  Belm  Kundflug  durch  den 
Canyon  landet  Nlghts  auf  einem  Fördersich  und  startet 
zu  einer  mörderischen  Achterbahnfahrt. 


F- 

IV  ■  IV  T  E  FV  Q  D  r  I  9  9  U 

Super  r\lintendo:  Als  Sekunden  nach  dem 
Ein  schalten  das  erste  Renn-Demo  von  "F-Zertf 
anlief,  blieb  sogar  gestandenen  Spielern  die 
Spucke  weg:  Das  Super  \rES  ließ  seine  Grafik- 
Muskeln  spielen,  zoomte  und  rotierte  unglaub¬ 
lich  flüssig  die  Gleiter-Kurse  im  Mode-7  -  bis 
heute  ist  diese  Kombination  aus  rasantem 
Geschwindigkeits-Rausch  und  feil  leifrei  er  Gra- 
fikdarsteUung  unerreicht.  Doch  auch  Spielde¬ 
sign  und  Steuerung  sind  makellos  und  garan¬ 
tieren  dank  Batterie  wochenlangen  Spiel  spaß  — 
nach  gemeisterten  "Beginnet-  und  'Standards- 
Klassen  tauchte  die  "Expert  "  Liga  auf.  Doch 
damit  nicht  genug:  Wer  die  dritte  Klasse 
Ixrzwang,  wurde  nach  dem  Abspann  mit  dem 
höllisch  schweren  'Master -Rang  konfrontiert. 
Magic  Moment:  Ais  bis  dahin  Stolzer  Besitzer 
eines  Mega  Drive  mußte 
man  heim  Anblick  der 
Mode-7-Grafik  zähne¬ 
knirschend  eingestehen: 
Die  Sega- Konsole  war 
technisch  überhole 


DULDER  DaSH 


i  4  -  i  9  n  □ 


Diverse  Systeme:  Das  Com p uferspie  1-0 ri- 
ginal  wunde  leider  nur  für  Coleco vision,  NFS  und 
Game  Boy  umgesetzi  und  bis  heute  nicht  wieder 
ausgegraben.  Dabei  könnte  die  hochintelligente 
Mischung  aus  Geschicklichkeitstest  und  Ava- 
lanche-Knobelei  jedem  neuzeitlichen  Werk 
Paroli  bieten.  Auf  der  Suche  nach  Diamanten 
buddelt  Ihr  Euch  durch  ein  gutes  Dutzend 
scrol lende  2 1 > A rea I e 
und  löst  Geste insla- 
winen  aus:  Kalkulier¬ 
te  Kettenreaktionen 
sind  der  einzige  Weg 
zum  Happy-End. 

Magic  Moment:  Wir  erinnern  um»  an  die  Ge^ 
ncr,  die  mit  Rechtsdrall  ständig  an  Wanden  entkmglau- 
fen*  Mit  geschickten  Ausgrabungen  lenkt  man  die  Rrul 
io  die  Falle  und  läßt  im  richtigen  Moment  einen  Stein 
herabplumpsen  -  schon  gibf’s  Diamanten. 


VlRTUA  CDP 


Sega^polierie  mit  agilen  Jl> Gangstern  und 
dynamischen  Kjtnerafahrten  die  angestaub¬ 
ten  Ganiegun -Knarren  auf:  Trot?  simpler 
Spielmedianik  kann  sich  kein  anderer 
Action-Titel  mit  dem  SuchpPotential  der 
dreidimensionalen  Ganovenjagd  messen  - 
interaktive  Polygon -Objekte  lind  clevere 
Widersacher  entfesseln  selbst  beäm  fried¬ 
liebenden  Telris-Puzzler  ungehemmten 
ZerstörtSngs-  und  Righscore-Trieb.  ^ 
Magic  Moment:  Euer  Gamegun-Cop  auf 


John.  Wayncs  Spuren:  Ist  gerade  kein  Partner  zur 
Sielte,  greift  Ihr  selber  zur 
zweiten  Platikwumme  und 
erledigt  die  bösen  Buben  in 
W  ild-West-M  an  ier. 


Saturn-Version  spielerisch  bis  ins  Detail, 
doch  dank  der  Satum-EditlerfuÄcion 
konstruiert  Ihr  auch  eigene  Puzzles,  Der 
Knobel gelialt  offenbart  sich  erst  Langzeit- 
Blasenfans,  das  Prinzip  jedoch  ist  schon 
nach  Sekunden  klar:  Mit  packenden  Duel¬ 
len  und  gelungenen  Spiel  Varianten  ist  "Bus! 
a  Move"^ und  seine  Fortsetzungen  eines  der 
besten  Geschick!  k  hkeitsspiele. 

Magic  Moment:  tm 
Puzzle-Modus  mit  einem  Ban- 
JenTrefft  r  da s  Feld  in  einer 
Sekunde  abzuräumen! 


®Virtua  Racing 

5  E  G  A  ,  1  M  a  2 

Mega  Drive/BBX:  Als  Automat  revolutio¬ 
nierte  "Virtua  Racing”  die  Rennspiel -Szene  mit 
schnellen  Polygon-Kursen  und  motivierender 
Venietzungsoption.  Zwei  Jahre  später  über¬ 
raschte  Sega  mit  einer  hochkarätigen  16-Bit- 
U m se tzu ng .  AI s  bislang  I leste  Heim vers k ) n 
rauschte  das  Modul  für  Segas  32X- Aufsatz  ins 


Ziel  -  und 
kassierte 
dank  zeitlo¬ 
sem  Kurs-Design  und  ausgereifter  Steuerung 
eine  unserer  höchsten  Spielspaß-Wertungen. 
Magic  Moment;  Bislang  nur  rucke Inde  Polygon' 
Rasereien  und  Bitmap’ Objekte  gewöhnt,  staunte  der 
Mega-Drive- Fahrer  erstmals  über  eine  flotte  5D- Kulisse: 
Dank  teurem  Beschlcunlgcr-Chip  Im  Modul  überholte 
"Virtua  Rating*  alle  anderen  Mega -Drive- Rennspiele  - 
sogar  Nintendo»  FX-Chip  »all  dagegen  alt  aus. 


brutzeln  anfliegende  Raumer  aus  dem  Orbit, 
Lenkraketen  peilen  die  futuristischen  Stahl- 
Bosse  an  -  grafisch  wird  die  8- Bit-Hardware  bis 
aufs  Letzte  ausgereizt  Mit  den  Nachfolgern 
'Stiperstar  Saldier"  und  Final  Soldief*  wurde 
die  Optik,  nicht  aber  das  Spiel  besser  -  leider 
gab’s  nie  Umsetzungen  auf  andere  Konsolen! 
Magic  Moment:  Wieder  mal  vom  meterdkken 
l^iserstrabl  dtrs  zweiten  Endgcgners  geröstet  zu  werden 
und  die  ausladende  Mega- Bewaffnung  zu  verlieren  -  mit 
Ausnahme  des  popligen  Standard-Schusses. 


© 


Aleste 

COMPILE,  \ 


Die  grafisch  pompösen  Äbenteuer  des  "Aleste"- 
Räumers  erfreuten  schon  M aste Action 
Spieler,  doch  mit  der  Mega*Driv:e- Version 
erreichte  die  Serie  ihren  Höhepunkt:  Sprite 
Overkill,  packende  Rockmusik  und  gfc*wütfte 
Roboter- Bosse,  die  sich  nach  vermeintlichem 
Exodus  transformieren  und  erneut  attack¬ 
ieren,  schufen  eine  bombastische  Spielhailen-Atmosphare.  Nur  absolute 
Profis  genossen  den  kompletten  Abspann  auf  der  härtesten  Stufe.  b 
Magic  Moment;  Das  Gefühl  der  l  löhenangst,  Wrin  in  Level  i  der  Platten- 

•  |  lg :  ~  - 

Untergrund  direkt  unter  dem  ^Schiff  w  egbricht  und  Ihr  zu  einer  Higlispecd-Jagd  über 
einem  Canyon  startet. 


,<r 


y 


xj  vj  xj  xj 


@Chdplifter 

BitnnERRiJivn,  tose-  1 093 


Packendes  Heltkoter-OeNeldrama:  Nur  weni¬ 
ge  Meter  jenseits  der  Grenze  behiul^sich^ic 
HS- Basis,  zu  der  in  Baracken  ein  geschlossene 
POWs  ausgeflogen  werden  miisseru  W  ach¬ 
same  Panzer  bemerken  jeden  Landeversuch 
des  Hells,  oft  genug  läßt  der  wackere  Retter 
verzweifelt  winkbmje  Geiseln  auf  Grund  zu 

geringer  Ladekapazität  im  Feindesland  zurück.  Das  oben  abgebildete 
Super-NES-Updatelst  ebenso  gut  spielbar  und  wurde  mit  Tort  Apoka¬ 
lypse '-Elementen  aQgcielcherL 

Magic  Moment:  Nachdem  Ihr  heim  Flug  in  einen  Höhlen  ko  mp  lex  permanent 
gegen  Hindernisse  donnert,  Versucht  Ihr  s  mit  einem  Wendemanöver;  Ihr  I liegt  nun 
rückwärts  und  werdet  von  den  Gesehützstellunilen  nicht  beschossen. 


Chaplifter 
lArcade 
Sl  Master 
System] 


NsiED  — 

SüKOBAN 1 


Das  simple  Kistep-Geschiebe  ha  tfed  er  in  we¬ 
nigen  Minuten  kapierte  Was  allerdings  dem 
Spielerin  teuflischen  Level-KotfFbtnaupnen 
zugemutet  wird,  führt  schnell  zum  Video  - 
Wahnsinn  mit  Zweifeln  an  der  eigenen 
Intelligenz.  Besonders  die  300  Level  starke 
PC-Engine-Version  überzeügr  mit  gelunge¬ 
ner  Grafik,  Lil^rsichthclier  Darstellung  und 


nervensdionendvr  Zugrück  nähme. 

Magic  Moment;  Nach  einer  halben  Srnujjc 
Spielzeit  zu  erkennen,  daß 
die  dreißigste  und  letzte 
Kiste  schon  gegen  Anfang 


Snbtikan 


World 
(PC -Engine! 


unwiderruflich  in  eine  Ecke 
bugsiert  wurde... 


@  Q-Bert 

GDTTMFB,  1003 

Diverse  Systeme:  Ein  pos¬ 
sierliches  Rüsseltier  als  Frühzeit- 
Hüpfheld:  Auf  einer  Pyramide 
müßt  Ihr  Felder  ein  färben  und 
dabei  einer  Handvoll  taktisch 
versierter  Feinde  auswetchen.  So 
einfach  das  Konzept,  so  zeitlos  der  Spielspaß; 
Strategisches  Geschick  ist  zum  Überleben  min¬ 
destens  genauso  wichtig  wie  flotte  Joystick- 
Reaktionen.  Die  Nachfolger  (” Q-Bert  Qubes", 
"Q-Bert  3D  verkom¬ 
plizierten  das  Spiel¬ 
konzept,  erreichten 
aber  trotz  hohem 
Spaßfaktor  nicht  die 
Brillanz  des  Originals. 


ÄGumhed 

H  U  U  b  u  r\l  .  1  El  El  o 

PC- Eng  ine:  Mit  der  radikalen  Action  schiacht 
im  Weltraum  fühlten  sich  PC-Engine-Besiizer 
wie  in  der  Spielhalle.  Die  bombastischen  Extra¬ 
waffen  (in  mehreren  Stufen  ausbaubar)  sorgen 
für  Vernichtung  in  großem  Stil:  Mächtige  Laser 


© 


Thunderforce 


TECH 


(VU  SO  FT»  I  E*  El  O  -  1  El  Eli? 


Die  revolutionäre  dritte  Folge  der  Weltraum 
ballerd  war  so  gut,  daß  sie  sogar jJyySpruBg 
in  die  Spielhalle  schaffte.  Smnigerweise  wur¬ 
de  gerade  diese  nie  in  Deutschland  veröffent¬ 
licht,  Auch  der  Nachfolger  war  ein  ejlfehes 


Ballertest,  das  neben  Grafik  an  der  Hardware- 
G  re  n  ze  i  n h( jvu t  i  ve  Le ve  I  s  u  nd  intelli  gen  te 

Extra waffen  besaß.  Mit  den  l;l-Remakes,  kommen  jetzt  Saturn- Besitzer  iri  den  Genuß  der 

I"  Klassiker:  Auch  wdnn  die  Grafik  im  32- Bit-Zeitalter  nicht  mehr  up-to  date 
ist,  das  kreative  Level-  upd  Gegner- Design  schlagt  alle  NVuzeit-Ballereiem 

Magic  Moment:  tu  unbcsch werter  .Siegerlatinc  zu  entdecken,  daß  hinter  dem 
vermeintlichen  Endlevel  "Irnn  Core"  noch  der  finale  Abschnitt  Xerberus"  lauert,.* 


* 


Moment:  Wnm  es 

gelingt,  die  Schlange  zum  Todes¬ 
sprung  zu  verführen,  ist  die 
Freude  groß.  Dumm  wird's  nur. 
wenn  die  seitlichen  Schwebe 
plan  formen  auf  gebraucht  sind... 


© 


□live  2 


^  <S  T  W  O  CI  EJ 


Mega  Drive:  Die  tadellose  Sega- Version  des 
Amiga-Hits  läßt  sich  trotz  fehlender  Maus- 
Option  optimal  steuern.  Die  schweren  Missio¬ 
nen  f ordern 
sowohl  flinke 
Reaktionen 
als  auch  uter- 
legte  Taktik. 
Mit  der  Mög¬ 
lichkeit,  waf¬ 
fenstarrende 
Festungen  zu  errichten,  kann  der  Wohnzim¬ 
mer-  Feldherr  seine  Machtphantasien  ansleben... 
Magic  Moment:  Mil  einer  Gruppe  von  30 


Einheiten  in  einer  Großoffensive  eine  ausgebaute 


Stellung  anzugreifen,  und  bei  der  V  ernichtung  des 
Bauhofs  zu  scheitern...  Alles  vergebens! 


haimtasy  Star 


Die  vierteilige  Rolle  ns  piff- Saga  reicht  zwar 
audiovisuell  nicht  an  die, "Final  Famjj-  -Hpen 
von  Square  heran,  doch  tlharakteroesign.  de- 
tailreidie  Monster-Horden  und  die  galaktische 
Chronik  um  das  Sonnensystem  Algo  Taszigier- 
te  jeden  Rollenspieler.  Was  mit  Teil  1  auf 
jiem  Master  System  be¬ 
gann,  erlebte  mit  Teil  2  auf  dem  Mega  Drive  seihen  Höhepunkt. 

Magic  Moment;  Nach  dem  hart  erkämpften  Sieg  über  den  vermein  dich  turnten 
Obermotz  "Dark  Force ftdl  2  erwartet  Euch  die  gleichermaßen  Zerstörerische  wie 
faszinierende  "Mothcr  Brau)" -doch  Euer  Kampf  ist  noch  lange  nicht  zu  Ende... 


Mül 


Phonlasy 
Star  £ 

[Mega  Drive) 


i 


INDIZIERTES 

IVI  l\iTEf\lÜÜ/H  ARE,  1  9  y  b 

Wir  bitten  um  Verständnis,  daß  wir  aus  recht¬ 
lichen  Gründen  nicht  näher  auf  diesen  Titel 
eingehen  können. 

IXIHL  Hockey 

ELECTRUrSJIC  ARTS,  1993-1997 

Mega  Drive:  Electronic  Arts  war  es  zu  ver¬ 
danken,  daß  das  Mega  Drive  in  den  frühen 
90er  Jahren  zur  besten  Sportspiel-Konsole  reif¬ 
te.  Insbesondere 
“NHL  Hockey"  mit 
seinen  jährlichen 
Updates  sorgte  für 
heiße  Gefechte  im 
Eisstadion:  Action 
und  Taktik  im  opti¬ 
malen  M  i  sc  hu  ngs v  er- 
hältnis.  zahllose  Optionen  und  ausufemde  Sta¬ 
tistiken  brachten  die  Augen  von  Sportspielfans 
zum  Glänzen.  Leider  erwiesen  sich  die  Umset¬ 
zungen  für  Super  NFS  und  Playstation  als  nicht 
ganz  so  wegweisend  und  nutzten  die  Hard¬ 
ware  weniger  gut  aus, 

Magic  Moment:  Die1  erste  Partie  Im  Vier-Spieler- 
Modus:  Mulli-Player-Sportspicle  waren  anno  noch 
selten  und  so  prägte  sieh  dieser  Hockey-Abend  mit 
seinen  absichtlichen  Brutalo-Fouls,  mißlungenen 
Paßvcrs  liehen  und  nicht  zitierbaren  verbalen 
Beschimpfung? n  unauslöschlich  ins  Gedächtnis  ein. 


©Ghouls’^’Ghosts 

C  A  P  C  D  «  ,  1  EJ  ö  ES 

Arcade:  Der  Nach¬ 
folger  des  Friedhofs- 
Dramas  ' '  G  hc  xsl  s '  n 
Goblins”  schickt  den 
Spieler  erneut  auf  ei  ¬ 
ne  unheimliche  Reise 
ins  Reich  der  Untoten.  Dämonen  und  Geister. 
Die  besten  Heim  Versionen  sind  die  seltene 
Super-GratN- Fassung  und  das  veränderte  "Super 
Ghouls  n  Ghosts"  für  das  Super  NFS. 

Magic  Moment;  In  der  Kisic  steckt  kein  Extra 
sondern  ein  magiebegabter  Hofnarr  -  ein  Blitz  und  Ihr 
watschelt  fiir  einige  Sekunden  als  Ente  umher. 

®Chip’s  Challenge 

EMVX/ATARI,  1  9  B  3 

Lynx;  Die  innovati¬ 
ve  Actiott-Tüftelei  ist 
eines  der  ersten  und 
besteh  Mod  ule  für 
Ataris  Handheld.  In 
mehr  als  hundert 
1 1  mfa sse nd e  n  Le  ve  Ls 
müßt  Ihr  Rätsel  lösen 
und  Geschicklichkeit 
beweisen,  Anders  als 
„Sokoboir  basiert 
„Chip  s  Challenge"  nicht  auf  einer  genialen 
Spielidee,  sondern  fasziniert  durch  das  homo¬ 


gene  Zusammenwirken  von  mehreren 
Du  tzen den  Sp  iel  e lerne nte  n . 

Magic  Moment;  Hat  man  endlich  ein.  Frage¬ 
zeichen-Feld  entdeckt,  wird  die  Aufgabe  des  aktuellen 
I^vels  klarer:  Der  Moment  der  Erleuchtung. 


COMMAND 
&  COMQLER 


— - ~ 


Playstatiori/SaturTi;  Mit  'Dune  2“  bewies 
Westwood  bereits  1992  ein  begnadetes  Händ¬ 
chen  für  Echtzei t-SchannützeL  Doch  die  Zeit 
war  noch  nicht  reif-  PC -Besitzer  vertrieben 
sich  damals  die  Zeit  lieber  mit  Rollen-  und 
Advent ure-Sp Seien,  1995  lockte  Westwood  mit 
ähnlichem  Spielprinzip  erneue  diesmal  mit 
deutlich  aufgemotzter  Präsentation  -  und  siehe 
da,  X&C"  mauserte  sich  zum  meistverkaufien 
FC-Spiel  des  Jahres,  Playstation-  und  Saturn- 
Feldherren  mußten  sich  ein  Jahr  gedulden, 
d( ich  die  spielerischen  Qualitäten  des  Strategie- 
K  na  Ilers  standen  auch  Ende  1996  außer  Frage  - 
nur  die  fehlende  Speicheroption  ist  unglück¬ 
lich.  dafür  wurde  der  recht  happige  Schwierig¬ 
keitsgrad  etwas  gesenkt. 

Magic  Moment:  Mit  Kommentaren  wie  "Alles 


eine  Frage  der  Spezialisierung"  ivder  "Geschenk  des 


Hauses,  völlig  unverbindlich”  metzelte  sich  der 


Eehtzeit -Stratege  höhnisch  lachend  durch  feindliche 
Linien  -  die  krächzende  Synchronstimme  der  deut¬ 
schen  Version  unterstrich  den  Sarkasmus, 


e&Raimbdw  Islands 

T  a  i  x  o  1  a  B  7 


Area  de;  Die  in  Menschengestalt  zu  rück  ver¬ 
wandelten  "Bubble  Bobble"-. Saurier  hüpfen  auf 
selbstfabrizierten  Regenbögen  durch  ein  kunter¬ 


buntes  Aben¬ 
teuer.  bei 
dem  die  Viel¬ 
zahl  versteck¬ 
ter  Extras,  bis 
ins  Detail 
ausget  ii  helle 
Level  und 

pure  Spielharkei t  für  grenzenloses  Vergnügen 
sorgt.  Die  aufgebohrte  Remix-Version  der  32- 
Bir-Fassung  (zusammen  mit  "Bubble  Bobble", 
siehe  obere  erhältlich)  erfreut  Grafik-Fans. 

Magic  Moment:  Nach  einem  schneiten  Aufstieg 


den  Aj lschluß-Rcge n böge n  zu  verpassen  und  einein¬ 
halb  Bildschirm  hohen  nach  unten  zu  plumpsen. 


© 


WllMG 

Commander  3 


TECH^IK-THAUM: 


IpsUmA 


Sound-  und  Grafik-Pioniere 


3DO;  Trotz  betagter  Prozessor-Leistung  zau¬ 
berte  Chris  Roberts  Team  die  beste  "Wing 
Commander-Episode  fürs  3  DO.  Entgegen  dem 
vierten  Teil  waren  die  stilvollen  FMV-Inter- 
mezzos  mit  Mark  Hamill  primär  Stimmungs¬ 
beiwerk,  im  Vordergrund  standen  Weltraum- 
gefechte  mit  Missions-Struktur  und  Interkom- 
Sprüchen.  Ein  kinoreif  inszenierter  SF-Epos. 
Magic  Moment:  Der  EfceLKnopf  blinkt,  die 
Alarmsircne  schrillt  -  Euer  Schiff  ist  ein  schwelender 
Schrotihaufe n.  und  der 
Commander  w  ird  Euch 
zusammenstauchen  - 
aber  Ihr  habt  den  ver¬ 
dammten  Zerstörer  in 
Stücke  geschossen! 


Tomb  Rai  der 


E  $  |  lä  IM 


19  9  6 


Playstation/Saturn:  Für  Lara  wurde  die 
Werbetrommel  geschlagen  wie  für  kaum  ein 
anderes  Produkt  zuvor  -  Core  Design  hat  die 
Ziele  hoch 
gesteckt:  Ent¬ 
gegen  aller 
Skepsis  revo¬ 
lutionierte 
das  Aben¬ 
teuer  mit 

360-G  ra  d  -  Be  weg  u  n  gsrad  i  u  s  und  giga  n  r  i  sei  ie  n 
Polygon -Bauten  die  32 -Bit- Generation,  Rätsel 
und  schwindelerregende  Kraxeleien  sind  dank 
der  Grafik- Innovation  nochmal  so  spannend, 

Magic  Moment:  Wenn  der  Tyranno- Saurier 
durch  das  "Verlorene  TaF  trampelt  und  Ijhi  zwischen 
riesigen  Polygon- Kiefern  zermalmt,  lullt  auch  hartge¬ 
sottenen  Abenteurern  das  Herz,  in  die  Hose, 


Donkey  Kong  Country  [Serie) 

SUPER  NINTENDO;  ZUM  1G-BIT- 
FIMALE  ERREICHT  DAS  SUPER  NE5 
TECHM15EHE  HOCHFORM:  DER  REE¬ 
DER-AFFE  BESCHÄMT  IVOCH  IMMER 
MANCHE IV  3B-BIT-KDIVKUHREI\ITEI\I. 

Super  (Maria  64 

NINTENDO  04=  VORGESCHMACK 
AUE  DIE  VIRTUAL-D1MEMSIOM:  360- 
GRAD-ESKAPADEI\I  IIV  FLÜSSIGER 
UIVD  FEHLERLOSER  3D-WELT. 

Itarwing 

SUPER  NINTENDO;  RDLYGON- 
ACTIDN  FÜR  DIE  1 G-BIT -GEIMERA- 
TIOIV;  AUFWENDIGE  3D-KULISSEN 
UND  DYNAMISCHE  RAUIVISCH LACH¬ 
TEN  -  DANK  FX-ZUSATZCHIP, 


transparenten 
Ringneuling  über 
die  Schulter  und 
habt  so  perfekte 
Übersicht,  Nur  wer 
des  Gegners 
Schwächen  aus¬ 
nützt.  ist  siegreich, 

Zu  fal  1  s- Knockou  ts 
existieren  nicht. 

Die  ausgefallenen 
Clown-  und  Opa-Kontrahenten  freuen  sich 
über  jeden  Treffer,  feiern  in  sicherer  Entfer¬ 
nung  ihren  bevorstehenden  Sieg  oder  staunen 
benommen  über  Eure  harte  Rechte:  Selbst 
chanceniose  Verlierer  geben  niemals  auf. 

Das  Super-NES-kemake  (1994)  spielt  sich  ähn¬ 
lich  gut  wie  das  Original,  das  ursprünglich  als 
"Mike  Tyson' s  Punch-Our  auf  den  Markt  kam. 
Magic  Moment:  Box  laus  freuen  sich  auf  jeden 
Kampf  mit  Mr.  Sand  man.  Der  afroamerikanische 
Muskelprotz  ist  flink  wie  ein  Wiesel  und  streckt  huch 
gegen  Ende  mit  dem  berümten  "Roy  Jones  JrF- 
Eausihagel  zu  Boden:  Ein  Kampf  w  ie  im  Fernsehen, 

-  i  mL  *  /  at-NMBi 


1992-1997 


Bereits  ein  Jahr  nach  dem  Ende  des  Golf- 
••krieges  veröffentlichte  Electronic  Ar$  .die  ^ 
pdeospiel-Unisetzung:  DiaaMtaien  um 
Designer  Mike  Posehn  stellten  ein  ausgereif- 
tes  Act  ionspiel  mit  taktischem  Einschlag  auf 
die  Beine,  Beherrschung  der  Wafferisy Sterne 


und  Steuerung 

Eures  Heils  waren  ebenso  von  Bedeutung  wie  die  strategische  Pla¬ 
nung  der  Flugrouten,  denn  Munition  und  Treibstoff  waren  aüfterst 
knapp.  Die  Nacht) Iger  boten  zwar  mehi^Abv  echslüng,  konnten  je¬ 
doch  weder  de&  ausgewogenen  Schwierigkeitsgrad  noch  das  motivie- 


Magic  Moment:  Ihr  fühlt  Huch  wie  Welt  polizist  "Uncle  Sam"  persönlich.  wenn 
Ihr  nach  drei  kergcschossenen  Magazinen  endlich  "M  ad  man"  Hussein  aus  seinem 
Flucht  Jet  pustet. 
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@PuncH‘Dlt 

NINTENDO,  1989 

l\IE5:  Die  Umsetzung  des  gleichnamigen 
Ni  nt  endo-Au  tomaren  stellt  alle  Boxkonkurren¬ 
ten  mit  durchdachtem  Kampfsystem  und  findi¬ 
gen  Taktiken  in  den  Schatten:  Ihr  blickt  Eurem 


©Klax 

ATARI 


6  A  M  E  S 


Diverse  Systeme:  Endlich  eine  (fast) 
ebenbürtige  Alternative  zu  'Tetrisb  "Klax"  stellt 
Euch  an  das  Ende  von  fünf  Förderbändern,  auf 
denen  verschiedenfarbige  Quader  heran- 


Tomb  Raider 

PLAYSTATIDM/SATURIU:  INDY 
JONES  KOLLEGIN  LARA  EROFT  AUF 
MARIOS  SPUREN:  3D-  AD  VENTURE 
MIT  RIESIGEM  ARCHÄOLOGIE- 
TERRAIN  UND  DEFTIGEM  PUZZLE¬ 
GEHALT.  AUCH  SPIELERISCH  EIN 
VORZEIGiWERK  DES  GENRES. 

Starblade 

ARLADE:  KEIN  MUSTER  AN  INTER¬ 
AKTION,  ABER  GRAFISCH  WEGWEI¬ 
SEND:  NAMCD5  3D-RALIMSCHLACHT 
WURDE  MIT  CDCKP1T  UND  RÄUMU- 
CHER  VERZEHRUNGSLINSE  AN  DIE 
SPIELHALLEN  GELIEFERT-  KONSO¬ 
LE  N-U  MS  ETZ  UNGEN  KAMEN  SPÄT 
UND  WAREN  TECHNISCH  WENIGER 
INNOVATIV  ALS  DAS  ORIGINAL. 

purzeln.  Diese  sollt  Ihr  geschickt  stapeln,  um 
nicht  den  Lagerplatz  aufzu brauchen.  Die  zeitlo¬ 
se  Kombination  aus  strategischem  Denken  und 
gnadenloser  Aaion  wurde  für  praktisch  alle 
Systeme  (inklusive  Lynx  und 
Atari  yCS)  umgesetzt. 

Magic  Moment:  Das  erhe- 
hende  Gefühl,  zum  ersten  Mal  ein 
"grnftes  X"  zu  stapeln  -  und  im 
anschließenden  Warp  mehrere 
Levels  zu  überspringen! 


Sega  Rally 


Saturn:  Segas  Schlammschlacht  berauscht 
Euch  weder  mit  Effekt-Hascherei  noch  Ge- 
sch wind ägkeits wahn  -  dafür  w  urde  eine  riesige 
Options-Liste  gestrickt  und  eine  von  32- Bit- 
Konkurrenten  bislang  ungeschlagene  Fahr- 
Physik  simuliert;  Euer  Wagen  rutscht  durch  den 
Schlamm  und  hat  mit  akkurat  berechneter 
Bodenhaftung  zu  kämpfen, 

Magic  Moments:  Nach  dem  ~Grand  Prix^Sieg 
brettert  Ihr  durch  den  "Lakeside' -Bonus kurs  -  nur 
Veteranen  haben  am  Seeufer  eine  Chance. 


© 


Pirates  Gold 


19  9  4 


Mega  Drive:  Neben  der  NES-Fassung  des 
Originals  gilt  die  Sega- Version  der  Seebären- 
Simulation  als  die  beste  Konsolenumsetzung. 
Der  Mix  aus  Actionszenen  und  simpel  gestrick¬ 
ten  Freibeuter- Aufträgen  ist  über  technischen 
Schnickschnack  erhaben,  der  Motivations-Pegel 
steht  noch  heute  auf  Hochwasser, 

Magic  Moment:  Nachdem  Ihr  mit  einem  unter¬ 
besetzten  Nachen  durch  die  Karibik  geschippert  seid 
erobert  Ihr  eine  spani¬ 
sche  Galeone:  Vom 
Machtgefühl  berauscht, 
versenkt  Ihr  altes,  was 
Euch  vor  die  Kanone 
diimpelt. 


PC-Engine:  Mit  dem  Hexfeld-Slrategiespiel 
legre  Hudson  den  Grundstein  für  spätere  PC- 
Hks  wie  "Bälde  IsleT  Aul'  überschaubaren  Kar¬ 
ten  liefern  sich  Engine- Besitzer  beinharte  Ge¬ 
fechte  mit  mächtigen  Panzern,  Auch  zu  zweit 
kann  gespielt  werden,  Schlacht-Animationen 
verdeutlichen  den 
Ausgang  der  Duelle, 
Magic  Moment: 
Beim  l'mfassen  einer 
Feind- Einheit  mit  den 
allmächtigen  "EF  88" 
Kampfbomhern  diese 
völlig  m  vernichten. 


Super  Final 
Match  Tennis 


5uper  f\Jintendo;  Wer  diesen  Import  ergat¬ 
tert  hat,  darf  sich  glücklich  schützen:  Die  Weiter¬ 
entwicklung  des  PC-Hnginc-Klassikers  Tina! 
Match  Tennis“  ist  die  lauste  Tennissimulation 
der  Gegenwart.  Anfangs  undurchschaubar,  ent¬ 
puppt  sich  das  Hu  man- Werk  als  überaus  clever 
konzipiertes  Tennisspiel  mit  unschlagbarer 
Langzeit-Motivation,  Highlight  ist  das  flexible 
Schlagsystem  mit  doppeltem  Knopfdruck  und 
daraus  resultierenden  20  Schlagvarianten. 
Magic  Moment:  Vorgabe:  Japanische  Anleitung 
&  verwirrende  Sr  hlagkombinat  Jonen,  Ergebnis:  Viel 


QIMIMflSF  OBSKURITATEMi 


Frust.  Um  so  gelöster  die  Stimmung,  nachdem  man  das 
Doppel  knöpf  System  beim  Schlagen  endlich  kapiert  hat 
und  den  Gegner  nach  Strich  und  Faden  aus  plaziert  und 
mit  immer  neuen  Schlagvarianten  überrascht 


Revenge 
□f  Shinobi 


Mega  Drive;  Das  Mega  Drive  war  jung,  der 
Spielautomat  'Shinobi"  allseits  bekannt.  Da  ver¬ 
öffentlichte  Sega  mit  Revenge  of  Shinobi"  t  Ori¬ 
ginal-Titel  Super  "Shinobi1*)  eine  meisterhafte  Ex- 
klusiv-Entw  icklung  für  ihre  16-Btt- Konsole.  Das 
gradlinige  Schwertschwung-  und  Shuriken- 
Spektakel  überzeugte  mit  einer  Hand  voll 
großzügig  dimensionierter,  perfekt  designier 
Levds  mit  fantasievollen  Endgegnem  vor 
traumhaften  Kulissen.  Keine  andere  "Shinobi w- 
Variante  konnte  diesem  Meisterwerk  das  Was¬ 
ser  reichen  -  lediglich  die  beiden  Gume-Geur- 
Fassungen  von  "Shinobi"  Ix* lebten  den  Zauber 
partiell  wieder. 

Magic  Moment:  Der  Moment  der  Erkenntnis, 
daß  man  den  DoppeLspning  mit  Fünfcr-Shuriken- 
Abwurf  fortan  beherrscht 


©Herzog  2 

TECHIMO«nFTt  19  8  9 

Mega  Drive;  Mit  der  gnadenlosen  Echtzeit- 
Schlacht  gegen  den  Computer  oder  per  Split- 
Sereen  gegen  einen  Kumpel  veröffentlichte  Tech¬ 
nosoft  in  der  lö- Bit-Frühzeit  einen  Meilenstein 
des  Genres,  der  noch  heute  vielen  Genre-Kol  le¬ 
gen  in  Punkto  Dramatik  und  Technik  überlegen 
ist.  Leider  war  die  Zeit  damals  noch  nicht  reif 
für  solche  Konzepte,  trotz  PAL-Uelease  blieb 
die  Perle  von  der  Spieler-Masse  unbemerkt... 
Magic  Moment:  Beim  Kampf  um  eine  Infante¬ 
rie-Basis  den  vierten  Mann  de*  Gegners  kurz  vor  Betre¬ 
ten  der  Station 
zu  eliminieren 
und  genüßlich 
zu/usehen.  wie 
der  eigene  vier¬ 
te  Mann  die 
Basis  ein- 
nimmt. 


von  missverstanden  bis  bizarr 


Persona 

PlAYiTATlDIU:  AflGEHOBEMEü  ESQ- 
TEHIK-nOLLEAJ5PIFL  MIT  TARQT. 
GEFECHTEN:  GEHFIYITIP  FÜR 
KARTEIMLEGEVt  «JIVID  DPFEHLÄIVIMER. 

Earthbound 

5UPFR  IMIMTETUDD:  RDLLEIM5PIEL- 
TEEMAGER  DURCHFORSTET  ELTV- 
WELT  LiftlD  SCHMUNZELT  ClBEft  HlJV- 
TERGRÜNDIGEN  NIPPON-HUMOH. 

(Mystic  Defender 

MESA  DRIVE:  DIE  B-BIT-VORGÄI\JGER 
KENNT  HIER  KEINER,  DER  INHALT 
SORGTE  FÜR  ERSTAUNEN  UND 


ENTRÜSTUNG. ABSIHUSE  MDNGTER 
UIVD  KILLER  BABYS:  TROTZ  GUTER 
5PIELBARKE1T  WAREN  VIELE  SEGA- 
FANS  ÜBERFORDEHT. 

Shakan 

MEGA  DRIVE:  IVIIXI JA-ZOMBIE 
RULKELT  DURCH  1000  UND  EIINJE 
nilVIENSION:  NUR  GRUFTIS  KAPIE¬ 
REN  DEN  OKKULTEN  HINTERGRUND. 

Mazer 

300=  HUCH,  DIGITALISIERTEN  PAN¬ 
TOFFELHELDEN  IN  ISOMETRISCHEN 
Hltiit-TEEHIABVRINiHEN 


©Shangai 

ACT1VISIPIV,  I98G-1995 

Diverse  Systeme;  Ist's  ein  Spiel  oder  die 
moderne  Form  der  Meditation?  Zumindest  im 
Solo- Mod us  ohne  Gegner  und  Zeitvorgaben 
gibts  kein  entspan¬ 
ne  öderes  Spiel  als 
Shanghai.  Wir  blicken 
auf  Th  aufgetürmte 
Sternchen  mit  asiati¬ 
schen  Schriftzeichen 
und  suchen  identische  Symbole  -  zweimal  ge¬ 
klickt,  weg  sind  sie.  wo  ist  das  nächste  Pärchen? 
Mit  Maus-Steuerung  machte  am  meisten  Spaß. 
Magic  Moment;  Neulich  hu  Zwei-Spieler 
Modus:  Gerade  hab'  Ich  das  passende  Symbol  noch  ge¬ 
sehen...  Verflixt  nochmal,  wo  war  das  doch  gleich... 
Irgendwo  da  rechts  oben...  Mist,  Zeit  abgekufen. 


a  International 
"Superstar  Soccer 


IMfntendo  64:  Das  jüngste  Spiel  in  unseren 
Top  100  wurde  ursprünglich  für  das  Super  Nin¬ 
tendo  entwickln  erreichte  als  Deluxe'  - Edition 
den  Status  Bestes  Videospiel-Fußbali"  und 
übertrifft  in  der  6-i-Bit-Neuaiiflage  alle  Erwartun¬ 
gen.  Steuer¬ 
ung  und 
Spiel  ahlauf 
sind  perfekt 
austariert.  die 
Krönung  ist 
jedoch  die 
beste  Sport¬ 
spiel-Grafik,  die  man  je  gesehen  hat. 

Magic  Moment:  Die  Doppelpaß -Opiionc n  mit 
computergesteuerten  Mitspielern  sind  so  faeetten  reich, 
daß  man  viel  thung  braucht.  Hat  man  cs  schließlich  ka¬ 


piert,  laufen  die  gegnerischen  Kicker  ins  Leere. 


Mit  v  ier  Bildern  ^ielt  der  Jump  tvMin-Umtter 


damals  ganze  SpiellraÜen  in  Atem,  Jedes 
Bild  Hasser.  Fließbänder  Aufriße  und  Nie- 
ten-EntfernungJ  verlangt  spezielles  Timing, 
durch  stark  anziehenden  Sehw ierigkdtsgriid 
ist  der  Klassiker  auch  heute  noch  eine  Her¬ 
ausforderung.  Der  Nachfolger  "Donkey 
Kongjr."  hielt  das  Niveäll,  der  Blindgänger 
Donkey  Kong  IIP  ruhe  dagegen  In  Frieden, 
Magic:  Moment;  Zum  ersten  mal  alle  k: 
Nieten  aus  dem  Gerüst  Ln 
Bild  4  m  ziehen  und  t  zu¬ 
mindest  für  kurze  Zeit)  mit 
der  geliebten  Prinzessin 
vereint  zu  sein!  ^ 


}g*a«m«e»s| 


A.  THIELEN 
KUUHÜSlJt  STR.  13 
55116  MAINZ 


SONY  PSX  SATURN 


LEGACY  OF  KAIN 

US  1 1 9,- 

KINGS  FIELD  2 

US  1 1 9,- 

DECEPTION 

US  1 1 9 - 

REBEL  ASSAULT 

US  119,- 

DISRUPTOR 

99,- 

TOMB  RAIDER 

99- 

BAPHOMETS  FLUCH 

109,- 

X-COM  2 

109- 

RAGE  RACER 

JP  DEZ. 

SOUL  EDGE 

JP  DEZ. 

Nintendo  64 


VIRTUA  ON 

US  1 1 9,- 

SONIC  3D  BLAST 

US  1 1 9,- 

BUG  TOO 

US  1 09  - 

VIRTUA  COP  2 

US  1 1 9,- 

AMOK 

US 1 29  - 

STORCER 

US  1 29- 

MANXX  TT 

US  129- 

DIGITAL  PINBALL  2 

JP  129,- 

FIGHTERS  MIX 

JP  129- 

ENEMY  ZERO 

JP  139,- 

WAYME  GRETZKY  HOCKEY  169- 
SHADOW  OF  EMPIRE  I.V. 

MARIO  KART  R  I.V. 

INT.  SUPERSTAR  SOCCER  I.V 


K.l.  GOLD 
TRILOGY 
CRUISIN  USA 


I.V 

I.V 

I.V. 


HTTP://www,zappgames,com 


58452  Witten,  Breddestr  38 
Tel  &  Fax:  02302/51767 


44629  Herne,  Bahnhofstr  92 
Tel  &  Fax:  02323/55034 


HOTLINE  &  FAX:  02302/23252  (275896) 


Sony  PLRYSTQTIOn  ninTenDCI  64:  (Ab  oi.  März) 

2  Xtreme  dt.  94,95  OM  Ui  Vqr  beste  Uung  dringend  erbeten  !!J 

Command  Ä  Conquer  dt.  88,95  DM  Blast  Corps  üs.  189,95  DM 

Crusade  r-No  Re  morse  dt.  94,95  DM  Mario  64  .(Spiele  beratet  dt  >  29,95  DM 

Destruction  Derby  2  dt.  94,95  DM  Mario  64  dt.  99r95  DM 

Hexen  dt  88,95  DM  Mario  Kart  64  jp.  219^95  DM 

N  asCa  r  Rac  i  ng  96  dt .  94,95  DM  P  i  iot wi  ng  s  dt,  1 09, 95  DM 

NHL  97{£A)  dt.  89,95  DM  Star  Wars:  Shadows  dt,  149,95  DM 

Porsche  Chailenge  dt.  98,95  DM  Turok  Dinosaur  Hunter  us*  189,95  DM 

Rage  R  a  cer  j  p  1 39,95  D  M  Wave  $ac  e  dt  99, 95  D  M 

Resi d e nt  EviT  il  jp.  139,95  DM  Ni nteildo  64  [G ru ndg e rät)  dt .  399, 95  DM 

Sauf  Edge  jp  149,95  DM  Nintendo  64  +  Mario  dt  489,95  DM 

Syndicate  Wars  us,  109,95  DM  Memory  Card  dt  39,95  DM 

Tobal  IMo.  1  dt.  94,95  DM  Analoq-Joypad  dt?J*  j  59,95  DM 

Total  NBA  97  dt.  98,95  DM  HF-Modulator  (Antertne)dt  49,95  DM 

Twiste  d  Meta!  2  dt  94,95  DM  SEGA  SATURN ;  Auf  Anfrage/ 

JETZT  ABER  RAUS  DAMIT:  (Sonderangebote  nur  solange  der  Vorrat  reicht ) 

E  a  rth wo  rm  J  i  m  PSX  dt .  79, 95  DM  AJ  i  en  Tri  I  ogy  SAPus .  69,95  0$ 

Poed  PSX  dt.  79,95  DM  Darkstalkers  PSX  dt  79,95  DM 

Streetracer  PSX  dt.  79r95  DM  Firo  &  Klawd  PSX  dt  79,95  DM 

Tunnel  81  PSX  dt.  79,9$  DM  Mario  64  N64  us,  129,95  DM 

Wipe  Out  2097  PSX  dt.  79,95  DM  Motor  Toon  6,P.  \\  PSX  dt,  4  79  95  DM 

X-Com  2:  Terror  PSX  dt,  79,95  DJVT  NHL  Power  play  96  PSX  us.  *  59,95  Oft/I 


PC  -  CD  -  ROM  auf  Anfrage,  Toptitel  ab  lager  lieferbar ! 

Besuchen  Sie  eines  unserer  Ladenlokale.  Sie  finden  uns  in: 


ÜBRIGENS...  Wirführen  auch: 

VIDEOS  Z.B.:  TRAD1NG-  &  GAME 

CARDS??.: 

Star  Trtk  fVoyaqer.  Magit-Th«  Wh ,  e  ring  (Vmont» 

Deep  Space  9,  Classic)  Star  Trpk  etc. 

freisandemngon,  Irrt  Ürner  u  a  RS.  Bitte  nutzen  Sie  u  nver  afrunvftrbimffichim  Röckrvfs&rvk^ 

>i  uckfehfer  vorbehatten  Hardware,  300,-  Beste 1 1  wert  versandt; ostfcnfre- )  .  bei  Reservierungen  h: 

■ieuhfiten.  Importe,  Zubehör  und  Vorhqstetlunijpn  rufen  wir  Sie"  (wh  At 
freisllste  auf  Anfrage!  Pim porte  sind  Erscheinen  des  Artikels  zurüdh  utid  jAV 

Priestern  zwei  Tage  nach  informieren  Sie  über  den  jeweili  * 

j'eC^ffendicbung  bei  uns  zu  haben.  gen  Prers,(UNVERBIWDUCNM!) 


SCIENCE  FICTION 
MERCHANDISING  z.B,: 

Modellbau &äuer  Figuren,  T-shirti  etc. 


dynatex 

^  Vertrieb  für  Unterhsttungselektronik  GmbH 

Brückstraße  42-44  -  44135  Dortmund 


Telefon 

02  31  /  55  75  00-0 
Telefax 

02  31  /  55  75  00  29 


SONY  PLAYSTATION 


Deutschland 

DO  36 

Last  Vikinge  2 

69.90 

□  154 

VlCtDfy  Bbxrng 

69.90 

D251 

Magic  nie  Gas  her  mg 

8990 

□044 

Viewpeint 

49  90 

Dl  64 

2ExErenie  (Exlr,  Games2> 

99.90 

P236 

Mega  Man  X3 

39.30 

□155 

Virtual  Gotf 

39.90 

D162 

A  Train  Global  Evolution 

B9.90 

□  179 

Moto  Toon  2 

89  90 

D261 

Virtual  Pcol 

89  90 

0127 

Auiua  Gatf 

69  90 

Dl  75 

Myst 

89  90 

□249 

WWF  fn  your  Hause 

39,90 

D271 

Adventure  of  Lomax 

B9.90 

Dl  05 

NBA  ln  Ibe  Zorn 

69  90 

□230 

Whlzz 

39. 90 

0024 

Alten  Trilogy 

34.90 

D269 

NBA  Hanglimo 

89.90 

D209 

Williams  Arcade  HLis 

69  9a 

DDB3 

Alien  Trilogy  englisch 

63.90 

□246 

NBA  Jam  Extreme 

69.9D 

D221 

Wing  Commander  IV 

99,90 

0255 

Andrerti  Flatmg 

39.90 

□216 

NBA  Live  37 

09  90 

D001 

Wipfl  Oul 

39.3a 

Dl  59 

Aquanaufs  Holiday 

99  90 

□214 

NHL  Hockey  97 

89.39 

Dl  EG 

Wipe  Oul  209? 

99.90 

□286 

Area  51 

69,00 

Dl  4  3 

NHL  PüwerPtey  Hockey  97 

04,90 

0070 

Worms 

99  90 

□  171 

Bapfiomets  Fluch  (B  Sw.] 

S9  90 

□  156 

Namco  Museum  P?ese  1 

99.90 

0272 

X-Ccwn  Tenor  fr  the  Deep 

53.9D 

D246 

ßa^man  Forever  Coin  Op 

39.9D 

□  172 

Namco  Museum  Pi&ce  2 

39.99 

Dl  57 

Baj;le  Arena  iDshindac  2 

99.90 

Dl  91 

Kamco  Museum  Piece  3 

09.90 

0263 

Bedlam 

89  90 

0233 

Nascar  Hacing  96 

69,90 

USA 

Dl6l 

Beyond  me  Bekond 

99.90 

D207 

Otympic  Soccer 

6990 

□237 

Black  Qewn 

39,90 

Dl  23 

Onslde  Soccar 

33.90 

Ul  42 

SXtrerrie 

89.90 

D274 

Blast  Chamber 

69.90 

D216 

FGA  Tckjt  Golf  97 

69.90 

Ul  74 

30  Baseball 

39  90 

DIDO 

Stazing  DragcMis 

79.90 

0144 

POod 

69.90 

P2?4 

Btiöbte  Bobble  CcrJlection 

79.90 

□267 

Pandemonium 

39.90 

Ul  13 

Andrem  Raonn 

4a  30 

□225 

Bqrnir-g  Boad 

79.90 

DO40 

Pftrodlus  Oeluke 

59.90 

Ul  49 

Batman  Fure^:  The  Arcade  39  90 

D223 

Bost  a  MoW2:  The  Arcaös 

69.90 

0174 

Penny  Racers 

89  90 

,  U087 

Beyonct  the  Boyand 

69.30 

D029 

Casper 

70.90 

0293 

Perfect  Woapon 

B9-90 

UTS1 

Bubsy  30 

49.9D 

0157 

Chronlcles  o?  Ibe  strord 

89.90 

□210 

Pete  Sampras  Tennis 

69.90 

Ul  54 

Chfonidiea  of  the  Sword 

39  90 

Dl  70 

City  a.t.  SosL  dhlldren 

99.90 

□283 

Player  Manager 

89,90 

Ul  75 

Contra  Logaey  a!  War 

69.90 

D267 

Command  &  Gonquer 

89.90 

Dl  37 

Porsche  Ch  all  enge 

99.90 

Ul  Ol 

Crash  Bandicoot 

59.90 

D296 

Cool  Board  oi  s 

99.90 

D290 

Power  Moye  Prü-Wreatling  09  96 

Ul  56 

Decaption  (Castle  of  Dam  > 

99  90 

□  173 

Crash  Bandicoot 

109  90 

Dl  60 

Pnme  Goal  EuroChailange 

39.30 

Ul  31 

□isruptor 

49.90 

□250 

CrOW  City  ol  Angelea 

89.90 

□125 

Project  OverkiJl 

09.90 

Ul  59 

□ragem  Hearl 

79.90 

□219 

Crusade  r  ■  No  Re  morse 

89.90 

0052 

Payman 

79.90 

Ul  1 B 

Epidemie  -  Kiieak  ii 

49.90 

□052 

Cyber  Speed 

49.90 

D262 

He^Loaded 

99  90 

UD62 

Ektreme  Pmball 

39.90 

□033 

Cyber  iä 

7990 

0152 

Residerrt  Evii 

09  90 

Ul  29 

Flnairng  Runner 

39.30 

D082 

D 

79  90 

Dl  45 

Return  Flre 

39  90 

Ut46 

Grui  Runner 

49  90 

PI  41 

DarkstalKers 

39.90 

0003 

fljdg:0  Race-r 

7990 

Ul  TS 

Hon  &  Stoüd 

49  90 

Ü229 

Davis  Cüp  Tennis 

39  90 

D136 

fl.-dge  Racei  Rovolotiori 

99.90 

uoae 

Iren  Man  X-G  Manowar 

39.90 

Dl  42 

Doadly  Skies 

39.90 

0270 

Robotron  "IC 

89.30 

Ul  56 

Jet  Mato 

6S.90 

PQ34 

Descent 

79.90 

0273 

Samurai  Showdown 

9990 

U030 

Jupiier  Sinke 

29.90 

□  132 

□eBlrucäion  Derby  2 

99-90 

Dl  77 

Situ  City  200D 

39  90 

UT66 

Kings  Fielt!  II 

69.30 

Dl  04 

Oise  World  deutsch 

09.90 

Dl  49 

Skeleton  Warnorg 

34  90 

Ul  23 

MLB  Pennant  Rate 

69.90 

D197 

□iscwurld  2 

99.90 

0099 

SlanFn  Jam 

49  90 

UT69 

NBA  ln  (he  Zone  U 

99.90 

□263 

DiSruptür 

09,90 

0161 

Smash  Court  Tennis 

89.90 

Ul  07 

NFL  FuM  Contact 

69.90 

□243 

Dragon  haart:  Flre  &  Steel 

39.90 

D203 

Soul  Blade  (Edgel 

09,90 

Ul  84 

NFL  Game  Day  97 

49.90 

D14S 

Earthworm  Jim  2 

39.90 

D217 

Sdviot  Sinke 

69.90 

U042 

NFL  Gameday 

29  90 

D301 

Epidemie  {Klleak  ßlood  2)  09.93 

D087 

Spaca  Hu-k 

89.90 

Ul  27 

NHL  Face  Off  97 

49.90 

D0 16 

Extreme  Games 

09.90 

0169 

Spiral  Saga 

99.30 

Ut51 

NHL  HObkey  97 

49  90 

DÜ30 

F  Thomas  Big  Hurt 

79.90 

D226 

Spot  IN 

89.90 

Ul  82 

NHL  Open  lee 

79.90 

□091 

Fade  to  Black 

69.90 

D239 

Star  Gladiator 

89.90 

Ui  OS 

NHL  Pcwerp-ay  Hockey  96 

39.90 

D22D 

Fite  Stxcer  97 

B9.90 

D211 

Starfighter  3000 

69  90 

LJ1  39 

Nascar  Pacing 

79  90 

D266 

Firo  &  Klawd 

09.90 

□110 

Steel  Harb mger 

73.30 

Ul  83 

Persona 

99.90 

Dl  39 

Formel  1 

99.90 

DOSÜ 

Street  Racer 

89.3D 

UT52 

Pitbell 

39  30 

□  163 

Gaiaxten  3 

69  90 

D24Q 

Streetfighter  Alpha  2 

69.90 

Ul  67 

Power  Moye  Pro  Wrestimq 

79.90 

0101 

Ge>; 

69,90 

0247 

Super  Motocross 

83.90 

Ul  25 

Power  Rangers  Zeo-B.P'nba  43.90 

DQ50 

Goai  Slarm 

59.90 

□114 

Supersonrc  Racer 

79.90 

U093 

Projec.t  Horned  Owl 

69  90 

□238 

Grid  Run 

69,90 

D3QG 

Superstar  Soccer  Deluske 

89.90 

Ut04 

PTOject  Overtrill 

49.90 

□  135 

Gub  Law  (Horned  Owl) 

69.90 

D25S 

Swägman 

89.90 

U090 

Robo  Pit 

39  90 

0165 

Gunship  2CIXJ 

99.90 

0090 

Syndicate  Ware 

89,90 

Ul  01 

Robotron  X“ 

69  9a 

D263 

Haröcore  4x4 

39.90 

□  176 

Tekken  2 

T09  9D 

Ul  44 

Samurai  Showdown  111 

49.90 

□235 

Hyper  Match  Tennis  Tour 

69.90 

D2G2 

Tempert  X 

89.90 

ÜÜB4 

Sim  City  2000 

49.90 

D257 

Ineredlble  Hulk  Pantheon 

09-90 

O205 

Tänka  -  Lllefnrce 

99,90 

Ul  20 

SlamaoapB 

39.90 

□309 

Indepondenoe  Day 

39.90 

0289 

The  Oevjdo:  Enorms  Wilhin  83.90 

Ul  60 

Space  Jam 

79  90 

D121 

ln!  Track  S,  Fietd 

99.90 

0260 

The  Last  Dynasly 

83.90 

Ul  47 

Spdl  g&es  (0  Hollywood 

69.90 

□244 

Iron  &  Btoad 

69,90 

□159 

r«n 

0490 

Ul  34 

Stär  Gladiatar  3D 

49.90 

□222 

Iron  Man  X  D  Manower 

69.90 

[>092 

Time  CommandO' 

09.90 

T.-'A- 

Biarlighler  3O00 

29.90 

□  193 

Island  of  Pr.  Moreau 

99,90 

0254 

Tobal  No.  I 

99.90 

Ul  32 

Starwihder 

39  90 

□297 

Jet  Rider 

99,90 

□259 

Tomb  Fterder 

69  9D 

uno 

Tecmo  Superoowl 

29.30 

02 1 6 

John  Madden  97 

39  90 

□094 

Total  NBA 

99.90 

Ul  00 

Tekken  2  Hin[  Books 

29.90 

D168 

Jumping  Flash  2 

39.90 

0300 

Total  NSA  97 

99.90 

Ul  65 

Tampest  X 

69.90 

□293 

Kings  Fielri 

99.90 

□184 

Transport  Tycoon 

99.90 

Ul  60 

Ten  Pin  Ailey 

79.30 

0122 

Konami  Open  Gull 

69.90 

□234 

Tunnel  Bi 

89  90 

UQ92 

Tokyo  Highway  Ballte 

49  90 

0064 

Lone  Söldiei 

69.90 

0166 

Twteted  Melol  2 

99.90 

Ul  57 

Warhammer  Fantasy  Baltle 

49  90 

SEGA  SATURN 


Deutschland 


□012 

AJien  Trilogy 

89.90 

Dm 

Atone  2  Jack  ig  back 

59.90 

D205 

Area  51 

S9.9Q 

□  139 

AthJete  Kings 

69.90 

DISO 

Bai. man  Fnrevet  Com  Op 

69.90 

Dl  94 

Bedtem 

89.90 

Dl  70 

Black  Down 

89.90 

Dl  95 

Biaal  Chamber 

89.90 

□QS2 

Blazing  Oragons 

89. 90 

Disa 

Bubble  Bobbte  Collection 

69.90 

Dl  31 

Bug  Too 

89.90 

□  ist 

Buat  a  Move  2  The  Arcade 

69.90 

D015 

Caaper 

89.00 

□  163 

Chaos  Control 

49  90 

□029 

Clockwork  KmghT  2 

39  90 

Ü1G5 

Commanp  fi  Ccmquer 

99  90 

Dl  32 

Craw:  City  of  Angela 

89.90 

Dl  45 

Cmeeper  -  Nq  Remqrge 

89.90 

□OT7 

Cytxria 

69  90 

□  153 

Daraus  11  Sagaiia 

49  90 

Dl  36 

Dark  Bavlour  -  Landsiel. 7 

89,90 

Dl  32 

□aylona  USA  Ctmmp.  Frin 

89  90 

□095 

□äslructipn  Derby 

59.90 

DO06 

Disc  World: 

69.90 

Dl  76 

Dinganheart:  Fire  4  Steel 

89-90 

□  117 

Ex.'iuried 

89,90 

□016 

F  Tnpmai  B*g  Hurf 

49,90 

D046 

Fite  Soccer  96 

39  90 

Dl  47 

Fite  Soccer  97 

89.90 

□  1S2 

Fighfrng  VrperS 

79  90 

□039 

Gateky  Fight 

29  90 

□033 

Ge* 

69  90 

□  153 

Ghen  War 

49,90 

□  113 

GunGriffon 

59  90 

□202 

Hardcore  4x4 

39  90 

D09B 

He&rt  ol  Darkriesa 

89.90 

Di  3a 

Htghway  2000 

4990 

□134 

Impaci  Racmg 

39.90 

□164 

In  tfw?  Hunt 

59,90 

D217 

independenqe  Day 

6990 

Dl  77 

Iron  5  Eiload 

6990 

□143 

Iran  Man  X-Q  M:ärvnwaT 

49  90 

Dl  41 

Jahn  Machten  gy 

59.99 

□094 

Lornmings  3D 

45.90 

0183 

Magic  the  Galhermg 

39-90 

0128 

Marx  TT 

99.90 

0169 

Mega  Man  X3 

89.30 

DD78 

Mystaria 

89.90 

Dl  78 

NBA  Jam  txlreine 

39  90 

0145 

NBA  Live  97 

89.90 

D033 

NHL  All  Stars  Hockay 

49,00 

0144 

NHL  Hockey  97 

39.90 

Dl  12 

Nögü  für  Speed 

89  00 

0107 

Night  Wamors  Vampire 

43.00 

Dl  19 

Nigfiis  lind.  Anaicg  Pad) 

129.90 

Dl  15 

Gif  World  imsrceptür 

39.50 

■  0142 

PGA  Tour  Golf  97 

69.90 

□006 

Panzer  Dragcron 

29.90 

0167 

Pin  ball  Grafite 

89.30 

□039 

Pnmal  Rage 

39  90 

□  159 

Pro  Pmbaii  The  Wob 

49.90 

0204 

fle-Loadcd 

83.30 

D018 

flevQlutjün  X 

29.90 

□077 

Raad  Rash 

59.90 

0034 

Sega  Rally 

59  90 

0053 

Shimng  Wisdom 

49  ÜD 

DD25 

Shinok»  X 

39.90 

D056 

Srm  City  2000 

Ö9  90 

Dl  03 

Skeleion  Warners 

49  90 

D0B1 

Stem'n  Jam 

69  90 

□  133 

Sonic  K-treme 

89.90 

□  134 

Sonic  Ihe  Fighters 

69,90 

□  148 

Soviel  Sinke 

6990 

DD7E 

Space  Hulk 

59  9f> 

□  156 

Spot  in 

69.90 

Dl  36 

Siarfighiet  300a 

20.00 

D099 

Stojy  □!  Thor  II 

89.00 

D050 

Street  Raccn 

89.90 

Dl  72 

Slreetfighter  Alpha  2 

89  90 

D014 

Sfreetf'ghtor  The  Movte 

39.90 

□  179 

Super  Motocross 

89.90 

□  109 

Swegman 

69.90 

□  143 

Syn diente  Werg 

69.90 

□190 

The  Last  Oynasly 

69-90 

Dl  04 

Tllt 

59  90 

Dl  60 

Tümb  ftäider 

89  90 

D161 

Tashiodeo  ÜRA 

69  90 

Dl  57 

Tunnel  Bl 

89.90 

DO02 

Viciofy  Goal 

29.90 

D129 

Virfua  Cop  2 

89  90 

□035 

Virtua  Cop  mit  Gun 

9990 

□037 

Virtua  Fjghter  2 

80.90 

□  135 

V'irtua  Fighter  Kids 

73.30 

Dt  30 

Vidual  On 

33.90 

□  161 

WWF  kl  your  Houso 

33  90 

D072 

WWF  ihe  Arcade  Game 

49  90 

D 1 22 

World  Seriös  Baseball  2 

59  90 

Dt  27 

Worldrtide  Soccer  97 

69  9Q 

0196 

X2 

89.90 

D047 

X-Meti  Childreo  of  Atom 

39.90 

USA 

Ul  22 

Area  51 

79,90 

Ul  24 

Batman  Forevsr  The  Arqgcte  29.90 

Ul  40 

Gmakpaini  Tennis 

29  90 

U076 

ChticOhT 

29  90 

U071 

Cyüena 

29  90 

U051 

Defcon  5 

13.90 

U05Ö 

Hi-Ocäana 

19.90 

Ul  09 

Impscf  Racing 

29  90 

UQ78 

Iran  Storm 

99.90 

Ul  tT 

Jahn  Madden  97 

2990 

Utas 

NFL  97 

49  90 

UXÖ4 

NFL  Quaterüack  Club  97 

29  90 

Ul  39 

PTO  11 

89.90 

U057 

Skertan  Wamors 

29  90 

U136 

Sonic  5-D  Blast 

89  90 

Ul  05 

Sterlighler  3000 

29  90 

UO07 

Stnker  36 

29  90 

U024 

Theme  Park 

19.90 

Ul  23 

Toshtden  URA 

29  90 

U067 

World  Cup  Gatr 

19.90 

Japan 

J154 

Albert  Üdyssey 

23  00 

J194 

Body  Special  2S4 

29  0O 

J172 

Cyberdolf 

29  90 

J0G7 

Dan  us  Gerden 

19.90 

J174 

□racula  Oetectve 

19.90 

J 1 7  T 

FFu-ry  Real  Beut  &  Card 

69.90 

J134 

Fatal  Fury  3  (H.TTRV) 

49.90 

J£41 

Rst 

39,90 

J1 27 

Gctha  ii 

29.90 

J100 

Gradius  CLssslcs 

49.90 

J131 

J-Swat 

29.90 

J217 

Jewete  qT  Oracle 

29.90 

J093 

Lode  Runner 

49.90 

J1S3 

Magical  Drop 

29.90 

J2T5 

Master  of  Monsters 

29.90 

J214 

Ogre  Bahre 

49.9D 

J235 

Pulikura  Slrattwgy  Shootin 

49.90 

J145 

Reverthion: 

29.90 

J068 

Street  Fighter  Zero 

29.90 

J21 9 

Samurai  Shcdown3  RamSet  69.90 

J236 

Sengoku  Acs  Episode  II 

39.90 

J196 

Steelrtom  ä  Linkkabel 

49.90 

J055 

Street  Fighter  [P  B  O  Fj 

19.90 

J2Q7 

The  Tower  -  Sim  Tower 

29  90 

J166 

Ton  Shln  Den  URA 

49.90 

J157 

TpfiCO  S 

29.90 

J062 

IWinbee/Bdtisn '  Whistles 

3990 

■4057 

Vampire  Hunter  iDS2| 

39.90 

J221 

Virtua  Gun  tettwerzj 

4&.90 

J1B5 

World  Heroee  Perfect 

49,90 

Nintendo  64 


Deutschland 


DT0O5  Flfe  Soccer  139.90 

DTOO0  Goemon  Mytical  Ninja  5  139.90 
DT 002  Pifcaiwmgs  64  119-90 

DT 003  SlOrWarsShactö«  of  Emp.  n 9. 00 
□TOOi  Super  Mario  64  99,90 

DT007  Supersiar  Soccer  Deiuxe  139.90 
DT006  Turok  Dmos-au-t  Hunts;  139.90 
DT004  Weve  flace  99,90 

HDOOI  Nintendo  04  399-00 

ZD00 1  spiel Dberdfer  Mario  64  24.90 

Z0D02  Nmtondo  64  Coniroiler  59.90 
7000:5  FIF  Sei  mW.  Modulator  49,90 


Ladenpreise  können  variieren) 
Vers  and  kosten:  10-  DM 


Fettgedruckt:  bei  Anzeigenschluß  noch  nicht  lieferbar 
Internet:  http://www^dynatex,de 


B  7 


Proboteetdr 


Die  legendäre.  Action- Serie  wurde  zwar  in 


der  gpielhafle  geboren  C  Coiura'  )*  aber  erst 
auf  ctefA  NES  richtig  populär.  3  cfo  II  ende 
Einzdkäpipfer-Szjmarien  wechselten  mit 
3D-Szenen,  auf  dem  SuperJNintendo  bra flu¬ 
ten  die  Konami-Entwickler  ihr  bestes  FX- 
Feuerwerk  ab.  Entgegen  der  enttäuschenden 
32T3i t -Ve rsion  konnte  die  liamiu^ihaiie  Mega- 
Drive-Fa^sung  überzeugen. 

Magic  Moinent:  Nachdem  Im  ersten  Lcv^ 
die  riesige  Cyber-Sc liildknuc  durch  die  Mauer 
|  - 1  j  =4z|  kra c h te,  wurdet  auch 

IZl  I  ID  H  Action-Ignoranten  zu  Baller- 


Super 


Freaks  -  und  hatten  nur 


Prall  ut  ec  tor 


Minuten  später  ihr  persön- 


(Super 

fMintendo] 


liehes  Super  NES  unter  dem 
Arm  klemmen. 


@Wave  Race  B4 

nj  ■  M  T  E  M  n  o  ,  13  9  6 

Nintendo  64:  Miyamoto  goes  Wellenreiten; 
Mit  pfeilschnellen  Jetbikes  pflügt  Ihr  durch  ein 
halbes  Dutzend  Wasserstraßen.  Dabei  achtet 
Ihr  selten  auf 
die  Kon¬ 
kurrenten, 
sondern 
bestaunt  die 
revolutionäre 
Wässerphysik 
—  nie  zuvor 
wurde  der  Wellengang  samt  Einfluß  auf  das 
Fahrverhaken  der  Jetbikes  technisch  und 
mathematisch  so  perfekt  inszeniert. 

Magic  Moment:  Jeder  Re n nspid- Enthusiast,  der 
zum  ersten  Mal  durch  transparente  Brecher  pflügt  und 
auf  den  Wellen  kam  men  reitet,  sieht  die  Videospielwelt 
mit  anderen  Augen. 


®Tekkeim  g 

l\f  A  (VI  CO* 


Playstation:  Um  als  Meister  in  der  Poly¬ 
gonarena  zu  bestehen,  müßt  Ihr  Euch  in  die 
Kampfstile  der  Schlagerdique  hineindenken 
und  Eure  offensive  oder  defensive  Strategie 
umsichtig  planen.  Dabei  entzünden  die  spekta¬ 
kulären  Angriffe  und  Abwehr-Moves  der  nie 
hektischen  Keilerei  ein  nervenaufreibendes 
Technikfeuerwerk . 


Magic  Moment:  Höhepunkt  jeder  "Tekken  2”- 
Session  ist  der  Kampf  in  der  Teufe  [sare  na:  Von  rasen¬ 
den  Gitarrenriffs  begleitet,  prügelt  Ihr  Euch  vor  einem 


riesigen  Monitor,  der  das  Kampf  geschehen  im  Hinter¬ 
grund  zigfach  witderspiegelC 


®Castleva\ia 

K  O  INI  4  )VI  I  ,  19  0  6-19 


Ehe  Yarj-Heteing  sei  nerffErz  feind  Dracukt 
erste  Kruzifix  auf  die  Stirn  drückte  giöberte 
Konamis  Beimont- 
Clan  durch  trän silva- 
ni  sei  k  ( iew^lbe^  Die 
wackeren  Jump  n' 

Run-Kämpfer  bear¬ 
beiteten  den  Blutsauger- Boß  und  dessen  Vasallen  Bereits  auf  dem  NFS 
mit  Morgenstern-  und  Peitschenhieben.  In  den  16-Bii-Nachfülgern 
stückten  die  Yamrmjäger  Ihr  Waffenarsgßffi  mit’ Wurfgeschossen*  Lanze 
und  klerikalen  Zauberkunststücken  aut.  Trotz,  Neuerungen  wxfftlen  die  16-Bit-Episoden  1994  von 
der  jüngsten  8-Bit-Fassunjfeingdiolt:  ‘Dracula  X"  ftr,cÜe  fiCEngine  hypnotisiert  Euch  mit 
düsteren  Kirchen-Chorälen  in  der  bislang  größten  und  venvifi  Leisten  Vampirburg, 

Magic  Moment:  Mil  dem  japanischen  ''Dracula  X1'  heizte  uns  Kcmami  die  ein- 
tischste  Vorhut  des  kommenden  Intra-Wahns  auf  den  Hals;  Die  Intro- Auferstehung  des 
Höhen  fürsten  wird  von  einem  deutschen  Sprecher  kommentiere  einheimische  Spie 
mußten  auf  die  Nippon-Schriftzeidien  in  den  Untertiteln  schielen. 


Dracula  X 
(Pt  Engine) 


Are  ade/PC- Eng  ine:  Vergleicht  man  moder¬ 
ne  HorizontakSei  oller  mit  "R-Type  ,  schlägt 
man  die  Hände  vors  Gesicht:  So  muß  Level- 
Design  aussehen.  dann  klappts  auch  mit  dem 
Spielspaß.  Acht  Spielstufen  mit  individuellen 
Gegnern,  Gags  und  Grimassen,  Ein  vielseitig 
verwendbarer  Satellit  zum  An-  und  Umdocken. 
Ein  Beam-Schuß  für  mächtige  Feuerkraft.  Kein 
hektisches  Durchfliegen  von  konfusen  Schuß¬ 
salven  und  Alien -Formationen,  Keine  Energie- 
leiste  als  Ausgleich  für  Null-Bock-Design, 

Action  pur  mit  viel  Taktik  und  genialem 
Levelaufbau  -  jeder  Geschützturm  sitzt  an  der 
richtigen  Stelle,  jeder  Feind  ist  pixelgenau  posi¬ 
tioniert,  Die  Umsetzung  für  das  Master  System 
war  ordentlich,  die  Fortsetzungen  in  der  Spiel¬ 
halle  und  auf  dem  Super  NES  sind  ebenfalls 
empfehlenswert, 

Magic  Moment:  Wer  sich  in  Level  3  vorge¬ 
kämpft  hatte  und  dieses  gigantische  Raumschiff  erst¬ 
mals  zu  Gesicht  bekam,  mußte  kurzzeitig  nach  Luft 
schnappen.  Doch  halb  so  schlimm:  Wie  jeder  Abschnitt 
ivar  auch  das  Alien- Monstrum  mit  ausgeklügelter  Flug¬ 
route  und  Satelliten -And ock-Taktik  zu  schaffen.  Der 
beste  "RaumseliifT-LevtT'  aller  Zeiten, 


J  ■  J-  »  J  -ZZm 

©Bombertviam 

HUn^OIV  SOFT,  19B3  -  19 


Mit  'Bömherman'“  setzte  Hudsorineue 
Mulüplayer-Maßstäbe:  Kein  anderer  Mehr- 
spieler-Jätel  bereitet  Euch  bessefe  Schaden¬ 
freude-öder  forden  flinkere  Reaktionen  alafc 
die  hochexplosive  M  ulrita  p- Orgie  -  sind  nur 
noch  zwei  Spieler  übrig,- vvird’s  zur  finten¬ 
reichen  Taktik- Knobelei,  Xdx’n  tieaTDyna- 
blaste rs  -Compu  t  er-  V ersi one n  folgte n  etli¬ 
che  hochwertige  Kt  msulen-Updates. 

Magic  Moment:  Die  diebischste  Freude 

genießt  uieht,  wer  einen  Konkurrenten  ausbotet, 

*%  £SjP  -r 

sondern  Zeuge  einer  Selhsisprengutig  w  ird:  Ein 

Schwr  dlk< )  pf-'  Sp  rite  hat  seine 
|  ■  explosive  Fracht  zu  voreilig 

deponiert  und  ist  im  eigenen 
Bombenteppich;  gefangen. 
Der  Countdow  n  läuft.,. 


Bomberman 

'95 

(PC-Engine) 


Donkey  Kong 


IIIVTEMI 

Affentheater  in  drei  Akten:  Krokf  Mitlauten  und 
Burgherren  halten  die  Kra^Familie  im  Kerker, 
Ihr  hüpft  alleine  txler  im  Team  durch  knall¬ 
bunte  ITsduingelszenarien  und 
Euren  Partner  als  Katapult  Etliche  Bonus- 
runden,  Mmispiefch^n,  Missionen  u  nd  Geheim - 


Donhpy  Hang 
Count  ry  3  (Su¬ 
per  rVJIntendo] 


leveis  versüßen  Euch die  Krokodil  jagd,  witzige  Tierhelfer  erlauben  Flug-  und 
Tauchern  lagen.  Als  erstes  komplett  geändertes  Jump'n  Run  reizt  die  Kong- 
Familie  mit  grandiosen  Special-FX  das  Super.Nfntendo  restlos  aus. 

Magic  Moment:  lin  Piratenschiff  fletschen  gefräßige  Piranhas  die  Zähne,  während 
Ihr  mit  einer  Taschenlampe  im  trüben  Wasser  hinter  Hotz  Listen  Schutz  sucht. 


Secret  of  IVIana 


Super  inten  da:  Nach  dem  erfolgreichen 
Game- Bo y- De  bü  i  ’  Seiken  Den setsu  "portierte 
Square  ihr  Action-Adv enture  auf  Nintendos  16- 

B irrer  und 
bastelten  eine 
unwidersteh¬ 
liche  Kombi¬ 
nation  aus 
"Zelda1- 
Action  sowie 
"Final  Fanta¬ 
sy  ^-Mechanik,  Über  ein  Jahr  nach  dem  Deutsch¬ 
land-Release  von  "Secret  of  Mana*  erschien  in 
Japan  der  dritte  "Seiken  Densetsü  "-Teil. 

Magic  Moment:  Habt  ihr  Euch  im  Schwert¬ 
kampf  geiibt  und  eifrig  Waffen  kristalle  dn  ge  löst,  voll¬ 
fuhr!  Euer  Sprite  Ausfall-Serie n  und  Flic-Flacs* 


© 


Virtua  Fighter  2 


Area  de/5  atu  m:  Während  Virtua  Fighter" 
von  der  zugänglichen  Drei- Button-Mechanik  und 
3D-lnn0vati( m  lebte, 
läßt  Entwickler  A.M2  in 
der  Fortsetzung  alle 
Virtua -Muskeln  spie- 


len:  Die  Polygon-Pioniere  glänzen  mit  Textu¬ 
ren,  realistischen  Bewegungsabläufen  und  atem¬ 
beraubender  Manöver-Flut.  Die  Saturn-Umset¬ 
zung  beeindruckt  mit  unerreichter  Detail- 
genau igkeit  und  lebensechter  Mimik, 

Magic  MotflBflll:  Unterwasser  finale:  Blech  köpf 
Dural  und  Euer  Charakter  liefern  sich  ein  Zeitlupen- 
Duell,  aus  Sprüngen  werden  Schwimm.stöfte, 


IEIRidge  Racer 

4  Äl  A  M  c  O  , 


RIGGER 

19  9! 

Super  Nintendo:  Square  setze  auf 
'alter  Hardware  das  Fundament  für  eine 
neue  Rollenspiel-Generation.  hin  vertrackter  Zeit¬ 
reise-Plot  und  mehrere  Los ungsepoc Iren  koste¬ 
ten  Millionen 
Röllenspieler 
den  Schlaf. 

Monster-  und 
Charakter-Ani¬ 
mation  wurde 
bislang  von 
keinem  32- 
Bit-Nachzügler  erreicht,  Menüfühnmg  und 
Kampfsystem  sind  noch  heute  Referenz, 

Magic  Moment:  Nach  der  zweiten  Begegnung 
schließt  sich  Obermotz  Magus  der  Gruppe  an  und  heizt 
Euren  Gegnern  mit  allmächtiger  kampfmag  Je  ein. 


Das  Original  half 'tatkräftig  mit,  Pläystations 
zu  verkaufen,  die  jüngste  Version  reizt  die 
Knnsolcn-Hardware  noch  drastischer- aus : 
Sowohl  in  der  Spiel  halle  {Rave  Racer5,)  als  0l 
auch  zuhause  setzt  die  Rennspielserie  von 
Namco  mit  gleichbleibend  hoher  Qualität 
und  makelloser  Spielbarkeii  MaRstäbe.  Der 
treibende  Techno-Soundtrack  begeistert 
selbst  Rockfans:  Mit  dieser  Serie  entfachte .. 
Namco  weltweit  eir^  Rennspielfieber, 
f  Magic  Moment:  Wenn  Ihr  das  ^Ridge 
|  —\  j  Race r'-typlsc  1  u; Slidei i  Im 

i-i  =ji=i  g  Griff  habt  uftd  souverän 

um  engste  Haarnadelkurven 
driftet. 


Rage  Racer 
[Play  Station) 


föPAOlVlAN 

IVAMCO,  1U8Q-19UE 


Der  Labyrinth-Thriller  der  ewig 
maiuyj^jiden  iianipümiusen-Sip- 
.  pe.ist  ein  Geschicklichkeits-Werk 
von  unerreichter  Dynamik.  Wäh¬ 
rend  her*PiiöpMan "  nur  ein  Irrgarten  zu  säu¬ 
bern  war.  mußte  seine  hungrige  Gattin  in 
vier  Bildern  Pillen,  Früchte  und  BreZeln 
knabbern.  Die  Jagd  mit  unl>erechehbar£n  ' 
Geistern  fm  Nacken  führt  noch  heute  zu  nra- 
ma  fischen  Situationen  in  der  Redaklipft 
Magic  Moment:  Der  Fluch  des  Spiders,  der 
i  —  \  j  nt-Zf  während  der  Jagd  auf  das 

vierte  GespenSfllßOO  Punkte 
wert!)  festste II C  daß  die 
Wirkung  der  Kraftpille  gera¬ 
de  zuendc  ist... 


Ms.Pac-Man 

(diverse 

Systeme) 


ll^LANGRISSER 

1991-19  96 

Dieser  Fanta sy-Zy kl u sjjeg e i sie u  die  Strategen 
syste^Vü^urgrekendT  Der  Fcklzug  ist  dem 
,-  Nintendt^exklüsiven  Tire  Emblem1'  ähnlich, 
doch  eine  spielerische  Feinheit  unterscheidet 
die  Saga-FMega  Drive,  Duo  Engine.  SNES  und 
Saturn)  vom  Kontrahenten: 

Neben  Euren  unersetzlichen 
Helden  steuert  Ihr  auch  de¬ 
ren  Truppen,  die  als  Kano¬ 
nen!  u  tte  r  nuc  1  ranehr  ta  kt  i  - 
sehe-  Möglichkeiten  bringen. 

Ansonsten  gilt  für  dem  Lang  risse  r  das  glei¬ 
che  wie  für  Tire  Emblem*:  Jed^Einhest  und 
jedes  Monster  stellt  am  rechten  Platz,  jede 
Ruine  hat  eine  taktische  Bedeutung  ** wenn 
Ihr  ein  Szenario  überstellt',  dann  nur  mit  letz¬ 
ter  Kraft  und  unter  Aufbietung  aller  Talente. 
Wer  japanische  Menüs  fürchten  der  sucht 
nach  Warsong  ",  der  US- Version  des  Mega-  ■. 
Drive-Debüts,  Vom  neuen  ”Langris$er"  ayi 
t dem  Saturn  raten  wir  ab, 

Magic  Moment:  Wo  Schwert^nod Ganzen 
versjgen,  hilft  die  kraft  des  rechten  Glaubens:  Die 
schbdaiigen  Floh**  des  vier¬ 
ten  Level  vertrimmt  Ihr  mit 
Mönchen,  die  Ihr  davor  als 
um /Jose  Schwächlinge  ver¬ 
achtet  habt. 


UPI 

Lartgrftsser 
(Mega  Drive. 
PC- Engine] 


H/\HDWAHE-HUSrer\]: 


Die  grössten  Technik-Debakel 


Batman  Forever 

3^-QIT:  VERPIXELTE  AUFBLA5- 
5PRITES  UrVO  OPTISCHE  STOLPER« 
STEIME,  WOHIN!  DAS  AUOE  SCHALT 
-  DAS  HAT  DER  FLATTEHMANIV 
fVICHT  VEHDIEAIT. 

Timecop 

SUPER  fVlIVTEIVDO:  JEAN  CLAUDE 
VAM  DAMME  WIRKT  ALS  RUCKLE- 
OFS  niUi-SPRITL  IMOCH  HÖLZERNER 
ALS  AUF  DER  LEIMWAIVJD. 

Hi  Octane 

Be-BIT:  DLLLFROG  HAT  DIE  "MAGIC 
EARPET"-EIME|IUE  FÜR  EINEIV  "WIPE 
OUT"-CLOIMi  VERBEWALTIÜT:  DIE 


TRAGEIM  GLEITER  KOrVIIVIEEXi  KAUIVI 
VOM  FLECK,  DAS  POLYGOM- 
TERRAIM  WACKELT  U!\1D  WABERT. 

Bubsy  is  3D 

PLAYSTATION:  ZEITSPRUMG  -  WEH 
DURCH  ACCOLADES  DREIDIJVIEIVSBO- 
MALE  3D-HÜPFERE1  STROLCHT. 
FÜHLT  SICH  LJIVT  SECHS  JAHRE 
ZURÜCKVERSETZT. 

Alte  red  Beast 

MASTER  SYSTEM:  (VIVEAULOSER 
SPIELAUTOMAT  ALS  KATASTRO¬ 
PHALE  HEIMVERSIDM.  DUMPFES 
GEKLOPPE  IIV  FLAEKER-OPTIK. 


Super  WES:  Die  besten  Fantasy-Spiele  schei¬ 
nen  unseren  japanischen  Kollegen  Vorbehalten; 
Weder  das  Ur-Tire  Emblem"  auf  dem  NES,  noch 
das  16-Bit- Remake  und  das  "Sequel“  von  1995 
wurden  von  Nintendo  ins  Englische  übertragen. 
Das  ist  verwerflich,  denn  mit  dem  Epos  gelang 
dem  Marktführer  eine  einzigartige  Mischung  aus 
märchenhafter  Fantasy  (mit  Drachen,  Zauber- 
Schwertern  sowie  schonen  Mädchen )  und  ner¬ 
venzerfetzender  Taktik-Problematik:  Mit  Eurer 
wachsenden  Truppe  stürmt  Ihr  Thronsäle  und 
Spukminen,  hetzt  robuste  Ritter  gegen  dämoni¬ 
sche  Wächter  und  laßt  Eure  Magier  gegen  die 
Hexergarde  des  Feindes  antreten,  Nur  wer  die 
persönlichen  Fähigkeiten  all  seiner  Streiter 
kennt  und  diese  auf  Umweithegebenheit  und 
Schlachtsitiiation  abstimmt,  hat  eine  Chance, 
die  böse  Armee  zu  schlagen.  Dabei  folgen  die 
einzelnen  Szenarios  einer  epischen  Hinter¬ 
grund-Story  -  die  leider  nur  Japaner  verstehen. 
Magic  Moment:  Mann  gegen  .Mann  auf  dem 
KanipfbiRLsehirm:  Der  vernichtende  Sehlag  gegen  den 
dämonischen  Genera I- Oberbefehlshaber  ist  kaum  voll¬ 
endet  da  füllt  sich  auch  schon  Euer  Erfahrungspunktc- 
HaEken  -  die  prompte  Beförderung  Eures  Prinzen  bringt 
Charakter-Boni  und  Ist  immer  eine  feierliche 
Gedcnkpause  wert. 


•S  Ej  ~  ~  P:  J  i 

JFIGalaga 

l\J  AMCO,  1  9  S  1  -  1 


**  *  #  * 

■  z  tV3 


J  t 

■J*  * 


Mir  schwacher  Bewaffnung  geg^n  aggressive 
Forma tions- Fliegen:  Nur  wenn  Ihr  ein  entführ¬ 
tes  Raumschiff  durch  gezielten  SChuß  wieder 
erlöst,  verdoppelt  sich  Eure  Feuerkrafl  -  bak 
lert  Ihr  millimetersdharf  daneben,  kommt  zur 
hektischen  Action  der  eigene  Frust  Dank  der 
Möglichkeiten  schwierigere  Galaxien 
vorzusrol&en  sowie  Dre ffach - F e ueiknüi  si¬ 
chert  sich  die  ferne  >se  FC- Engine-Version  von 
''Galagä  ‘88"  einen  Platz  im  Spiele- Qlympj^ 

*  IV1  agicM  ome  nt :  Die  Freude  der  Spieler,  die 
|  -|  zum  ersten  Mal  «dt  Hilfe  des 

"Nichtstmr-Trieks  den  gehei¬ 
men  Bonus  Ui  der  "Oalactic 
Dane ing’' -Runde  kassieren. 


Galaga  88 
(PC-Enginel 


Lemmings 


Euper  IMintetidn:  Nach  spielerisch  mäßigen 
Amiga -Titeln  ä  la  "Shadow  of  tlie  Beast”  feierte 
Psygnosis  mit  den  Puzzle-Nagern  ihren  ersten 
Welterfolg.  Ihr  lotst  eine  w Lisch el haarige 
Doofkopf- Horde  durch  scrollende  Leveis  und 
verdonnert  Eure  Schützlinge  über  limitierte 
Icon -Kommandos  zu  Brückenbau,  Fallschirm¬ 
sprung  oder  Buddelakkord.  Die  Nachfolge- 
Spiele  waren  gut,  aber  lange  nicht  so  "einfach 
genial"  wie  das  Original. 

Magic  Moment:  Eine  Noisprengung  der 
Truppe  ist  zwar  traurig,  aber  hübsch  anzusehen. 


TITEL-TRAiVIEI^: 


Die  obskursten  und  blödesten  Spiele-Namen 


Warhammer:  Im  Schatten  der  geharnten  Ratte 

IM  EMGUSEHEni  NOCH  GEHEIIVIIMISVOLL-DClSTER  [,f5HADDW  OF  THE  HORfYiEO 
RAT"|,  WIRD  DIE  WORTWÖRTLICHE  ClBERSETltJMli  ZUM  TITEUMOIM§TER. 


Iran  Man  and  X/Q  Manowar  in  Heavy  Metal 

5UPERHELDEM-ACTIOM  VOM  FL1ES5BAMD;  DAZU  FIEL  AUCH  ALCLAIfMS  RE¬ 
GER  MARKETING- ABTEILUNG  NICHTS  EIN. 

Mogn-Io-Manla 

DAS  STOTTERN  EINES  DEBILEN  AMIGA-HEGITZER5?  EIN  MINDERJÄHRIGER 
FRAGT  NACH  DER  NEUEN  IMANIAC?  WIE  DEM  AUCH  GEI:  DAHINTER  VER¬ 
BIRGT  SICH  EIN  SOLIDER  ”POPULOUS*,-CLOlME  VON  SENSIBLE  SOFTWARE. 


Michael  Jordan:  Chaos  in  Windy  City 

BASKETBALL- LEGENDE  AUE  ABWEGEN:  MICHAEL  DUNKT  RENOEH-MDNSTER 
IN  CHICAGO  PLATT. 

AaahhH!  Real  Monsters 

PRIMITIVE  GRÜ5EL-HÜPFEHEI,  OIE  WIRKLICH  ZUM  SCHREIEN  IST. 


®i 

n  i 


UPER  MeTRQID 


i\J  I  l\l  T  El  (\J  D 


Super  NES:  Frauen  an  die  Macht:  Mit  "Me¬ 
tro  id 11  auf  dem  NES  begründete  Nintendo  die 
Karriere  der  Power-Lady  Samus  Aran,  einer  ver¬ 
wandlungsfähige  Cyborg- Abenteurerin.  Die 
Fortsetzung  „Super  Metroid"  zelebriert  eine  bril¬ 
lante  Story  voller  Phantasie,  Rätseln  und  Überra¬ 
schungen.  Das  Aaion-Ad venture  ist  eine  leiden¬ 
schaftliche  Achterbahnfahrt  durch  unterirdische 
Katakomben, 
garniert  mit 
Dutzenden 
von  Extras 
und  genialem 
Level -Design. 

Eine  so 
packende 

Atmosphäre  entfalten  nicht  einmal  die  legen¬ 
dären  "Zekkr-Spieie. 

Magic  Moment:  im  Endkampf  gegen  das  mutie¬ 


rende  Mother  Bram  durchlebt  Ihr  in  fünf  Minuitrn 


sämtliche  Höhen  und  Tiefen  im  Leben  eines  Aben¬ 
teurers*  Und  nicht  vergessen:  Xach  dem  Sieg  muß  man 
noch  dem  Stollensystem  entkommen,,. 


Super  IM  int  endo:  1993  überraschte  Nin¬ 
tendo  mit  ihrem  ersten  Polygon-Highlight,  Das 
tierische  Team  um  3D-Fuchs  McCloud  rauschte 
durch  kantige  Raumstationen,  Sternen-Flotten 
und  eine  Galaxie  der  transparenten  Quallen. 
Grund  der  technischen  Glanzleistung:  Der  mit 
nur  3.5  MHz  getaktete  Super-NES-Prozessor 
wurde  von  Nintendas  maßgeschneidertem  3D- 
FX-Chip  unterstützt, 

Magic  Moment:  Wahrend  von  allen  Seiten 


fällen. 


Laserstrahlen  und  Metern iten  um 
die  Polygonkanzel  kra- 
eben,  manövriert  Ihr  Euren 
Jäger  in  einen  ” klassischen’' 

T ödesstern  Tu  rnieL 
Bei  der  klausiropho- 
bi.se heu  3D-HatZ  lit¬ 
ten  Videt  »spiele  r 
fcum  ersten  Mal 
unter  SdnvLndekn- 


Super  NES:  Das  "Sim  Gin1 -Original  auf  Mac 
und  PC  ist  toll,  doch  auf  dem  (technisch  eigent¬ 
lich  ungeeigneten)  Super  Nintendo  wurde  die 
Simulation  noch  besser:  Dank  Nintendoeigener 
Gags  und  Szenarios,  vereinfachter  Joypad-Steu- 
erung  und  einem  hilfreichen,  animierten  Berater 
wußte  die  Umsetzung  sowohl  Städtebau-Vetera¬ 
nen  als  auch  die  jüngsten  Spieler  zu  begeistern. 


CRUNDGERÄT  PAL 


PILOTWINGS  64 


INTERNET 

Ab  sofort  sind 
wir  für  Sie  im  internet 
bar.  Preislisten,  News, 


http://www.arjay-games.de 


NINTENDO  64 


runageratat 
Pilotwings  64  dt 


juper  Mario  64  dt 
Turok  dt  (März) 
Jovpad  dt 
Antennenkabel  dt 


SUPER  NES 

LostVikingslldt  109. 

Lufialldt  119. 

Umbau  50/60HZ  79. 


ALLGEMEINES 

Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  u  ld 
gelten  nur  solange  der  Vorr  at 
reicht.  Für  alte  hier  genannt  ;n 
Systeme  haben  wir  natürli;h 
weitere  Artikel,  sowohl  PAL, ;  ils 
auch  neue  Importe  aus  dpn 
USA  und  Japan  auf  Lager. 


Beispiel  1:  NINTENDO  64 
+  Super  Mario  64  Qjyj  - 
+  Pilotwings  64  ' 

itoc  iriun^H  monatucn 

+  2tes  JOVp3a  t)ej  24  Monaten 


Beispiel  2;  Sony  Playstation 
+  Memory  Card  2g  _ 


+  2tes  Joypad 
+  Spiel  für  99  90  monatlich 

bei  24  Monaten 


►  AR JAY-FIN ANZIEHUNG  ◄ 

Effektiver  Jahreszins:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Oben  genannte  Felder  sind  Beispiele.  Es  können  auch  anden 
Grundgeräte  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanzieri 
werden.  Der  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500.-  Forderr 
Sie  noch  heute  Ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbinc 


i 


PLAYSTATION 


PLAYSTATION 


Crundgerät  dt  388.00 

hau  für  I IV  IP-lmnnrt£P  s 

k- 


Utu 

."our 


durch  unsere  eigene 
statt  mit  Garantie  99. 
Der  Umbausatz  für  Bastler  rfcit 
deutscher  Anleitung  59.  )0 
(Es  wird  ein  RCB-Kabel  benöti<  t) 
Game  Buster  dt  89.  )0 

Joypad  (Sony)  59.  )0 

Joypad  NeCcon  (Namco)  79.  )0 
Joyboard  (ASCII)  119.  )0 

Lenkrad  (Mad  Catz)  149.  )0 

Memory  Card  (Sony)  49.  )0 

Memory  Card  (8MEG)  79.  )0 

Memory  Card  (24MEGI!)  119.  )0 

RGB-Scart-Kabel  39.  )0 

4-4-2-Fußball  dt  89.  )0 

A.IV  Evolution  Global  dt  89.  )0 
Area  51  dt  89.  >0 

Baphomets  Fluch  dt  89.  )0 


Power  Play  Hockey  dt 

/Rage  Racerjp 
Rebel  Assault  II  dt 
Re-Loaded  dt 
Resident  Evil  dt 
Sim  City  2000  dt 
soviet  Strike  dt 
Soul  Blade  us(März) 
Spot  g.t.  Hollywood  dt 
Star  Gladiator  dt 
Streetfighter  Alpha  II  dt 


Suikoden  us 
Tekken  II  dt 
Tobal  No.  1  dt 
TombRaiderdt 
Victory  Boxing  dt 
Warhammerdt 
WingC.  IV  (Ende  März)  dt  89. 


89. 

99. 

104 

89. 

89. 

89. 

89. 


Wipe  Out  2097  dt 


AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  &.  P 


VERSANDADRESSE 


Bedlam  dt 
Black  Dawn  dt 


'"^bertplatz  2  -  50668  Köln 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18:30 

Fon:  0221-12  10  67  /68  /69 
Fax:  0221-12  56  76 


SäSÄBSl) 


INTERNETADRESSE 

http://www.arjay-games.de 


UNSER  LADENLOKAL 

JUMP^RUA' 

Ebertplatzz  -  50668  Köln 
Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichen 

Wir  versenden  alle  Spiele  in  der 
Sicherheitsbox  per  NN  zzgl.  OM 
9.90  Versandkosten.  Ab  einem 
Bestetlwert  (nur  Software) 
von  DM  300.-  senden  wir  ver¬ 
sandkostenfrei. 
Annahmeverweigerern,  der 
von  uns  gelieferten  Waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM  20.- 
Unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt. 

Händieranfragen  erwünscht. 


w Mir 


OESTRUCTION  DERBY  II 


Druckfehler,  irrtümer,  Preisänderungen  undLieferung  Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  f  ilr  Kürfpatibilltätsprobleme  der  einzelnen  Systeme  um 
werden  nicht  angenommen.  Je  r  Umtausch  wegen  Nichtgef allen  ist  generell  ausgeschlossen,  Defekte  Ware  wird  nach  unserem!  rme 


oder  Landes  Versionen,  unfreie  Sendungen 

jen  von  uns  repariert  oder  ersetzt  I 


Gestaltung:  WATCH-Promotion  0221-123342 


Pummei-Fll  Link  ist' 

für  dref  japanische  Abenteuerte  ne  rat  Ion  cm 
Noch  heute  heften  sich  fernöstliche  Desig¬ 
ner  an  die  Fersen  des  Niniendü-Pioniers, 
verschieben  reihenweise  Steirib  locke  und 
legen  eineri  Hebel  nach  dem  anderen  um. 
Entgegen  dem  für  Alanten  erspiele  üblichen 
Öptionswast  trumpfte  Nintendo  miLeindf 
TS-s impleig  al ier  a u sge reife n  Act ion- M ecl la n  i k 
auf  und  erschloß  dem  Genie  noie  Zielgmp- 

BSär 

Magic  Moments:  Held  Link  beim  Hecken 
schneiden:  Egal,  ob  struppiges  Buschwerk  oder  lie¬ 
bevoll  angelegtes  Blumen- 

beet  “ der  freche  Elf  entfrem-  1^4  *■  ]  j  HM 
det  sein  S tun tmelseh wert  als 
Machete  und  rodet  in  Se¬ 
kundenschnelle  ganze 
Parkanlagen* 


Zelda  3  •  A 
Link  to  the 
Rast  (Super 
fXlintendo} 


issir 


Mit  flinkem  Knopfdrücken  errichtet  Ihr  Euer 
ganz  persönliches  Metropolis  -  oder  eine 
smogverhangene  Alptraumstadl,  aus  der  Euch 
die  Bürger  schließlich  mit  Knüppeln  vertreiben* 

Magic  Moment:  Die  KriminaUläl  sinke  der  Mau 

löst  sich  und  fröhliche  Zuwanderer  überfermen  Eure 
Ncubausiedchmg  -  für  ehrgeizige  Stadtep Einer  wird 
jedes  Richtfest  zum  magischen  Augenblick* 


HHii  vt-»-  »*  **  ** 

©Legend  . 

DF  ZELDA 

IMUMTEIMDU,  13BG  -  199^ 


STREETFIGHTER  2 


Trotz  3D-\Vahn  bleibt  Capconis  Bitmap- Beat’ 
em-pp  der  Emgel-Champion:  Sympathische 
Charaktere  und  fantastische  S  peil  al  man  m  er 
inspirierten  zahllose  Ableger  -  und  prügele 
ten  mit  konkurrenzloser  Spielbarkeit  sowohl 
SNKs  Neo-Geo-Fighter  als  auch  die  tech¬ 
nisch  imposanteren  Polygon-Nachzügler  ins 
Aus.  Trotz  3^-Bit-Updätes  gefüllt  uns  das 
Arcade-Qrigmai  "Super  Streetfighter  2 
Turbo^am  besten  -  gleich  dahintetukomuit 
fdie  3l)Q-L~msetzung.  Qualitativ  hochwertig 
waren  jedoch  alle  Adaptionen, 

IViy  iC  Moment:  Ryu  und  Jugend-Spezi  Ren 
haltern  sich  ins  klassische  Fernkampf- Patt  -  wer 
rutsc  ht  Ah  ers  ter  mi  t 
schweißnassen  Fingern 
vom  Pad  und  springt  to¬ 
desmutig  ins  gegnerische 


wältigen  sogar  H a amadd-K u rven  mit  souverä¬ 
nen  Sprung-  und  Lenkmanövern,  Das  aktuelle 
Nö4-Update  kommt  leider  nicht  an  die  Brillanz 
des  Original  heran, 

Magic  Moment:  Auf  der  finalen  und  extrem  for¬ 
dernden  "Rainbow  Road”  kiekt  Ihr  in  letzter  Sekunde 
die  Prinzessin  mit  einem  gezielten  Schild krdten-Schufi 
von  der  Bahn  und  zieht  mit  Siegesgehrüll  über  die 
Ziellinie  -  ein  erhebendes  Glücksgefühl. 


«indizierte 
•■Spiele 


Wir  bitten  um  Verständnis,  daß  wir  aus  recht¬ 
lichen  Gründen  nicht  näher  auf  diese  Titel  ein- 
gehen  können. 

©Advanced 
IVIilitary 
Commander 


©Super 

IVIario  Kart 

iv  a  im  t  c  r\i  u  o  .  1  o  a  & 

Super  ftlES:  Zwei  Jahre  nach  ’F-Zero"  ent¬ 
wickelte  Shigeru  Miyamoto  das  bisher  beste 
Rennspiel  der  Videospiel  well.  Wie  das  Gleiter¬ 
rennen  war  auch  "Super  Mario  Kart"  ein  Vor¬ 
bild  in  Sachen  Zugänglichkeit  und  Spieldesign, 
ersetzte  die  simple  Flug-Mechanik  jedoch 
durch  eine  bis  heute  unerreichte  Bodenphysik: 
Durch  das  bis  ins  kleinste  Detail  ausgetiiftelte 
Zusammenspiel  zwischen  Go-Kart  und  befahre¬ 
nem  Ln  t  erg  rund  geriet  die  Schlammfaim  zur 
(je  nach  Gewicht  des  Karts)  mehr  oder  weniger 
ausgedehnten  Rutschpartie,  auf  Eisflächen  wur¬ 
de  das  waghalsige  Driften  mit  zeitraubendem 
Schlittern  bestraft,  "Mario  Kart“- Ex  perlen  be- 


Mega  Drive:  Die  "Daisenryaku" -Strate¬ 
gieserie  gilt  in  Japan  als  das  beste  PC- 
Hexfeldepos,  doch  erst  Sega  veredelte  das 
Prinzip  zum  AI I-Ti nie -Classic:  Mit  ihrer  exklu¬ 
siven  Mega-Drive- Version  schufen  sie  das 
komplexeste  und  gleichzeitig  bedienungs¬ 
heu  ndlichste  Strategiespiel,  simulierten 
Hunderte  von  Fahrzeugen  und  Flieger  des 
zweiten  Weltkriegs  (selbst  seltene  Stuka- 
Varianten  kennen  die  japanischen  Designer) 
und  verloren  dabei  die  taktische  Schärfe  nicht 
aus  dem  Blick:  Stellungskriege*  weiträumige 
Einfassungen,  Kesselschlachten  und  das 
Ringen  um  die  Luftherrschaft  -  wer  keine 
Aversit men  gegen  Artillerie  und  Panzer  hat,  ist 
Monate  gefesselt.  Wie  die  deutsche  Armee  geht 
auch  das  Spiel  erst  in  Rußland  in  die  Knie:  Von 
1 1  n  gü  n  st  iger  Wi  tte  ru  ng  zenmi  rbt .  fe s tge fre > ren 
und  oline  Treibstoff,  quälen  sich  ihre  Eüte- 
Di Visionen  voran.  Zieht  schließlich  der  Sowjet, 
starrt  Ihr  dreißig  Minuten  auf  einen  unbeweg¬ 
lichen  Bildschirm  -  die  üH.OOO-CPU  denkt  und 
denkt  und  denkt... 

Magic  Moment: ..  .erlebt  Ihr  regelmäßig:  Wenn 
die  feind  hebe  Zugphusc  beendet  ist,  Ihr  endlich  wieder 
ans.  Joypati  könnt,  und  die  eigene  Front  zumindest  rudi¬ 
mentär  noch  steht. 


’sj  xj  vj  xj 

Fantasy 


u  A  R  F 


19  O  7  -  t 


«7^ 


Super 
Mario  64 

I  l\J  T  £  J\l  D  CJ 


Fesselnder  Plot 
unuTudites.5^ 

[  Churakterdesign 
und  €kie  Spiel¬ 
welt,  in -der. 

Euch  bereits 
nach  den  ersten 
Stunden  jeder 

Bewohner  ans  Herz  wächst:  Square  hat  mit  ihren  Vorzeige-Rollenspielen  Stückzahlen  ahge.se tzt 
wie  kein  anderer  RPG-Entwickler.  DifÄudle  Episode  ilnal  Eiumisy  3"  verdrängt  mit  filiftreä- 
tem  Szenario  und  orchestralem  Soundtrack  sogar  PC-Monstdr wie  die  "Ultima  ^Reifee  auf  die  % 
hinteren  Ränge,  Von  insgesamt  zehn  Episoden  schafften  es, 
allerdings  nur  zwei  KvBit-Folgen  uqd  drei  GanS-Boy -T eile *? 
r='u=fcj=*=i  in  den  Westen.  ? 

[^4  Maflic  IW O ment:  Oberfiesling  Kefka  mu¬ 

tiert  zur  organischen  Säule  *-  das  hartnäckige 
Monstrum  scrollt  über  mehrere  Bildschirm 
Etagen  und  verwandelt  sich  zu  guter  Uzt  in 
1 1  einen  schÜleraden  HöüenengeL 


Final 

Fantasy.  3 
(Super 
Nintendo) 


SO ÜIRE 


Super  Mario 


I 

INTEMnii, 

_  ^as  so^  den  Super  Ma- 

rioVAbcnteuem  noch  erzählen?  Sd^gja  bahn 
brechenden  "Stiper  MarioJiros "  für  das  NFS 
tobt  sich  EÄSpfheld  Mario  jenseits  der  90-Pro- 
zeni-Schallmauer  aus.  Bis  auf  den  zwäten^'ES- 

Teil  setzte  jede  Episode  neue  Maßstäbe,  die  ^ i 
"Super  Mario  Bros.  3 Dieses  Meisterwerk 

faszinierte  in  jeder  Welt  mit  genialHnnrivativen  Spiel  spa  Id  Features.  nicht  mal  Super  Mario  World" 
und  "YoshiAs  Island"  fürs  Super  Nintendo  ( kannten  da  mit  halten.  K^in  andere^  Jump!nmin  er¬ 
reichte  auch  nur  annähernd  die  Design- Brillanz  oder  den  puffen  level-Umfang  der  "Super  Mn- 
rkiNSerie.  Abgesehen  natürlich  von  der  64-  > 

Premiere  des' 
sympathischen 
Latzhosen- 
Klempners... 

IWagic 
Müment:/ 

Jede  "Super  Ma- 

rUm-Epteodc  Ist  eine  Kettenreaktion  unvergeßlicher 
Momente,  Will  man  jedoch  cineljesonderc  Situa¬ 
tion  berausgrdftn,  dann  wählen  wir  die  Maxi- Welt 
in  "’Supcr  Mario  Bros,  3-,  in 
der  alles  bis  auf  Mario  um 
das  Vierfache  gew  achsen  ist. 

Wer  an  Minderwertigkcits- 


fNJintendo  64:  Jump’n’Run-Spieler  und  3D- 
Fetischisten  erkunden  in  Marios  64-Bit-Debüt 
die  erste  3D-Welt  ohne  Grafikpatzer:  Weder 
verzerrte  Tapeten  noch  instabile  Polygon- 
Mauern  trüben  Eure  Erkundungen  in  der 
knuddligen  Jump  n  Rim-Szenerie.  Mario- Vater 
Miyamato  hat  die  klassischen  Mario-Elemente 
gekonnt  in  die  dritte  Dimension  portiert  und 
fordert  noch  mehr  Forscherdrang  als  in  seinen 
16- Bit- Episoden,  Marios  3 l> Ausflug  ist  der  ein¬ 
drucksvollste  Vorreiter  einer  neuen  Generation 
und  läßt  die  32 -Bit- Kon  kurrenten  links  liegen. 
IWagic  Moment:  Nur  Auserwählte  stöbern  zwi¬ 
schen  verwinkelten  Labyrinthen  und  feuerspeienden 
Vulkanen  auch  den  letzten  von  120  Sternen  auf:  Wenn 
Eueh  [>ino  Yoshi  die  penible  Sammler- Natur  schließlich 
mit  100  leben  entlohne  wird  auch  beherrschten  Hüpf- 
Veteranen  warm  ums  Herz. 


M=JI=E 


komplexen  leidet,  darf  sich 
auf  was  gehißt  machen. 


Super  Mario 
Bros. 3 

frUES/Super 

Nintendo) 


D  I  V  E  H  5  c  /I  IV  n  1  E  T  E  n  ,  19 

Berne  Bay:  Kein  anderers  Spiel  unterlag  in  den  Vorgänge 
nen  zehn  Jahren  einem  vergleichbaren  l  ans  etzungs  wahn  wie  Pajitnöw’s 
Geniestreich  "Tetrisb  Nach 
seiner  Geburtsstunde  im  rus¬ 
sischen  Designer-!  lim  wurde 
der  Urväter  aller  Klötzchen- 
Knobe leien  in  ungezählten 
Arcade-  und  Heiniversionen 
verbraten  -  allen  voran 
Hintendos  Game-Boy- 1  m 
Setzung  aus  dem  jahre  1989 
sowie  das  Super-N ES- Duell 
"Battle  TetrisF  Das  unver¬ 
wüstliche  Puzzle-Prinzip  gilt 

noch  heute  als  das  Videospiel-Phänomen  schlechthin:  Vom  stillen  Örtchen  bis 
zum  Schulbus  -  der  Teüis'-Yirus  lauert  überall. 

IWagic:  Moment;  Es  gibt  kaum  ein  Im.  friedige  öderes  Erlebnis  als  dem  gelinkten 
Gegenspieler  eine  Fünfer-Reihe  rjfaerznschlcketi .  Bleibt  nur  tu  hoffen,  daß  die  '"lange 
Stange”  immer  zum  passenden  Zeitpunkt  erscheint... 


66 


Entwickler:  Iguana  Entertainment,  USA  -  Produzenten:  Davtd  Diensibier  Jeff  Spangenbaro,  Darrin  Stubbington  *  Design:  David  Dianstbier,  Nigel  Cook,  Jason 
Carpenter  -  Programmierung  ä  3ü-Engme:  Hob  Cohen  -  Grafik:  Alan  O  Johnson.  Peyton  Duncari.  Marc  Mackrn,  Matt  Stübington  -  Sound:  Marc  Schaefgen 
•  Musik:  Darren  Mitchell 


Deutsche 

"Turak"- Jäger  ballern 
statt  auf  humanai- 
de  Urzeit-Einwohner 


auf  metallische 
□raiden.  Diese 


Ein  angriffslustiger 
Kampfdroide  fuchtelt 


mit  einem  Plasma  - 
Speer  herum. 

I  J 

Vorsichtsmaßnahme 
[USK  und  B PS  las¬ 
sen  grüßen] 
schmälert  allerdings 
nur  bei  blutrünsti¬ 
gen  Metzger- Fans 
das  Vergnügen;  5a 


Explosionseffekte. 

\ _ _ _ J 

erscheint  es  unlo¬ 
gisch,  daß  sich  tum- 
be  Primaten  einen 
Beam-Teleporter  ba¬ 
steln,  Außerdem 
sind  die  Metall- 
Schurken  mit  beein¬ 
druckenden  Qianz- 
Effekten  hervorra¬ 
gend  gelungen. 


Turok:  Dinosaur  Hunter 


Die  Triceratops-  Patrouille  beizt  Euch 
mit  Raketen  ein:  Nach  den  Explosionen 
huscht  Ihr  im  Rauch  herum, 


Endlich  dürfen  sich  frisch- 
gebuckene  N6ri -Besitzer  an 
der  langerwarteten  Dino- 
s  a  u  rierj  a gd  des  zei  t  re  isen d  e  n 
Barbaren  Turok  beteiligen.  Im  verlore¬ 
nen  Land  geht 's  nämlich  turbulent  zu. 
die  Zeit  ist  knapp:  Nicht  nur,  daß  sich 
Ultra-Bösewicht  Tümpaigner  mit  Hilfe 
einer  lang  verschollenen  Waffe  zum 
fl e rrsc her  der  G a la xis  a li  I  sc h\v  i ngc n 
will.  Zu  diesem  Zweck  hat  er  das  einst 
friedliche  Land  mit  außerirdischen 
Droklen  und  btomec  iranischen  Saurier- 
Mutationen  bevölkert.  Um  dem  Chaos 
Einhalt  zu  gebieten,  erforscht  Ihr  insge- 


Auch  an  einen  ballerintensiven  Korridor -Abschnitt  wurde  gedacht: 
Kämpft  Euch  Meter  für  Meter  durch  die  Roboter- Festung. 


_ 


Ein  heran  stürmen  der  Dino  wird  fachgerecht 
abgeschossen:  Weidmannsheil  t 


samt  acht  ausladende  Spielstu  len,  um 
sowohl  Schlüssel  (erlauben  Euch  den 
Zutritt  zu  weiteren  Levels)  als  auch  Teile 
der  Superwaffe  ’Chronoscepter1*  (die 
ultimative  Waffe  gegen  den  Cam- 
paigneff)  zu  finden.  Nehmt  Ihr  zur  er¬ 
sten  Expedition  Platz,  fällt  Euch  sofort 
die  ungewöhnliche  Steu¬ 
ern  ng  auf:  1 1  n  G  egen  s  a  tz 
zum  NtVpTrend  führt  Ihr 
Turok  mit  den  gelben  C- 
Tasten  (rechts  am  Pari)  di¬ 
gital  durchs  prähistorische 
Gelände.  Den  Analogstick 
benutzt  Ihr  quasi,  um  Tu¬ 
rok  s  Kopf  zu  drehen  und 
Feinde  in  s  Visier  zu  neh¬ 
men:  So  orientiert  Ihr  Euch 
in  den  ausladenden  Levels 
und  prüft,  ob  etwa  Leitern 
YJ  Euch  den  Zugang  zu  einer 
J  steilen  Klippe  ermöglichen. 


Per  R-Taster  überspringt  Ihr  gefährliche 
Abgründe,  mit  dem  Z-Trigger  nehmt  Ihr 
aus  der  Nebelwand  auftauchende  Dinos 
und  Droiden  unter  Beschuß,  bevor  sie 
l  ■  uc  l  \  eine  Lase  r-G  li  rl  le  a  u  f  d e n  Sei  \ äd e  1 
ballern  können.  Mit  dem  Steuerkreuz 
wählt  Ihr  zwischen  den  zwei  Fortbew  e¬ 
gungsatten  Gehen  und  Laufen. 

Ern  beim  ersten  richtigen  Einsatz  nicht 
gleich  als  Raptor-Futter  zu  enden,  erlernt 
Ihr  im  Trainingsmodus  alle  wichtigen 
Buschmann-Tricks:  Mit  ausführlichem 
Begleittexi  erfahrt  Ihr.  wie  man  Lianen 
hinaufk ri  t  x  e  \  t ,  Fl  ü  sse  d  u  rch  sc  h  w  inimt 
und  mit  Hilfe  der  einblendbaren  Karte 
auch  haarige  Felsenspriinge  sicher  mei¬ 
stert.  Auf  dieser  Karte  erkennt  Ihr  auch 
feindliche  Objekte,  die  in  Sichtweite 
sind,  als  rote  Pfeile:  Im  Feuergefecht  er¬ 
weist  es  sieh  als  nützlich,  den  Überblick 


»I  'Turok"  begeistert  mich  mit  verwinkelten  Riesen-Levels  und  atmosphärisch- verspielter 
Grafik:  Geheimgänge  und  Bonus  raume  verleiten  zum  fröhlichen  Forschen,  knirschend 
zu  Boden  krachende  Palmen  und  3D-Buschwerk  schaffen  eine  gespannte  Einzel¬ 
kämpf  erstimmung:  Die  Mischung  aus  Geschicklichkeit  und  Feuergefechten  stimmt, 
Etwas  mehr  Innovation  hätte  ich  mir  bei  der  Waffenauswahi  gewünscht:  Schratflinte 
und  MG  zahlen  zum  eiten  Eisen,  kriegsnahe  Ausrüstung  wie  Sprengfellen 
und  Minen  würden  taktische  Akzente  setzen  Auch  der  zufällige  Beam* 

Auftritt  der  Gegner  kostet  Euch  des  öfteren  wertvolle  Energie.  Dafür  ent¬ 
schädigen  die  ulkigen  Todesarten  Eurer  Feinde  (Dinos  sinken  qualvoll  zu 
Boden,  detonierende  Granaten  lassen  Graden  meterhoch  da vonf liegen]  und 
Totentrommeln  als  Hintergrund-Sound. 


Ohver  Ehrle 


Durch  effektiven  Granatwerfereinsatz 
räuchert  Ihr  die  bemannten 
Fetshöhlen  aus. 


-A 


f  Polygon -Zwischenspänne  lockern  das 

Spiel  auf:  Sieht  gut  aus  und  ist 
^ _ wenig  speienerintensiv. 


zu  behalten.  Seid  Ihr  fii,  macht  Ihr  Euch 
m  der  ersten  Mission  auf,  eine  geheim¬ 
nisvolle  Ruinen-Kultstatte  zu  erreichen, 
Die  Stein  portale,  die  Ihr  dort  findet, 
erlauben  Euch  mit  den  passenden 
Schlüsseln  den  Zugang  zu  weiteren 
Abschnitten. 

Während  Eurer  Expedition  müßt  Ihr  mit 
einer  hei  mt  ü  c  k  i  sc  he  n  ß  cs<  m  de  1 1  le  it  E  ,u  rer 
Gegner  fertigwerden;  Die  Kreaturen  ma¬ 
terialisieren  sich  in  einem  Lichtblitz  her¬ 
bei  und  sorgen  für  permanente  Gefahr, 
denn  selbst  nach  einem  harten  Gefecht 
konnte  umgehend  hinter 
Euch  ein  neu  ^deportierter 
Roboter  durch] adern  Ihr 
wehrt  Euch  mit  einem 
ü  p pigen  Wa  ffe  na  rse na  1 .  fü  r 
das  Ihr  ständig  auf  Muni¬ 
tions-Pirsch  seid;  Bogen, 

St  1 1  rn tgewel i  r ,  Gatlin g- 
Kanone,  Plasma  -  Wa  ffe  1 1 
oder  Teile  he  n  i  >esd  1 1  e  u  - 
niger  sorgen  für  gran¬ 
diosen  Feuerzauber,  be¬ 
sonders,  wenn  Ihr  einem 


a  n  I  le terin ,  Ca  m  p  a  ig  ne  r )  gege  n ü  1  >e rsttTit. 
Mit  den  A-  und  B-Knöpfen  zieht  Turok 
die  gerade  benötigte  Waffe  aus  dem 
Rucksack;  Präzises  Wechseln  zwischen 
den  Typen  entscheidet  zwischen  Tod 
und  Leben,  Den  Schwerpunkt  Eurer 
Mission  allerdings  bildet  das  Erforschen 
der  vernebelten  Landschaften.  Ob  Ihr  an 
Felshängen  entlang  auf  Hängebrücken 
herumschleicht,  antike  Tempelkanäle 
durchschwimmt  odereine  Baumhaus¬ 
siedlung  in  luftiger  Höhe  besucht,  stän¬ 
dig  haltet  Ihr  Ausschau  nach  wichtigen 


de r  R i ese fl-G egner  (  1 V-  f  Die  Gottesanbeterin  schleimt  Euch  mit  Glibber* Masse 
rannosaurus  Rex  Gottes-  V  zu  und  verwirrt  Euch  mit  ihrem  Gehopse. 


»"Turbk"  sieht  man  den  hohen  Entwicklungsaufwand  an:  Trotz  dominanter  Neoelwand 
und  gelegentlichem  Grafik-Ruckeln  bei  komplexeren  Gebäuden  ist  die  audiovisuelle 
Gestaltung  prima  gelungen.  Atmosphärisches  Getrommle  begleitet  Euch  ber  nerven¬ 
aufreibenden  Dino- Gefechten,  völlig  frei  erkundet  Ihr  immens  große  Dschungel-Gebiete 
und  erforscht  den  Weg  zum  nächsten  Artefakt.  Die  hervorragende  Steuerung 

•  benötigt  etwas  Einepieizeit,  doch  danach  versinkt  Ihr  völlig  in  der  virtuellen 
Vorzeit.  Mit  dem  ständigen  Teleportiaren  der  Droiden  kann  ich  mich  aller¬ 
dings  nicht  anfreunden:  Für  mich  muß  ein  Ego-Shooter  räumlich  und 
zahlenmäßig  festgelegte  Gegner  haben,  damit  ich  strategisch  angreifen 
kenn.  Wer  mit  diesem  "Beam1 "-Element  leben  kann,  den  erwartet  eine  fsszi- 


märende  Action- Expedition  mit  vorzüglichen  Effekten. 


Brillante  Lichteffekte:  Die  Fähigkeiten 
der  neuen  Hardware  werden  mit  Turok" 
schon  ansprechend  genutzt. 


Blick  nach  oben-  Nur  mit  einem 
wachsamen  Auge  stöbert  Ihr  alle 
Geheimgänge  auf. 


Schlüsseln,  Boden. schultern,  dreieckigen 
Gesund heiissymbolcn  und  "Chrono- 
scv p Ler^-Trüuunern ,  die  sich  auch  hinter 
unscheinbaren  Mauerritzen  verbergen 
können.  I  labt  Ihr  Glück,  Öffnet  sich  un¬ 
versehens  vor  Euch  ein  bläulich  schim¬ 
mernder  Eingang  zu  einer  Bonus-Kum¬ 
mer:  Seid  Ihr  schnell  genug  und  erreicht 
sie  vor  dem  Verschwinden,  befindet  Ihr 
Euch  zunächst  außer  Lebensgefahr  und 
sammelt  mit  gewagten  Hopsern  Heil¬ 
mittel  und  Bonusleben  ein.  Speichern 
dürft  Ihr  leider  nur,  wenn  Ihr  einen  der 
sporadischen  Save- Altäre  erreicht:  Hier 
legi  Ihr  Spielstände  auf  dem  Controller- 
Pak  an,  denn  das  "Turok  ‘-Modul  enthält 
keine  Batterie,  Hat  Euch  ein  Dino  gebis¬ 
sen  und  Eure  Energie  ist  au  (gebraucht, 
dürft  Ihr  vom  letzten  erreichten 
Continue-Punkt  weiterspie  len.  cb 


Technische 

Probleme  gabs  mit 
dom  aus  etlichen 
Ego-Bhootern  be¬ 
kannten  Effekt,  daß 
getroffene  Gegner 
für  den  Rest  des 
Spiels  als  Trophäen 
herumliegen:  Selbst 
mit  simpleren  Poly¬ 
gon- Leichen  hätte 
der  Grafik-Fluß  gelit¬ 
ten,  Deshalb  lösen 


Dem  ultimativen  Bösewicht 
''Campaigner'1  schießt  Ihr  Stück  für  Stück 
die  Haut  vom  Stahlskelett. 


^  Gut  abgepaßt:  ^ 
Den  beamenden 
Droiden  schießt  Ihr  — 
sofort  nach  dem 
v  Auftauchen  in  Stücke!  j 

sich  besiegte 
Droiden  mit  einem 
T  ransparenzef  f  ekt 
In  Wohlgefallen  auf: 
Genauso  schnei!, 
wie  sie  per  Beam- 
Blitz  überall  erschei¬ 
nen.  verschwinden 
sie  auch  von  der 


Ac Claim 


Nintendo  64 


150  Mark 


Q  R  A  P  |  K 

r  8  Ö  U  N  D  1 

81% 

76% 

Packend«  Urzeit-Expedition  mit 
Hightech^ Waffen,  verzwickten 
Level»  und  revolutionären 
Polygon- Dl  not. 


"Turok"- 

□ildfläche. 


Ander«  Versionen - 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant  . 


Entwickler:  Beyond  Reality.  GB  -  Produzenten:  Tony  Parkes,  Paul  Evason.  Steve  Riding  *  Programmierung:  Andrew  Bond,  Graeme  Lovü,  Tim  Swan  * 
Sound:  Tim  Swan  *  Musik:  Dave  Lowe  *  Grafik:  Lee  Doyle.  Graham  McCormlck,  Craig  Lawscm,  Paiä  Thomson 


Multi- 
spieler- 
5pafl  können  bis 
zu  acht  Gladiatoren 
haben:  Stöpselt  Ihr 


Grafik-Schman¬ 
kerl:  Detaillierte 
Spieler-Objekte  auch 
.  in  der  Nahaufnahme. 

zwei  Multitaps  an 
die  Playstation, 
steuert  jeder  seinen 
eigenen  Feldspieler. 
In  der  Halbzeitpause 


Sk  mm 


i  mm  s 


Spaß  mit  Zahlen: 

C  h  ancenaus  wertu  ng 
und  Ballbesitz  im 
Detail, 


J 


studiert  Ihr  In  be¬ 


ster  amerikanischer 
Gport-Traditian  die 
Statistiken  des 
Matches. 


Riot 


^Dic  Zukunft  ist  grausam:  Hö¬ 
here  Steuern,  weniger  Rente 
und  härtere  Sportarten  wie 
der  Riot* -Wettkampf;  in  dem 
sich  16  Teams  aus  aller  Welt  in 
einem  der  brutalsten  Ballspiele  messen. 
Jede  Mannschaft  besteht  aus  vier  Feld¬ 
spielern  und  versucht,  einen  leuchten¬ 
den  Plasma  ball  auf  das  sich  drehende 
Tor  in  der  Mitte  des  Spielfeldes  zu  wei  ¬ 
len.  Kreise  auf  dem  Feld  markieren  die 
dabei  abgestaubten  Punkte,  vom  Spiel¬ 
feldrand  gewinnt  Ihr  drei  Zahler  hinzu, 


Nettes  Feature:  Der  vorbildliche  Replay^ 
Modus  erlaubt  das  Studieren  der  Situation 
aus  allen  denkbaren  Blickwinkel, 


zu  der  Ladestation  in  Eurer 
I  lallte  -  wer  nämlich  in  der 
gegnerischen  Farbe  ein¬ 
wirft,  erzielt  ein  Eigentor. 

Außer  diesen  Grundregeln 
gilt  nur  noch  ein  Gesetz: 

Alles  ist  ertaubt!  Mit  der 
Kreis-Taste  malträtiert  Ihr 
Konkurrenten  in 
Reichweite  mit  Faustschlä- 
gen  und  Bodychecks,  ohne 
mit  schlechtem  Gewissen  den  Pfiff  des 
Schiedsrichters  zu  erwarten.  Um  das 


Durch 

sogar. 


intelligente  Nutzung  der  Bande  gelingt  es  Euch 
frontal  gedeckte  Team -Kollegen  anzuspielen. 


Problem  der  meisten  3D- An  sichten: 

Nur  auf  dem  vorderen  Teil  des  Feldes  könnt 
Ihr  Positionen  richtig  ein  sch  ätzen. 


Dabei  zwingt  Euch  eine  Sonderregel, 
den  Ball  im  gegnerischen  Feld  "aufzula¬ 
den",  bevor  Ihr  ihn  abwerfen  dürft.  Nach 
erh  dgreichem  Lade  Vorgang  schimmert 
die  Kugel  in  Eurer  Farbe,  und  Ihr  könnt 
punkten.  Sollte  Euch  der  Gegner  den 
Ball  abnehmen,  muß  er  seinerseits  erst 


zu  beherrschen,  genügt  es  daher 
nicht,  schnelle  Solo-Läufe  auf  s  Arena- 
Parkett  zu  legen,  da  Ihr  schon  bald 
durch  einen  Schwinger  den  Ball  verliert. 
Der  Schlüssel  zum  Erfolg  ist  das  Paß¬ 
spiel:  Dadurch  kontert  Ihr  die  Vertei¬ 
digung  des  Gegners  aus  und  umspielt 
elegant  die  Bud-Spencer-ähnlichen 
Rauhheine.  Zuschauer  beglücken  die 
Spieler  auch  mit  eingeworfenen  Bonus- 


Paketen.  Schnappt  Euer  Profi  eines,  er¬ 
lebt  er  eine  fünfzehnsekündige  Kraft¬ 
phase:  Besseres  Paßspiel  oder  ein 
Tyson-Powerpunch  sind  die  Folge.  Ihr 
dürft  sowohl  im  Freundschafts-,  Furnier¬ 
ais  auch  Liga-Modus  Eintreten  und  Euer 
Team  per  Namens-  und  Portraitwahl  in¬ 
dividuell  anpassen.  Die  Gesamtenergie 
der  Spieler  teilt  Ihr  in  vier  Klassen  (Kraft, 
Ausdauer,  Geschwindigkeit  und  Paß¬ 
genauigkeit)  ein,  für  Erfolge  kassiert  Ihr 
Protei n-Nachsdiuh,  Im  Optionsmenü  ei¬ 
ner  laufenden  Partie  werden  geschwäch¬ 
te  Spieler  ausgewechselt  und  eine  Per¬ 
spektive  angewählt:  Die  Kamera  bleibt 
auf  Ballhöhe  in  Richtung  der  Seiten¬ 
oder  Torlinie;  wahlweise  dreht  sich  eine 
stationäre,  TV -ähnliche  Ansicht  in  Rich¬ 
tung  des  Geschehens,  Wem  diese  3D- 
ßlickwinkel  zu  unübersichtlich  sind,  darf 
auch  aus  der  Vogelperspektive  steuern. 
Euer  Team,  Optionen  und  tlen  Ligastand 
speichert  Ihr  auf  Karte,  cb 


X  fUKI  tl  CMOtl  C»  [im 


Psyqnosis 


Playstation 


100  Mark 


Vogelperspektive:  Deutlich  mehr 
Übersicht,  aber  schlecht  zu 
identifizierende  T eam  -  Kollegen . 


Das  spaßig-rasante  Action- 
Sportspiel  der  Zukunft  punktet 
mit  guter  Grafik  und  durchdach¬ 
tem  Spielablauf. 


HC*  TOW  FURT  TEAM 


I,  Seit  dem  tranigen  *Rtbalf  leide  roh  an  einer  Plasmaball- Allergie,  doch  "Riot1'  hat  mich 
prompt  kuriert.  Sowohl  Präsentation  (hohe  Auflösung,  gelungene  üchteffekte,  flüssi¬ 
ges  Scrolling]  als  auch  der  action reiche  Spieleblauf  machen  Spaß  Je  langer  ihr  ubt, 
desto  professioneller  wirft  Euer  Gladiator  ins  Tor,  mit  einfach  zu  erlernendem 
Paßspief  optimiert  Ihr  Eure  Spielweise.  Deß  ich  nicht  in  Begeisterungsstürme  ausbre- 

•  che,  liegt  an  ferneren  Problemen:  Nur  wenige  Perspektiven  sind  übersieht' 
lieh,  und  Eure  Tesmkollegen  laufen  sich  nicht  intelligent  genug  frei.  Teils 
kann  man  die  Teams  nicht  eindeutig  auseinanderhalten,  etwas  mehr  Trikot - 
Kontrast  wäre  wünschenswert.  Ansonsten  haben  die  Entwickler  eine  Menge 
aus  dem  Genre  Tausgekitzelt:  Ein  technisch  tadelloses  Action- Sportspiel, 
das  vor  allem  mit  menschlichen  Gegnern  Spaß  bringt. 
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Schon  bei  der  Team-Wahl  dürft  ihr  die 
Stärken  und.  im  Fall  der  "Frankfurt  Vipers' 
die  Schwächen  einsehea 


Andere  Versionen  ■  ■ — 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant 


Entwickler:  Namco,  J 


Namco 
Museum  voi.e 


l  v  ^  Die  PALM  msetzung  \m  posi- 
9  tive  und  negative  Seiten: 

Zum  einen  müssen  wir  erneut 
mit  Lette rlx>x -Balken  und  japani¬ 
schen  Schrift  /eichen  im  Museum  leben, 
/um  anderen  wurde  der  ekle  'Breaknut"- 
Verschnitt  "Cutie  Q1'  mit  dem  guten 
"Super  Pac-Man"  ersetzt.  Die  restliche 
Ausstattung  des  S ixpack  blieb  mit 
"  G  a  p  1  us "  T '  Xe vio  u s" ,  4'  M a  p p y t  "  G  ro I  >da " 
und  Dragon  Buster"  erhalten.  Bei 
Automaten  mit  ursprünglich  vertikalem 
Bildschirm  dürft  Ihr  auf  Mini- Bi  kl  mit 
(verzierten)  Seitenbalken  schalten  oder 
das  Vollbild  im  Fcm.sdvKipp-Mod us 
genießen.  Wollt  Ihr  nähere  Infos  zu  den 
einzelnen  Spielen,  lest  bitte  unseren  aus¬ 
führlichen  Test  der  Import- Fassung  in 
MAN!AC  i  %:  inhaltlich  hat  sich  an  den 
hl-  E m  ulat  i<  >n  e  n  n icl i 1  s  ge  ä  n de  rt .  mg 


***** 
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mtofß 


Das  mit  Abstand  beste  Spiel  der 
Oldie- Sammlung  ist  der  weitläufig  unbe¬ 
kannte  "Galoga1*- Nachfolger  “Gaplus" 


V 


Neu  m  der  PAL-  A 
Fassung:  ''Super  Pac-Man", 
Die  Museum -Plakate  sind  aber 
weiter  in  japanisch  gehalten. 


30000 

1 

' 
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Sechs  Namco-KiassiKer  in 
authentischer  Fassung:  Nicht 
nur  für  Oldie-Fans  empfehlens¬ 
wert  -  trotz  Letterbox- Balken, 


□  as  freut  uns  doch: 
Namco  hat  sich  über  die 
westliche  Fassung  tat¬ 
sächlich  Gedanken  ge- 
echt  und  spendiert  uns 
^  mit  "Super  Pac-Man"  ein 
V  deutlich  besseres  Spiel 
Bis  "Cutie  Q".  Aus  diesem 
Grund  haben  wir  unsere 
Wertung  gegenüber  der  Im¬ 
port -Version  auch  um  zwei 
Punkte  aufgesLöckt.  Aller¬ 
dings  frage  *ch  mich,  wieso 
die  SQ-Hertz-Anpessung  wie¬ 
der  nicht  vernünftig  gemacht 
wurde,  So  aufwendig  kann 
doch  Geschwindigkeits-  und 
Vollbild-Angleichung  nicht 
sein.  Ansonsten  bietet  das 
zweite  MNamco  Museum'*  ein 
Bpieispaß-Füllhom  für 
Nostalgiker:  "Gaplus“  ist 
göttlich,  "Mappy“  ein 
Klassiker,  "Xevious"  so¬ 
wieso  Kult;  nur  die 
Panzerschlacht  "Grobda"  und 
das  Frühzeit-Action-Adven* 
ture  "Dragon 

Buster1'  halten 
nicht  ganz  mit 
Oldie-Fans  grei¬ 
fen  zu! 


Andere  Versionen - 

Teil  1  des  "Namco  Museum"  würfln  in  MAN f AG  11/96  mit  60%  Spielspaß  getestet,  die 
Episoden  3  tns  5  erscheinen  noch  im  eisten  Halbjahr 


Entwickler:  Sega.  Japan 


Als  Bonus 


dürft  Ihr  in  "Die 
Harrt”  neben  der 
rabiaten  Hachhaus- 
Actlon  auch  einen 
□Idie-Automaten 
spielen.  Im  Actian- 
Veteranen  "Deep 
Scan”  steuert  Ihr 
einen  U-Bocit- 
Zerstörer  am  obe¬ 
ren  B 1 1  dsc  h  i  r  m  rand . 

Mit  Hilfe  von 
Wasserbomben,  die 
Ihr  per  Knopfdruck 
über  Bord  kippt, 
versucht  Ihr*  mog- 


Als  Zerstörer- ^ 

Kapitän  heizt  Ihr  beim 
Sega -Oldie  "Deep 
Scan"  der  feindlichen 
v  U-Boot -Flotte  ein.  J 


liehst  viele  Ziele  zu 
vernichten  Doch  die 
U-Boote  feuern  mit 
Raketen  zurück:  Es 
entbrennt  eine  hek¬ 
tische  Seeschlacht. 
Je  langer  Ihr  Euch 
behauptet,  desto 
mehr  Credits  ver¬ 
dient  Ihr  Euch  für 
"Die  Hard  Arcade”. 
Trotz  des  Alters  ist 
der  Didie  noch  im¬ 
mer  für  einige 
unterhaltsame 
Runden  gut. 


Die  Hard  Arcade 


Zweispieler- Action:  Sowohl  Blut- Pegel 
als  auch  Spieler- Kollisionen  dürft  Ihr  im 
Optionsmenü  aussc halten. 


Rübe.  Besonders  witzige  Einzel  kämpfer 
sprühen  Haarspray  in  die  Visagen,  mit 
dem  passenden  Feuerzeug  verkokelt  Ihr 
hartnäckigen  Terroristen  den  Kämpf- 
nnzug.  Habt  Ihr  einen 
äUÜ  _ _ ■  Raum  gesäubert,  seht  Ihr  in 
hw  fi  rrr i  gj  Zwischen  Sequenzen  den 
M  Ft >rtga ng  de  r  G escl  1  i  eh  te . 
Hl  ln  kurzen  Aktionssecjuen- 
®  i  jtmM  l  jj  zen  lauft  I  lir  d  u  rch  G ä  nge 
*  und  arbeitet  Furh  irnl  Hilfe 

S  Kl 

«Mg  |gj  von  Leitern  nach  oben: 

,j  Durch  präzises  Feuer- 
knöpfdrücken  weicht  Ihr 
UHIB  dabei  geistesgegenwärtig 
Gefahren  aus,  bevor  es  im 
— — — : —  nächsten  Büro  p  rüge  Hastig 

^rügfern  ,  weitergehl.  Mit  Cominues 
igeblendeiy  (sieht/Hnke  Ran^alte) 

setzt  Ihr  das  Spiel  an  der  Stelle  Eures 
Ablebens  fort,  ch 


Aufdringliche  Zeitgenossen  schleudert 
Ihr  an  den  Beinen  in 's  Jenseits:  Wehe  dem. 
der  Euch  zu  nahe  kommt! 


Eskapaden  von  Cop  McClane 
^  hat  Sega ’s  neueste  STV-Auto- 

n  laten  um  Setzung  nur  am  Rande  zu  tun. 
Ein  unverbesserlicher  grauhaariger  Ter¬ 
rorist  hat  ein  Mädel  geraubt,  schwingt 
sich  hinter  den  Schreibtisch  eines  Groß¬ 
raumbüros  und  befehligt  per  Handy  sei¬ 
ne  Schergen,  die  das  Kommandozen¬ 
trum,  einen  imposanten  Wolkenkratzer, 
verteidigen  sollen.  Doch  Eurem  Polygon- 
Polizisten  ( wahlweise  auch  einem  weib¬ 
lichen  Streifenpartner)  gelingt  es,  recht¬ 
zeitig  aus  dem  Ein satzhubschrauber  ab¬ 
zuspringen.  Dynamisch  rückt  eine  zoo¬ 
mende  Kamera  jede  Eurer  Aktionen  in  s 
rechte  Licht:  Entfernt  ihr  Euch  von  den 
Punks,  Soldaten  und  Endbossen,  bleiben 
sämtliche  Kontrahenten  im  Bilde,  setzt 


Ihr  per  Haltegriff  zu  einer  Ladung 
Schwinger  in  die  Magengrube  an,  seht 
Ihr  das  schmerz  verzerrte  Gesicht  des 
Halunken  aus  nächster  Nähe,  Mit  ent¬ 
schlossenen  Tritt-  und  Schlagkombina- 
tionen  nach  rechts  und  links  wehrt  Ihr 
Euch  gegen  die  Übermacht,  mit  Griffen 
werft  Ihr  gelenkige  Maitial-Aits-As.se  zu 
Boden  und  spendiert  Ihnen  Backpfeifen 
im  Sekundentakt.  Doch  nur  zum  Teil 
nutzt  Ihr  Hand-,  Fuß-  und  Sprungakti- 
onen  zum  Geprügle,  bei  dem  Ihr  auch 
einfache  Combos  anbringt.  Massenweise 
liegen  Gegenstände  herum,  die  mit  roter 
Umrandung  als  Hilfsmittel  hervorge ho¬ 
hen  sind:  Steht  Ihr  günstig,  färbt  sich 
diese  grün,  und  mit  einem  schnellen 
Griff  schnappt  Ihr  Euch  die  nützlichen 
Helfer.  Dann  geht’s  wirklich  rund:  Nicht 
nur  mit  MPs,  Raketenwerfer  und  Berettas 
feuert  Ihr  Salven  in  die  anrüekenden 
Schlägerhorden,  auch  mit  dem  Besenstiel 
haut  Ihr  den  Gegnern  eins  über  die 


Witziges  Polygon-Seat‘em-Up 
mit  durchschfagskräftigen 
Extras.  Leider  ohne  Punkt¬ 
zahlen  und  viel  zu  kurz. 


Nachbrenner:  Haltet  Ihr  ein  Feuerzeug 
an  dse  Sprühdose,  entsteht  ein 
effektiver  N  ah  kam  pf- Helfer, 


I  "Die  Hard  Arcade”  macht  Laune  Mit  vielfältigen  Schlagmanövern  und  Griffen  legt  Ihr 
die  anrüekenden  Unholde  esegant  aufs  Parkett,  zerdeppert  das  Mobiliar  und  laßt 
Euren  Aggressionen  hemmungslos  freien  Lauf.  Findet  Ihr  Waffen,  schießt  Ihr  ganze 
Magazine  in  Gegner-Gruppierungen  -  die  Druckwelle  des  Raketenwerfers  schleudert 
bis  zu  vier  Terroristen  an  die  Wand:  für  martialische  Spieler  ein  Hedenspaß  Zwar  be- 
wagt  sich  Euer  Cop  recht  träge  und  teilt  nur  horizontal  aus.  doch 
0  Übung  behauptet  Ihr  Euch  dennoch.  Leider  hat  die  Arcade-Herkunft 
Nachte  ie  Nach  einer  Stunde  ist  der  Kung-Fu-Dpa  besiegt,  die  fehlende  *  ^  ' 

Punktzahl  wirkt  sich  äußerst  nachteilig  auf  die  Langzeitmotivaton  aus.  Die 
Szenerie  wirkt  etwas  grob,  die  deta-llerten  Charaktere  dagegen  sind  tech-  7 

mach  gut  gelöst-  Kein  Knaller  aoer  spaßig J 


Nach  einem  wuchtigen  Schlag 
schleudert' s  den  Terroristen  mitten  in  die 
Meute:  Spaß  im  Hochhaus! 


Saturn 


i  .  f.  *  a  « 

Andere  Versionen  - - - - - - „ - - - 

Umsetzungen  von  "Die  Hard  Arcade"  sind  nicht  geplant.  “Die  Hard  Triiogy'  von  Fox  Interactive  erscheint  demnächst  ebenfalls  für  den  Saturn 


Entwickler:  Granits  Bay  Software  •  Software  Design;  Michael  Posehn  •  Programmierung: 

Don  Hewltt,  Randy  Dillen  u.a.  *  Grafik:  Willy  Agullar,  Valerie  Couderc,  Eric  Holden  * 

Sound;  Don  Veca,  David  O'Neill 

Soviet  Strike 


Ai  . 

,  Rund  um  den  Globus  ist  der 
,  Frieden  in  Gefahr:  Ob  radika- 
'  le  Kräfte  nach  der  Macht  streben  oder 
Terroristen  ihre  illusionären  Ziele  mit 
Bombenattentaten  demonstrieren,  oft 
sind  chirurgische  Eingriffe  in  brandge- 
fährlkhen  Situationen  das  letzte  Mittel 
um  den  Ausbruch  eines  Krieges  zu  ver¬ 
hindern.  Dies  ist  die  Aufgabe  des 
nSträke”-Teams:  Als  Pilot  eines  modernen 
Kampfhubschraubers  beweist  Ihr  in  fünf 
umfangreichen  Missionen  kühlen  Kopf 
und  schnelle  Reaktionen.  Jeder  Einsatz 
ist  in  mehrere  Untermissionen  geteilt,  die 
alle  auf  einer  Übersichtskarte  einsehbar 
sind.  Mit  genauer  Nachschub-Planung 
(für  Sprit  als  auch  Munition  )  und  in  stän¬ 
digem  Kontakt  mit  Eurer  Kommando- 
zentrale  bekämpft  Ihr  feindliche  Stellun¬ 
gen.  fangt  Transportkonvois  ab  und 
rettet  gestrandete  Verbindungspersonen 
aus  schwer  bewachten  Lagern. 

Per  MG,  Hydra-  und  Hellfire-Rafceten 
legt  Ihr  ganze  Gebäudekomplexe  in 
Schutt  und  Asche,  ECM -Tä u.schzie le  len¬ 
ken  feindliche  Missiles  von  Eurem  Rotor 
ab.  Findige  Kämpfer  entdecken  sogar  im 
Gelände  verstreute  Spezial waffen:  Doch 
auch  Panzergeschütz,  Maveridc-Raketen 
und  Splittergranaten  sind  streng  be¬ 
grenzt. 

Im  Gegensatz  zur  Playstation-Version 
könnt  Ihr  auch  einen  "Easy”-Schwierig- 
keitsgrad  einstellen:  Eure  Waffen  richten 
mehr  Schaden  an,  und  der  Sprit-Durst 
Eurer  Maschine  ist  geringer.  Doch  selbst 
mit  dieser  Option  leistet  Euch  der  Feind 
härtesten  Widerstand,  cb 


Explosionen  tauchen  die 
Umgebung  kurzzeitig  in  einen 
Lichtschein. 


SPIELS  PASS 


Electronic  Arts 


SYST 


ft 


f  * 


Saturn 


n  k  a  -  P  n 


100  Mark 


Fesselndes  KampftHibschfauber- 
Epos  mit  dezent  rtiekelnder 
Grafik  und  Taktik-Einschlag,  das 
nur  Profis  in  den  Griff  kriegen. 


Krawall  im  Kreml:  in 
der  letzten  Mission  kämpft 
Ihr  gegen  radikale 
V  Putschisten  In  Moskau,  j 


Auch  die  Saturn-Episode 
der  '‘Strike’-Ssrie  ?st  ern 
überaus  kniffliges  Action¬ 
spiel  mit  gewichtigem  Tak¬ 
tik-Einschlag'  Ohne  Pla- 

•  nung  habt  Ihr  keine 
Chance  Kleine  Unter¬ 
schiede  machen  die  Sega-Va- 
riante  zum  etwas  schwäche¬ 
ren  Spiel:  Das  Scrolling  hei 
einen  Tick  ruckliger  aus  [das 
erschwert  vor  allem  das 
Zielen]  und  der  grafische 
Eindruck  ist  pixel iger  Der 
neue  Schwierigkeitsgrad  hilft 
norm  ölsterb  liehen  Piloten  we¬ 
nig:  Die  Trefferquote  der 
Gegner  ist  genauso  hoch, 
der  dadurch  angerichtete 
Schaden  nach  wie  vor  ver¬ 
nichtend  Auch  d«e  atmos¬ 
phärisch  wichtigen  FMV- 
Sequenzen  kommen  we¬ 
gen  der  schlechteren 
/  Qualität  nicht  mehr  so  gut 
rüber.  Wer  sich  gerne  in  ex¬ 
trem  schwere  Action- 
Missionen  verbeißt, 
findet  hier  sein  El¬ 
dorado,  Green-  __  f 
horns  sollten  rftA 
verweigern. 


UL, 

fT's 


Anders  Versionen  - 

Die  Playstation- Version  wurde  In  MANIA.C  12/96  mit  30%  Spiietspaß  bewertet. 


gibt  es  ab  sofort  ganz  legal  und  exklusiv  auf  Sony  Playstation: 

Cool  Boarders  -  Oer  Wettkampf  auf  den 
abgefahrensten  Brettern  seit  es  Schnee  gibt. 


SONY  PLAYSTATION,  IT  S  MOT  A  GAME. 


Playstation 


Entwickler:  Raven,  USA 


Hexen 


Klassisch,  simpel,  schlagkräftig: 

Sind  Euch  die  Man a- Punkte  ausgegangen, 
packt  Ihr  in  RPG- Manier  die  Axt  aus. 


Ihr  habt  den  letzten  Sprung  vermasselt  und  seid  in  eine  Schlucht  geplumpst:  Kaum  auf 
dem  Eisparkett  gelandet,  machen  sich  die  zornigen  Monstersoldaten  Ober  Euch  her. 


Entwickler 

Raven  hat  das 
Fantasy-Gemetzel 
"Hexen“  J995  für 
den  PC  entwickelt. 
Ravens  erste  3D- 
Gemäuer  kanntet 
Ihr  etliche  Jahre 
zuvor  im  Echtzeit- 
RoHensplel  "Bhadaw- 
caster"  erforschen, 
das  neben  flüssigen 
□ungeons  mit  da¬ 
mals  noch  neuar¬ 
tigen  Morphing- 
Effekten  glanzte. 
Grund  für  den  auf¬ 
wendigen  Grafik- 
Zauber:  Während 
Origins  ‘'Ultima 
Underworld"- 
□ungeans  nach  von 
klassischer  Polygon- 
Struktur  in  die  Knie 
gezwongen  wurden, 
waren  hei  den 
Raven  -Du  ngeo  n  s 
id's  Grafikmagier  am 
Werk  -  statt  textu¬ 
rierten  3D-Dbjekten 
hat  man  Bitmap- 
Flachen  verbaut. 
Dos  Resultat:  Die 
Titel  waren  ähnlich 
flott  wie  das  indi¬ 
zierte  id- Vorbild  und 
stellten  relativ 
zahme  Hardware- 
Anforderungen  an 
den  heimischen  PC, 


ihr  schnallt  Thors  Krieg  sh  a  immer  vom 


~T  )  Hexen  stellt  nicht  für  ein 
«  Besengeschwader  warziger 
'  "  -  Weiher  sondern  ist  der 
Name  einer  düsteren  Fantasy- 
Welt:  Das  mittelalterliche  Reich  von 
Raven  Soft  (siehe  Randspalte)  wird  von 
drei  Erzschurken  unterjocht  -  ein  fieser 
Chaoskaeger  schleift  Tag  für  Tug  rebel¬ 
lische  Vasallen  auf  den  Richtblock 
wä  h  re  nd  se  in  sch  ein  he  i  I  iger  P  ri  e  s  t  e  rk  o  I  - 
lege  und  ein  Meister-Magier  die  Schäf¬ 
chen  mit  klugen  Reden  läutern,  Von 
Machtgier  getrieben*  ziehen  die  drei 
unersättlichen  Burschen  zum  Altar  des 
Bösen  und  leisten  einem  garstigen  Höl¬ 
le  n  i  ü  rs  te  n  den  T reu  esc  h  w  u  r .  Wä  h  ren  d 
die  Fieslinge  durch  ein  Wurmloch  in  den 
Sündenpfuhl  ihres  Meisters  gesaugt  wer¬ 
den,  fassen  sich  ihre  Untergebenen  ein 
Herz:  Bevor  die  Tyrannen  mit  unbe¬ 
zwingbaren  Dämonenheeren  nach 
Hexen  zurückkehren,  schicken  alle  drei 
Parteien  ihre  Champions  in  die  Raum- 
spalte  -  Kriegen  Priester  und  Magier 


wagen  den  beherzten  Sprung  auf  die  an¬ 
dere  Seite  ie nd  werden  in  ein  dreidimen¬ 
sionales  Schlachtfest  geschleudert.  Aber 
bevor  sich  Eure  Recken  zum  Fight  rüsten 
und  den  Monsterhorden  tüchtig  emhei- 
zen,  wird  den  heroischen  Gemütern  ein 
Strich  durch  die  Rechnung  gemacht: 

Eure  Helden  werden  überrumpelt,  gefilzt 
und  mutterseelenallein  in  ein  feuchtes 
Verlies  gesperrt.  Und  die  Moral  von  der 
Geschieht':  Ihr  wählt  einen  Wunsch¬ 
kämpen  und  müßt  Euch  im  Alleingang 
du  reit  den  riesigen  Dunge*  m- Komplex 
metzeln 

Während  Ihr  in  den  mei¬ 
sten  Ego-Shootern  durch 
Sc  i  e  nee  -  ft  et  io: n -Sze  n  a  ri  e  n 
stöbert,  hat  Raven  die 
H  exen  ” -G  e wc >1 1  x*  m  it 
F  a  n  ta  s  \  -G  et  i  e  r  he  v  olkert, 
spiel  erisc  1 1  es  R  u  nd  werk 
wie  Fallen  oder  Puzzle- 
Areale  wurden  gemäß  mit¬ 
telalterlichem  Plot  auf  me¬ 
chanische  und  magische 
Vom  c  h tungen  besch  ränk t : 

Plattformen  werden  von 
Flaschenzügen  über  den  Komplex  ge¬ 
hievt.  Portale  löst  Ihr  mit  mystischen 
Elementarseh]  üsseln  oder  Ketten  aus  der 
Verankerung.  Auch  Euer  Waffenarsenal 
hat  man  dem  rauhen  Schwertschw  inger- 
Am biente  angepaßt:  Statt  Maschinen¬ 
gewehr  und  Raketenwerfer  schultern 
Eure  Helden  Bogen  oder  Armbrust.  Aber 
bis  der  muskulöse  Krieger  seine  Wider¬ 
sacher  mit  einem  magischen  Wurfbeil 

»"Hexen"  fasziniert  mit  gehaltvolleren  Puzzle-Einlagen  und  größerem  3D -Gelände  als  die 
Genre-Konkurrenten.  Fantasy-Flair,  Charakter  wähl  und  Zauberwerk  wahnen  Euch  oft 
in  emem  RoNenspiecDungeon.  schaurige  Sprach-Sampies  und  depressiver  Soundtrack 
versetzen  Euch  direkt  ins  "Hexen^-Verlies.  Wer  sich  in  dem  gigantischen  Komplex  ver- 
franst,  schlendert  wie  im  indizierten  Urahn  über  die  komfortable  Automap.  Zudem 

•  könnt  fhr  überall  und  jederzeit  Euren  Fortschritt  speichern.  Wer  ei  ne  rasan¬ 
te  Oungeon-Jagd  erleben  und  seinen  Heldenrucksack  mit  Artefakten  voll- 
stopfen  will,  sieht  über  Textur-Störstreifen  und  Ruckelschntt  hinweg:  Die 
großzügige  "Hexen -Architektur  bricht  mit  der  Levei-Tradition  und  ist  eher 
Actton-Rollenspiel  denn  klassischer  Ego-Shooter.  Für  Fantasy-Fans  trotz  1 
schludriger  Präsentation  ein  Leckerbissen  . 


Technrsch  hat  "Hexen"  mit  Problemen 
zu  kämpfen,  dafür  stimmt  die 
Spieispaß-Zu  bereitung . 


zerstückeln  oder  Euer  Magier  mit  Maria* 
geladenen  Energieblitzen  um  sich  wer¬ 
fen  kann,  müßt  Ihr  die  schmierigen 
Höllenwächter  im  Nahkampf  erledigen: 
Zunächst  vernascht  Ihr  zw  eiköpfige 
Reptilien,  Mi  notau  ren  und  Bratgeier 
noch  mit  Faust  hieben  AVaffen  wie 
Streitaxt  oder  Morgenstern  sind  das  Ziel 
langwieriger  Questen:  Einmal  fündig  ge¬ 
worden.  rammt  Ihr  den  Bestien  Eure 
Klinge  in  den  Wanst,  mäht 
Aufwärmmonster  im  Dutzend  um  und 
watet  durch  klebrige  Leichenberge,  rb 


mit  magischen  Entladungen, 


Andere  Versionen  - - - 

Eine  Saturn  -Version  erscheint  io  Kürze 
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Discworld 
Exhumed 


99.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89,95 

89.95 

89.95 

99.95 

109,95 

84.95 

89.95 

39.95 

89.95 

89.95 

99.95 

59.95 

99.95 


dt 

pal 

dt 

dt 

dt 

dt 


99.95 

79.95 

89.95 

89.95 
89,95 


Exhumed 

Fighting  Vipers 

Gun  Griffon  . 


89.95 

99.95 

69.95 

69.95 

84.95 

99.95 

89.95 

89.95 

99.95 

89,95 

dt  89,95 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


/Ä  Speed 

Panzer Dragoon  2 
Road  Rash 
Sea  Bass  FishiHQ 
SEGA  Rally 
Shinlna  Wisdom 
City  2000  i  , 

Skeleton  Warriois 

SSiSUSAIpMä- 

SÄdwowb, 

Tomb  Raider 

Vlrtua  Cop  2* 

Virtua  Fighter  Kids 

Woiidwide  Socce 

^WF^Wrestlernania  ^ 

Virtual  Open  Ten™  . 

SuperNmfend02(?95 

Donkey  Kong  3  dt  119,95 

Lufia*  dt  119,95 

Terranigma 

Jaguar  us 

Theme  Park  dt  69,95 

Tempest  2000  pt  69,95 

White  Man  +  4  Sp.Aa' 


'  dt  99,95 
dl  84,95 
dt  139,95 
dt  99,95 
dt  89.95 
dt  99,95 
dt  89,95 
dt  89,95 
dt  99,95 
dt  79,95 
da  89,95 
dt  89,95 
dt  49,95 
dt  89,95 

99,95 

dt  99,95 
dt  89,95 
dt  99,95 
dt  89,95 
dt  59,95 
dt  99,95 


,  Tr+öi,  auf  AnfraQ® 
...und  vife  an9e-e 


m  M  mr 

■  1 ,  7  UlSttff  rTlPjl  J 

il  min '  am 


855335*-**" mmen- 


Ladenlokal 

45131 

Essen 

Rüttenscheider  Str.  181 
Tel.  0201  /  777225 

Laden  grei  se  bfrnn&n  ab  weichen 


£t4t«  ’ 


9^  ■■ 

* _ e _ t _ * _ o _ f  | 


Ladenlokal 

40211 

Düsseldorf 

Kölner  Str.  25 
Tel.  0211  /  1649409 

Ladenpreise  können  abweichen 


SONY  PLAYSTATION 


Sony  Playstation  dt. 

3B9,~ 

The  Crow  dt. 

89,90 

Pod 

59,90 

Supers. Soccer  Del,  dt,  89.90 

Padverlängerung 

24.90 

Tomb  Raider  dt. 

89,90 

Negcon  dt. 

89,90 

Blazing  Dragon  dt. 

89,90 

Memorycard 

49r90 

Burning  Road  dt. 

79,90 

Memorycord  560 

99,90 

Suikoden  us. 

1 09,90 

Ltnk-Ka  bei 

49,90 

Fifa  Soccer  97dt. 

89,90 

RGB  Kabel 

39,90 

Crusader  dt. 

89,90 

Gamebusler  dt. 

89,90 

Warhammer  dt. 

89,90 

Lenkrad  +  Pedale 

149,90 

V.  Boxin  g  dt. 

89,90 

Alien  Trlologie  e.PAL 

89,90 

Fade  to  Black  dt. 

89,90 

Deslruc.  Derby  2  dt. 

99,90 

NBA  97dt. 

89,90 

Andrettt  Pacing  dt. 

79,90 

Comand&Conq.  dl. 

99,90 

Pandemonium  dt. 

09,90 

Myst  dt. 

89,90 

Tunnel  Bl  dt. 

89,90 

Streetracer  dt. 

89,90 

Return  Fire  dt. 

89,90 

WWF  i.  y.  Hause  dt. 

89,90 

X'COM  2  dt. 

89,901 

Tekken  2  dt. 

109,90 

Blam  Mashineh.  dt. 

89,90 

Bust-A-Move  dt. 

69,90 

FORMEL  1  dt. 

109,90 

Sampres  Tennis  dt. 

99,90 

Need  far  Speed  dt. 

89,90 

Disruptor  dt. 

89,90 

Street  Fighter  A.  2 

89,90 

Twisted  Melal  dt. 

89,90 

Resident  Evil  PAL 

89,90 

Wipeout  2097  dt. 

99,90 

Soviel  Strike  dt. 

89,90 

Lamax  Adv.  dt. 

89,90 

Baphomets  Fluch  dt. 

89,90 

PGA  Golf  97  dt. 

89,90 

fi.R.  Revolution  dt. 

99,90 

Legacy  of  Kain  dt. 

89,90 

Discworld  kompl,  dt. 
NHL  97  dl. 

89,90 

89,90 

Hardcore  4x4  dt. 

89,9C 

Star  Gladiator  dl.  89,90 

A-Train  dt.  89,90 

Jet  Rider  dt.  89,90 

NHL  Powerplay  dtr  89,90 

Crash  Bandicoot  dt.  109,90 


DAS  HEFT  MUSS  MAN  HABEN  !!!  |neuneu_neu_neu  neu 


Sofort  lieferbar, 
monatlich  neu 

Die  aktuelle  Ausgabe 
des  Sony  Playstation 
Magazine  inklusive 
DEMO  -  CD  <pal} 

Dos  Magazine  ist  in  englisch 

Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

izgl.  Versands.  9r-  DM 

Folgende  spielbare  Demos  sind  auf  dem  oben 
abgebildeten  Magazine  Ausgabe  15: 

Tomb  Raider,  Reloaded,  Porsche  Ch  r  Pandemonium  u.a. 
Ab  15.2  Ausgabe  16  bei  uns  erhältlich  \\\ 
Voraussichtlich  mH  spielbaren  Demos  von: 
Warhammer,  Victory  Box.,  Onside,  Disruplor  u.a. 


ACHTUNG  JETZT  AUCH  IM  INTERNET !!! 

http://members.aol.com/gamestores/index.htm 


Händleront ragen  unter  Fax  0201  /  777236 

Irrtürmer,  Preis Änderungen  vo rbeh alten, Verso ndkosten  10,90  DM 


l-Mvy  HfjynfiUMi  Vkj t=  £ 


Solar  1  lief  erber,  monatlich  npu 


60  MIN  ***  VHS 

SOFORT  BESTELLEN 

NUR  19,90  DM 


Saturn  Magazine 


Sofort  lieferbar,  monatlich  neu 

Saturn  Tatal  Magazine 
Ink L  Demo  CD  (  PAL  } 
Das  Magazine  ist  in  englisch 
Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

irgl,  Versa ndk.  9 ,■  DM 


NINTENDO  64 


Nintendo,  44  us..  und  Spiele 
lieferbar  !!! 


0201  / 777235 


SATURN 


Actton  Replay  dt. 

89,90 

Adapter  us,  /  jap. 

59,90 

Memory  Backup 

89,90 

RGB  Kabel 

49,90 

Pad  Verlängerung 

24,90 

Sega  Ralley  dt. 

99,90 

Worldw*  Soccer  dt. 

99,90 

V.  Fighter  Kids  dl. 

89,90,, 

Sim  City  2000  dt. 

99,90 

Mysteria  dl. 

99,90 

Tunnel  Bl  dl. 

89,90 

Streetracer  dt. 

89,90 

Tomb  Ratder  dl. 

99,90 

NHL  97  dt. 

99,90 

Shining  Wisdom  dt. 

89,90 

Alien  Triologie  dt> 

99,90 

Discworld  dt. 

99,90 

Fifa  Soccer  97  dt. 

99,90 

Raad  Rash  dt. 

99,90 

Street  Fighter  A.2 

89,90 

Fighting  Viper  dt. 

99,90 

Destruction  Derby  dt  89,90 

Copnmtirid&Conq,  dt.  99,90 

P,  Dragroan  2  dt. 

99,90 

Virtual  Cap  2  dt. 

109,90 

Need  for  Speed  dt. 

99,90 

NHL  Powerplay  dt. 

89,90 

Rayman  dt. 

99,90 

Fl  Live 

99,90 

Nights  dt.  inkt.  Pad 

129.90 

Story  of  Thor  2  dt. 

89,90 

Exhumed  dt. 

99,90 

Entwickler:  KCET,  Japan 


□  er  Trip 

durch  die  Nacht, 
den  Ihr  im  gelunge¬ 
nem  Intm  unter¬ 
nehmt.  zeigt  Euch, 
wie  dynamisch  das 
eigentliche  Spiel 
hätte  werden  sollen: 
High-Speed-Rennen 
im  stimmungsvollen 
N  a  eh  t  -  Amb  i  en  t  e 
einer  Mega- 
Metropole. 


-  m  1 

w  i 


Professionelles 
Intro  für  ein  schwa¬ 
ches  Produkt:  Leider 
kein  Einzelfafi! 


32 -Bit -Standard: 
Nach  dem  Rennen 
verfolgt  Ihr  ein 
schmuckes  Replay. 


Roari  Rage 


klm  Jahr  2045  haben  japa- 
n  i  sc  1 1  e  Dü  seng  Je  it  lt-P  iloten 
'  nichts  besseres  zu  tun,  als 
beim  nächtlichen  "Roatl 
Rage1’ -Wettbewerb  quer  durch  Neo 
Kobe  zu  rasen.  Diese  Metropole  hat’s  in 
sich:  Nicht  nur,  daß  die  Straßenplaner 
hei  wagemutigen  Rani penkonstru ktion e n 
Millionen  Yen  verpulvert  haben,  beim 
anschließenden  Kassensturz  stellten  die 
Herren  ein  Haushaltsloch  fest  und  be¬ 
schlossen,  teure  Anschlußstücke  zwi¬ 
schen  den  Sektionen  wegzulassen  und 


Euch  im  Zeitiah r- Modus 
die  Strecken layouts  ein 
und  fahrt  um  Bestzeiten, 
während  Ihr  beim  CPU 
Battle*  gegen  nur  einen 
Konkurrenten  um  die 
Werte  rast.  Auf  vier 
Strecken  erforscht  Ihr 
Steilkurven,  Tunnels  und 
Rampen  rund  um  die  futu- 
r  ist  i  sc  he  M egt t -Metropole. 

Einige  der  weiteren  Kurven  durchfahrt 
Ihr  mit  geschicktem  Ein  lenken,  andere 


Dreher:  Berührt  Ihr  nach  scharfen  Kurven  die  Bande, 
schleudert  es  den  Gleiter,  ohne  daß  Ihr  emg reifen  könnt. 


gewöhnen,  benutzt  Ihr  eine  der  zwei 
Von-hinten-Ansichten,  geht  Euch  der 
Steuertrick  etwas  leichter  von  der  Hand. 
Ein  nervöser  Kommentator  begleitet  Eure 
Aktionen.  Schlagt  Ihr  die  Konkurrenz 
aus  dem  Feld,  dürft  Ihr  in  zwei  schnelle¬ 
ren  Ligen  untre  ten  Beim  Zeitfahren 
kämpft  Ihr  gegen  Eure  eigene  Best¬ 
leistung  in  Form  eines  Tr  hast  Car',  d) 
Muster  von  Dvnatex,  Td:  0231  3575000 


{  Der  Tunnel  baut  sich  in  groben 

Klumpen  vor  Euch  auf  und  nimmt 
^  jedes  Geschwindigkeitsgefühl. 


An  den  Checkpoints  erhaltet 
Ihr  wie  üblich  Bonus-Sekunden 
zum  Weiterfahren, 


statt  dessen  preiswerte  Sprungrampen  zu 
bauen.  Ihr  nehmt  mit  einem  von  acht 
unterschiedlichen  Düsen- Ge  führten  am 
Tumult  teil  und  erreicht  Spitzenge¬ 
schwindigkeiten  von  über  300  km/h, 
Neben  den  üblichen  Rennen  prägt  Ihr 


cBt&hr^'N*ÄTM5HT 


BEGINNE  RS1  FT  fi  E  t  INNER  V  Et 

iNlIRMf  PINTE! 

f  Vier  Strecken  sind  im  Angebot:  Dieser 
hier  ist  mit  schmucklosen  Links-Rechts- 
1,  Kombinationen  gespickt. 


f  Viereckiger  Tunnel  mit  scharfer 
Rechtskurve:  Steuert  frühzeitig  mit 
^  der  Tfapping1*- Funktion  ein!  J 

sind  für  die  konventionelle  Steuerung  zu 
eng:  Um  nicht  gegen  die  Bande  zu  don¬ 
nern.  aktiviert  Ihr  mit  den  l  R-Tasten  ei¬ 
ne  zusätzliche  Kippfunktion:  Euer  Gleiter 
stellt  sich  senkrecht  und  Ihr  bewältigt 
die  Kurven  im  90-Grad-\\lnkel.  Bleibt 
Ihr  aber  zu  lange  in  dieser  Position, 
knallt  Ihr  in  die  Bande,  Besonders  in  der 
Ego-Perspektive  müßt  Ihr  Euch  erst  lang¬ 
sam  an  die  zunächst  verwirrende  Sicht 


Schlappe  Automatenumsetzung, 
hei  der  miese  Technik  und  man¬ 
gelndes  Konzept  den  Spielspaß 
ruiniert. 


*i  Bei  MRoad  Rage"  sammeln  sich  Unzulänglichkeiten  der  32-Bit-Rennap*e<e  auf  am 
schreckende  Art,  Neben  dem  furchtbaren  Pop-Up,  das  spielentscheidende 
Streckenteile  erst  in  letzter  Sekunde  sichtbar  macht,  nervt  die  ständig  schwankende 
Geschwindigkeit  der  eh'  schon  ruckligen  Grafik.  Taucht  in  einer  Kurve  ern  Fahrzeug 
auf,  wird  die  Steuerung  plötzlich  träger  und  das  Tempogefuhl  leidet.  In  der  Ego^ 

•  Perspektive  verwirrt  Euch  zusätzlich  die  mangelnde  Übersicht  bei 
Benutzung  der  'Flap'SFunktian:  Mit  viel  G^uek  erwischt  Ihr  den  richtigen 
Zeitpunkt  zurr,  Querst-ehen.  sehen  könnt  Ihr  wahnend  des  Einlenkans  nur  ö,e  f'/ 
te^turverzerrte  Betonabsperrung  Mit  den  drei  Rennklassen  und  dem 
Zeitfahr- Modus  ist  zumindest  für  anspruchslose  Polygon- Raser  ein  Minimum 
an  Abwechslung  möglich.  Eine  herbe  Enttäuschung! 


Aufwärts:  Am  Strecken rand  klappen 
desöfteren  Polygone  weg:  kommen 
Gegner  ins  Bild,  wird 's  langsamer. 


v 


Andere  Versionen - ' 

Umsetzungen  sind  derzeit  nicht  geplant 


Produzent;  Stefan  Poschuma  ft  Dan  McBnjde  *  Design:  Mike  Upton,  Adam  Mock.  Martin  Bysh.  Calvin  Campbell  u,a.  *  Prpgramrnierung;  Stefan  Poschuma.  Eric 
RandaU.  James  Thomas.  Tony  Yin,  Barbara  Ott  tt.a  *  Sound;  Mark  Kerr  s  Nelson  Ev erhärt 


The  Crow 


erkreuz  pirscht  Ihr  Ruch 
über  den  3D-Hinterhof  an 
den  gammligen  Türsteher 
heran,  der  Euch  grimmig 
erwartet.  Wollt  Ihr  den 
Feind  überrennen,  aktiviert 
Ihr  mit  dem  Dreieck- 
Button  einfach  die  Sprint- 
Funktion:  um  einen  Gegen- 
st a nt. I  au fzu hei x1 n .  d rü c kt 
Ihr  X  Kommt  es  schließlich  zum  Kampf, 
wird  in  die  Du el I -T a stenbel egung  ge¬ 
schaltet:  Mit  den  Feuertasten  tretet  und 
schlagt  Ihr  den  Raufbold  zusammen,  mit 
einem  eleganten  Wurf  gegen  die  W  and 
räumt  Ihr  den  Weg  frei.  Auf  Eurem  Weg 
durch  Hafenviertel  und  Lagerhallen  fal¬ 
len  Euch  Skinheads,  Rocker  und  Marttal- 
Ans-Fx perten  an,  die  Euch  auch  mit 
W  affen  wie  mit  Baseballschläger,  Hand¬ 
granaten,  Pistole  oder  einem  beinharten 


T< )tenschädel  aüseinandernelimen, 
Mit  dein  praktischen  Paßwort 
steigt  Ihr  nach  dem  Game 
Over''  wieder  ein,  oe 


t-  "The  Crow* 
wirkt  et¬ 
was  plumper  als  EAs  "Perfect 
Weapon":  Die  3D*Weft  ist  nicht  so 
prunkvoll,  das  begrenzte  Schlagsor¬ 
timent  läßt  nur  wenig  Freiraum  für 
ästhet  sehe  Knockgut-Kombinationen 
Dafür  spielt  sich  der  Po  I  y  gen  sc  n  lagen 
wesentlich  flotter  und  "beglückt"  in  höhe¬ 
ren  Levels  mit  Schußwaffen  und  Blut¬ 
spritzern.  Mit  dem  Perspektivenwechsel 
hat  iedoch  auch  die  Krähe  Probleme, 
Akustisch  ist  s  Mittelmaß:  Die  Horner  im 
Hintergrund  heulen  träge,  auf  Digige- 
schimpfe  müßt  Ihr  verzichten , 


Trotz  reich¬ 
lich  Filmmaterial 
aus  dem  Kino 
Vorbild  wurden  alle 
FMV-Bequenzen 
[Bilder  unten]  mit. 
Polygonen  animiert 
und  anschließend 
mit  Scans  aus  dem 
Real vorhlld  verziert, 
□er  Kinofilm  "The 
Crovv  R"  läuft  übri¬ 
gens  seit  kurzem 
auf  deutschen 
Leinwänden, 


f  Mit  Uzi  und  Raketenwerfer  durchlöchert  Ihr  die  Unterwelt:  Habt  Ihr  keine  Munition  mehr, 
l  werft  Ihr  dem  Feind  die  Waffe  Ins  Gesicht. 

Andere  Versionen -  -■ — - - 

Eine  Saiurn-Verston  ist  In  Arfoeit. 


Untoter  Rächer  in  3D:  Die  Krähe 
prügelt  flott  und  setzt  auf 
Waffen- Power,  verwirrt  jedoch 
mit  Perspektiven-Schlamperet 


Die  Krähe  mit  dem  Rücken  zur  Wand: 

Mit  geschickt  getimten  Drehkicks 
trefft  Ihr  mehrere  Gegner  gleichzeitig. 


T®  Mit  den 
im  zweiter 


Kinostart  des 
ziLcn  Teils  erreicht  die 
E  rstl  i  ngs- Umsetz  u  ng  d  ie 
MANIAC- Redaktion:  Nachdem  Ihr 
die  animierte  Nachstellung  des  Filman¬ 
fangs  bestaunt  habt .  beginnt  Ihr  mit 
Eurem  Polygonschläger  vor  dem  Eingang 
einer  üblen  Ganovenspelunke:  Rer  Steu- 


sy>wtrps  propad  ^ 

rtega-Gamepad  mit  8  Spieltasten  für  W 
So ny  Playstat ion.100 %  kom p at ibe I  mit 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronteuer, 
sowie  Zeitlupe  DM69,95* 

Auch  ohne  Display  und 
Synchronfeuer  unter  der 

l  Art, -Hr.  SV  1102 

DM  49,95* 


SV  461 
ECLIPSE  PAD 

Super-Joypad  mit  6  Spieltasten  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  und^ 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe  nRil  mn 


SV  1107  r  M 

PS  PROGRAM  PAD 

D fi s : i ro grairunier b a r e  Rad  für  So i ry ■  ^ 

Playstation.  Sowohl  die  zehn  Feuertasten 

als  auch  das  Steuerkreuz  sind  komplett  programmierbar 

und  all  das  im  tpnsparenten  Gehäuse,  gg  gg* 


GmbH  ■  FarEast-tmport-EKport 


27404  Weertzen 


Tel.  (0  42  87)12  S1 


Fa*  (0  42  87)  6  07 


SV  1101 
PS  ARCADE 

Top-Konsole  für  Sony- 
Piaystation.100%  kompatibel 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  99t95 

*  unverb  i  nd  1  ic  he  P  reis  em  pf  e  h  I  u  n  g 


Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
SNES  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 
Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


DM  49,95* 

Auch  ohne  Display_ußd-&fffchronfeuer  unter  der 

Art.-Nr,  SV  46G  DM39,95* 


Schwei;:  ABC  SPIELSPASS  AG 
Bahnweg  Nord  -  Postfach  25 
CH -94 7 5  Sevelen 

Tel.  081/750  10  00  ■  fax  081/750  1  0  08 

Österreich:  ABC  SPIELSPASS 

Gmflhandels-GmbH 

Vorarlberger  Wirtschaftspark 

A-58400  Götzls/Öste  (reich 

Tel.  0  55  23/55  510  Fax  0  55  23/64  794 


Produzent:  Tony  Zuravec  *  Design:  Bruce  Adams,  Phil  Watteriberger,  Eric  Wriimar,  Mark  Vlttce.  Melanie,  Yenawine  *  Programmierung:  Tony  Zurovec,  Jason  Ety 
Grafik:  Joe  Rabbitt,  Matt  Scibilia,  Trey  Hermann,  Allan  Zelsman  *  Sound:  Tadel  Parson 


Crusader:  l\lo  Reu  i  orse 


Ortgins  Adventure-Action  be¬ 
sticht  mit  intelligenten  Monster- 
Leveln  und  spannendem  Plot, 
Achtung;  Technisch  schwach! 


Electronic  Arts 


Playstation 


Andere  Versionen 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant 


In  den  Hallen  stolpert  Ihr  über  Lagergut,  Büro  räume  und 
Laboratorien  wurden  abwechslungsreich  möbliert. 


Origins 

B  nj  ndu  ngs  va  ter 
Richard  Barriot  sarg¬ 
te  Mitte  der  ODer 
unter  dem  Pseudo¬ 
nym  “Lord  British' 
mit  meinem  Rallen’ 
spiel  'Ultima'  für 
Furore.  Nach  vier 
weiteren  Episoden 
mit  antiker  Spar- 
□ptik  revolutionierte 
der  amerikanische 
Entwickler  1991  die 
Brafik-Geschichte: 
In  "Ultima  ß"  genos¬ 
sen  Rnllenspieler 
zum  ersten  Mal  c?5B 
Farben  und  durrh- 
stdberten  die 
Ro  I  len  spi  el-Welt 
nicht  aus  traditio¬ 
neller  Vogelpers¬ 
pektive,  sondern 
detaillierterem 
Dreiviertel- Blickwin¬ 
kel.  Auf  "Ultimo  6" 
folgten  die  beiden 
'Ultima  /'-Episoden 
'Black  Bäte"  und 
'Serpent  Isleö  dicht 
gefolgt  vom  Action- 
betonten,  aber  nur 
träge  ^pielbaren 
achten  Teil.  Wie  die 
RPB-Epi5oden 
drängten  Drlgins 
T  echn  ik  - 1  nnovat  io  n 
“Wing  Eommander“ 
und  die  flüssig 
scrollenden  "Ultima 
U  nderu  or  I  d“  -  Wel  ten 
die  PE -Spieler  zu 
u  rr versc  hä  mter 
Hardware- 
Aufrüstung. 


"Wing  Commander*1-  und 
i  TlitiiruT-Ent Wickler  Origin 
beschrift  mit  ihrem  PC- 
Schlachtfesi  "Crusader:  No  Re  morse" 
vor  rund  zwei  Jahren  erstmalig  konven¬ 
tionelle  Action-Pfade:  Ein  Rebellen- 
Söldner  in  feuerroter  Stahluniform  stö¬ 
ben  durch  isometrische  Troject 
O verk i  1 1"  -  K  t irri d ore .  Schake r,  La se rf« dien 
und  Computer-Terminals  wurden  von 
den  Amerikanern  zu  Puzzle-Einlagen 
kombiniert  und  fordern  den  fururisü- 
selien  Kreuzfahrer  mit  zünftigem  Adven- 
tu  re- Einschlag.  Wie  die  robuster  gebau¬ 
ten  Konami-KoIIegen  schießt  Euer 
Legionär  unschuldiges  Konzempersonal 
über  den  Haufen  -  neben  dem  bl ut ver¬ 
schmierten  Opfern  müssen  Einrichtungs- 
gege n sta nd e  w ie  S p i n t e ,  Akte nsch ranke. 
15 üroi nobel  und  Großrechner- Anlagen 
herhalten  -  Kurz:  Alles,  was  von  einem 
Fadenkreuz  markiert  wird,  kann  Stück 
für  Stück  zerlegt  in  Fetzen  geballert  und 
in  die  Luft  gesprengt  werden.  Egal,  ob 
Euer  rüstiges  Iso-Sprite  das  Zielobjekt 
m  i  l  herk öm m  1  i  che  1 1  i  M a  sc  Innen  ge  we  h r 


Eure  fesche  Kollegin  bedankt  sich  bei 
[einem  Drink  in  der  FMV-Bar  für  ihre  Befreiung 
-  leider  nur  im  mickrigen  Bildausschnitt. 


tm  Visier:  Ehe  der  arme  Konzernschlucker  seine  Waffe  ziehen  kann,  habt  Ihr  Euer 
Fadenkreuz  justiert  und  eine  Projektilsalve  durch  die  Keviar-Weste  geballert. 


und  Plasma -Wümme  bearbeitet  oder 
einen  Sprengsatz  in  der  Nahe  montiert  - 
Sekunden  später  fegt  eine  gerenderte 
Pixel-Explosion  durch  die  Korridore  und 
versengt  unvorsichtigen  Wächtern  die 
Hightech-Implantate.  Während  die 
Ko nze m-Cy Ixrrgs  lausige  Schützen  abge¬ 
ben  und  nach  dem  ersten  Schuß  in  eine 
Blutlache  plumpsen,  sind  die  comptiter- 
geste uert  e  n  Übeiwa  ch  u  n  gsa  n  1  a gen  de  r 
bösen  Buben  ziemlich  hartnäckig:  An 
eien  Wänden  sind  neben  neugierigen 
Robotkameras  gelenkige  Geschützstel¬ 
lungen  und  Laser-Sperren  installiert  -  ein 
Schritt  am  Bewegungsdetektor  vorbei, 
und  Euer  Sprite  wird  von  einer  schmerz¬ 
haften  Schutzschilderitladung  durchge¬ 
schüttelt.  Abhilfe  leisten  das  Studium  der 
Sicherheits-Terminals  und  ein  akkurat 
justierter  Schuß:  Aus  dem  zusammenge- 


Qnline-Bestell  Service  mit  instant - 
Lieferung:  Ihr  verschleudert  Eure  erba Herten 
Credits  am  Ausrüstungs-Terminal. 


schmolzenen  Spitzel  stieben  Funken  auf 
den  Korridor  -  derweil  marschiert  Euer 
Cvborg  zum  Sicherheitskasten  und  deak¬ 
tiviert  die  lästige  Alarmsirene.  Erst  wenn 
Euch  das  schrille  Geheule  nicht  mehr  im 
Ohr  liegt,  könnt  Ihr  in  den  angrenzen¬ 
den  Komplexen  gemütlich  nach  Il>-Kar- 
ten,  Passierscheinen  und  Da  ten- List!  ngs 
forschen.  Habt  Ihr  alle  Informationen 
beisammen,  lotst  Euch  der  Rebellen- 
Cracker  "Wizard”  zutn  Tra n s  porter-  Beani : 
Kollegen  von  der  Widerstandsbewegung 
schleusen  Eure  Pixelstruktur  ins  Versteck 
zurück,  anschließend  plant  ihr  per  Karte 
die  nächsten  Schritte,  Einmal  aus  dem 
verschwitzten  Anzug  gepellt,  servt  Ihr 
durch  s  Rebd-Net,  tauscht  Eure  sauer 
erba  I lenen  Credits  gegen  größere 
Geschützkaliber  ein  oder  marschiert  ins 
FMV-Büro  des  Sergeants:  Der  wohlbe¬ 
leibte  Bursche  kaut  auf  einer  monströsen 
Havanna  herum,  mustert  Euch  abschät¬ 
zend  und  erklärt  die  nächste  von  15 
Missioneil.  rh 

Erhältlich  hei  Dvnatex,  Td:  0231  SSTSOOO 


*.  Die  Maus- Steuerung  des  PC-Ongmais  wurde  nur  unzureichend  aufs  Konsolen-Joypad 
übertragen:  Entweder  wendet  Ihr  Euer  Sprite  auf  der  Stelle  oder  verzichtet  per 
"Direkt"-Gptian  auf  Diagonal  Schlüsse .  Trotzdem  sind  allzu  hektische  Schußwechsel  sel¬ 
ten*  vielmehr  dominieren  knackige  Puzzles  Eure  Mission.  Med-Kits  und  Munition  sind 
großzügig  verteilt  und  unterstützen  das  anschauliche  Zu kunfts- Ambiente  eher  als  eine 

•  übertriebene  Gegnerflut,  Anstatt  nach  herkömmlichem  Beller-Rezept  Euren 
'  Zerstörungstrieo  zu  fördern,  konfrontiert  Euch  Drigin  mit  einem  clever 
designten  Auftrag  nach  dem  anderen  und  beschäftigt  auch  hartgesottene 
Tüftler  für  Wochen.  "Crusader”  ist  fair,  konsequent  und  laut:  Flotte  Techno- 
Rhythmen  und  prima  ab  gemischtes  Stereo-Gekrache  entschädigen  Euch  hin¬ 
reichend  für  die  triste  1 6-Bit-Faröwahl. 


Robert  ßannert  * 


Produzenten  Sam  Nelson.  Kelth  Orr 
Spieldesign  Sam  Deasy 

Programmierung  Sam  Deasy,  Jim  Hall,  Matt  Camphell 
Grafik  Josh  Book 

Sound  Rüssel  Lieblich,  Marc  FarEy 

PGA  Tour  ‘97 


Der  Caddie  steht  brav  an  der 
Fahne  und  wartet  auf  den  Putt 
seines  Meisters 


r 


an  Wie  kaum  anders  zu 
erwarte  ru  hat  sich  an 
der  Saturn-l  imsetzong 
spielerisch  nichts  geändert. 
Die  FA -Sports-Golf Simulation  bittet 
auf  zw  ei  IH-Loch- Kursen  zum 
Abschlag,  der  traditionell  aus  der 
"Von  hinten  "^Perspektive  gezeigt 
wird,  Auf  den  ersehnten  3D-BalI- 
flug  müssen  wir  also  weiter  ver¬ 
zichten.  Dafür  hat  sich  Electronic 
Alts  an  seine  bekannten  Tugenden 
erinnert  und  präsentiert  eine  V  iel¬ 
zahl  von  Optionen  sowie  Statisti¬ 
ken  Außerdem  ist  der  erstklassige 


T urnier-Modus  mit  von  der  Partie, 
in  dem  Ihr  gegen  waschechte  PGA- 
Cracks  antretet  -  für  Solo-Spieler 
eine  prima  Herausforderung, 

Die  Grafik  ist  ordentlich,  aber  nicht 
besonders  hübsch  animiert,  der 
Sound  beschränkt  sich  auf  einen 
mundfaulen  Reporter  und  jazzige 
Klänge  zum  Titelbild 
Spielerisch  kann  man  PGA  Tour 
9T  w  enig  verwerfen,  doch  die 
Begeisterung  für  das  wenig  spekta¬ 
kuläre  Update  hält  sich  in  Grenzen 
-  zumal  die  Ladezeiten  zw  ischen 
den  Schlägen  unangenehm  lange 
ausfalten.  mg 


S  PI  E  LSP  A  SS 


-Cm) 


Electronic  Arts 


Saturn 


100  Mark 


60%  46% 


IzjLH_.it  A  -  P  n 
ÜLä  n  a  p  i  k  «  O  Ü  N  O 


Routiniertes  Update  der  legen- 
I  dären  Golf-Serie,  Leider  ohne 
i  3D-Ballflug  und  mit  nur  zwei 
Kursen.  Prima  Golfsimulation, 
aber  keine  Special-FX, 


Andere  Versionen - 

Die  Play  Station-Version  wurde  Ir  MAN1AC  12/96  mit  S2ü/a  Spiel  spaß  bewertet 


Entwickler  Iguana  Entertainment.  USA 


Batman 

fbrever 


Unruhe  im  Pixel-Haufen:  Der 
dunkle  Ritter  sorgt  für 
schmerzende  Hintern, 


Kaw-umm;  Auch  die 
I  Playstation  wird  mit  der 

i  ^  Umsetzung  des  cha oti- 
s  c he n  Auto  maten  -  H  t  >ri  zo  n  - 
tu  1  prii g I ers  be gl ü c kt ,  Wahl w e i  sc 
allein  oder  zu  zweit  machen  sich 
Robin  und  Bat  man  äuft  in  neun  aus- 
I a t lene !en  H i n terh< ) I  - A I >sc linkten 
Riddler,  Two-Face  sowie  Hundert¬ 
schaften  ihrer  Schergen  ordentlich 
zu  vermöbeln.  Mit  Handschlag-, 
Fußtritt-  und  Sprungmanövern 
bringt  Ihr  fulminante  Combos  an, 
witzige  Zusatzhilfen  werden  vom 
schmutzigen  Straßen  Untergrund  auf¬ 


gelesen:  Mit  den  aus  Film  und  Fern¬ 
sehen  I bekannten  Batamngs,  Bat- 
Haken,  Bat-Granaten  und  anderem 
Bat-Krimskrams  malträtiert  Ihr  die 
Feinde  von  Recht  und  Ordnung, 

Wie  die  Sa  turn -Fassung  ist  auch 
diese  Version  ein  hyper-chaotisches 
Gesell  lagere  ohne  Sinn  und  Ver¬ 
stand:  Im  Tohuw  abohu  der  Mon¬ 
ster-Pixel  geht  jede  Übersicht  flöten, 
Combos  aktivieren  sich  im  Geil  rän¬ 
ge  meist  zufällig.  Die  bessern  Play- 
Station- Soundeffekte  reißen  nichts 
raus:  Selbst  eiserne  Bat  man- Fa  ns 
überlegen  sich  den  Kauf  der  Iguana - 
Entw  icklung  zweimal,  cb 


100  Mark 


36% 


Ftt  m  i*  r  hu 


A  Ämbition&losE 
,,  Automatenum 
Hl  spielerisch  tU 
Chaos  regiert 
■(Freaks  lassen 


Ambitionslose  Low-Sudget- 
Automaten  Umsetzung,  bei  der 
spielerisch  das  blanke  Schläger- 
Chaos  regiert.  Auch  "Gatman“» 
Freaks  lassen  die  Finger  davon. 


Andere  Versionen  — 

Die  Saturn- Version  wurde  in  MAN!AC  2/97  mit  37%  Spielspaß  bewertet 


Sony  Playstation 

Ballblazer  Champions  us  1194 
Broken  Helix  us  1  19’* 

Buster  Brothers  us1194 

Carnage  Heart  us1194 

Crusader:  no  remorse  dt  99/ 
Destruction  Derby  2  dt  99. | 
EXHUMED  dt  89’ 

FINAL  FANTASY  7  jp  auf  / 
Int.  Superstar  Soccer  dt  99, 
Magic:  The  Gathering  us  119. 
Mass  Destruction  us119. 

Hercs  Adventure  us  1 19. 

Namco  Museum  5  ip  '138’ 

NBA  Hangtime  us  119 

Persona  us 

Player  Manager  dt  WB 

POWERSLAVE  A.  us  119 

Puz2le  Fight^pH  us  119 

Racing  Groo^P  iP  ^39 

RAGE  RACER  f  IP  139 
Raystorm  -  jp  1 39 

Rebel  Assault  2  [März]  dt  SS 
Sentient  us  11E 

SPIDER  us  11£ 

SOÜLEDGE  IP  13E 

SOUL  BLADE  us  105 

Suikoden  pal  /ev 

TENKA  us  115 

time  crisis  ip  au1 

Tobal  No.  1  9' 

Toh  Shin  Den  3  ip  131 

WAR  GOOS  us  11 


US 

119,95  DM 

1  VII  IUQI  IUU  L 

*  T 

US 

119,95  DM 

Wayne  Gretzky  H. 

US 

169,95  DM 

US 

119,95  DM 

CruisirV  USA 

US 

179,95  DM 

US 

119,95  DM 

Kl  Gold 

US 

179,95  DM 

dt 

99,95  DM 

Trilogy 

US 

179,95  DM 

dt 

99,95  DM 

MARIO  GART  +  PAD 

US 

149,95  DM 

dt 

89,95  DM 

J-League  Striker 

jp 

199,95  DM 

!P 

auf  Anfrage 

News  und  Ankündigungen: 

dt 

99,95  DM 

NINTENDO  64 

dt 

399t95  DM 

US 

119,95  DM 

Mario  64 

dt 

179,95  DM 

US 

119,95  DM 

Pilotwings  64 

dt 

179,95  DM 

US 

119,95  DM 

Shadows  o.t.  Empire 

dt 

149,95  DM 

IP 

139,95  DM 

NBA  Hangtime 

US 

179t95  DM 

US 

119,95  DM 

STAR FOX 

iP 

199,95  DM 

US 

99,95  DM 

Wild  Choppers 

jp 

199,95  DM 

dt 

*9,95  DM 

Blade  &  Barrel 

IP 

199,95  DM 

US 

119,95  DM 

Rev  Limit 

IP 

199,95  DM 

US 

:  119,95  DM 

- TUROK - 

dt 

149,95  DM 

)P 

139,95  DM 

TUROK[ungeschnitten)ev 

149,95  DM 

ip 

io 

139. 95  DM 

139.95  DM 

Ab  sofort  im  Internet: 

Ruhrorter  Straße  9  •  46049  Oberhausen 
Fon:  (0208)  8  23  27-41  und  8  23  27-42 

SEGA  Saturn 


ip 

US 

pal  /ev 
us 
ip 

dt 

ip 

us 


dt  99, 95  DM 
us  119,95  DM 
us  1 19,95  DM 
jp  139,95  DM 
us  109,95  DM 
ev  109,95  DM 
us  119,95  DM 
jp  auf  Anfrage 
dt  99,95  DM 
jp  139,95  DM 
us  119,95  DM 


Infos-News-Hints-Screenshots 

Top-Angebote:  PSX  oder  Saturn 
Spiele  ab  29,95  DM  (auch  Importe)!!! 


Achtung: 
Ladenpreise 
können  ab¬ 
weichend.! 


Blast  Wind 
Contra 
Dead  or  Alive 
Die  Hard  Arca^ 
DRAGON  FORCE 
FIGHTERS  MEGAMIX 
HEART  OF  DARKNESS 
Hercs  Adventure 
King  of  Fighters  96 
LOST  VIKINGS  2 
MANX  T.T. 

Mass  Destruction 
Metal  Slug 
P.T.O.  2 
Scorcher 
Spider 

SD VI ET  STRIKE 
Tempest  2000 
Tunnel  Bl 


jp  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  1 1A95  DM 
dt  «VS5DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
jp  139,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  1 19,95  DM 
jp  119,95  DM 
us  1 19,95  Dm 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 


Versandkosten  per  Post  NN  9,95  DM,  per 
Bei  Annahmeverweigerung  berechnen  wir  15 


Flying  Arts 
Im  Forum  Mülheim 
Hans-Böckler-Platz  10 
45468  Mülheim/Ruhr 
Tel.  0208  /  384362 


Flying  Arts 
Im  Isenburg-Zentrum 
Frankf.  Str.  168-176 
63263  Neu-Isenburg 
Tel.  06102  /  327787 


Flying  Arts 
EKZ  Altenessen 
Altenessener  Str.  411 
45329  Essen 
Tel.  0201  /  8379871 


UPS  NN  15,-  DM.  7  - - -  '  ■ 

DM  Bearbeitungsgebühr  zzgl.  der  entstandenen  Kosten. Irrtümer  und  Preiskorrekturen  Vorbehalten! 


Entwickler:  Appaloosa  InteractivB.  Ungarn  4  Produzenten:  Jason  Friedman,  Mark  Porwitt  (Konaml),  Mike  Gallo  (Konarnl)  *  Spieldesign:  Laszlo  Szenttornyai, 
Zoltan  Gyorfi  *  Programmierung:  Jozsef  Molnar.  Attila  KristoT.  Attila  Asztaios  *  Sound:  Attila  Heger,  Szabolcs  Tothr  Attila  Dohos.  Andraa  Magyari  * 

Grafik:  Arpad  Balkur  Andtas  Bakai,  Tamas  Csiga,  Gabor  Malheika  -  3D -Modelte:  Daniel  Meos,  Tamas  Oomonkos. 


3D-Cnntra: 

Aus  der  Verpackung 
purzelt  Euch  eine 
faltbare  Folienbrille 
ln  die  Hände,  denn 
Im  üpttunsmenü 
dürft  Ihr  einen  3D- 
Modus  aktivieren, 
□as  Prinzip  ist  uralt: 
Mit  der  blauen  bzw, 
roten  BriHenfoÜe 
nehmt  Ihr  das 
flackernde  Fern¬ 
sehbild  quasi 
Hnks/rechts  ge¬ 
trennt  wahr. 
Theoretisch  faßt 
das  Behirn  die 
Wahrnehmungen  zu 
einem  Bild  zusam¬ 
men  -  schon 
schießt  Ihr  ln  3D, 
Trotz  einiger 
Kontrast-  und  Färb- 
regelungsversuche 
hatte  MANIAC  wenig 
kaum  dreidimensio¬ 
nalen  Durchblick  - 
lediglich  die  Augen 
schmerzten  nach 
wenigen  Minuten 


Contra  -  Legacy  of  War 


Mit  unserem  Preview  in 
|  Ausgabe  12/96  wurdet  Ihr 

I  ^  bereits  vorge warnt:  Gnuieiir 
e  rrege  nde  Gen-  M  u ta rinnen 
und  außerirdische  Monster  greifen 
auf  breiter  Front  Neo-City  an.  Ihr  pfeift 
einen  von  vier  Söldnern  herbei,  die  sich 
in  Bewaffnung,  Schnelligkeit  sowie  Her- 
kunftsplanet  unterscheiden  und  legt 
alleine  oder  zu  zweit  gleichzeitig  los. 
Zwar  hat  jeder  Soldat  eine  gemeinsame 
Standard waffe  im  Tornister,  doch  hin¬ 
sichtlich  der  Ziel suehsysteme  gibt  es 
wichtige  l  interschiede:  Schnelle  Laser 


f  Als  Euer  Kahn  hier 
stoppt,  ahnt  Ihr  noch  nichts 
c  Böses,., 


etwa  sind  in  der 
Vernichtu  ngs  w  irku  ng 
langsameren  Raketen  un¬ 
terlegen.  Mit  neun  Leben 
und  nur  einer  Schnellfeuer¬ 
waffe  ausgerüstet  stürmt  Ihr  in  die  be¬ 
reits  verwüstete  Ruinenstadt,  wo  Euch 


...doch  Sekunden  später  erhebt  sich 
der  dümpelnde  Unrat  zu  einem 
aggressiven  Mül! -Monster! 


Psychedelischer  Hirn- Boss:  Durch  eine 
pulsierende  Schädel -Hülle  geschützt,  Ist  er 
am  besten  mit  Suchlasern  zu  knacken. 


neben  gemeinen  Mutanten  alle  paar 
Meter  ein  Monster  stoppt.  Herum  flie¬ 
gende  Adler-Symbole  schießt  Ihr  im 
Sprung  ab.  um  Euer  Arsenal  mit  einer 
neuen  Waffe  zu  bestücken.  Mit  Eurer 
zweiten  .Spezialfertigkeit  duckt  Ihr  Euch 
unter  feindlichem  Feuer.  Ansonsten  ver¬ 
sucht  Ihr  mit  panischem  Ausweichen 
dem  Geschoßhagel  zu  entgehen.  Von 
der  hohen  Zahl  an  Leben  solltet  Ihr  Euch 
nicht  tauschen  lassen;  Bei  jedem  Kugel¬ 
oder  Feindkontakt  schreit  Euer  Alter  Ego 
kurz  auf  und  Ihr  seid  für  etwa  eine 
Sekunde  unverwundbar.  Das  Spiel  läuft 
aber  weiter,  und  so  merkt  Ihr  im  Eifer 


Der  Skorpion  ist  wieselflink,  durch 
wenige  Treffer  kippt  er  aber  auf  den 
Rückenpanzer  und  läßt  Euch  passieren. 


des  gnadenlosen  Monster-Scharmützels 
oft  nicht,  wenn  Euch  ein  Leben  ahge- 
zwackt  wurde.  Habt  Ihr  alle  Leben  ver¬ 
braucht,  könnt  Ihr  per  Continue  am 
Level- An  fang  erneut  einsteigen.  Schafft 
Ihr  einen  der  sechs  Abschnitte,  dürft  Ihr 
den  aktuellen  Stand  an  Leben  und  die 
verfügbaren  Conti nues  auf  Karte  sichern, 
Um  nicht  bei  jedem  Schlenker  das  Ziel 
zu  verreißen,  implementierten  die  Ent¬ 
wickler  eine  wichtige  Waffen -Verriege¬ 
lung:  Mit  der  "RI  "-Taste  fixiert  Ihr  Eure 
Feuerrichtung,  um  beim  Vormarsch  ge¬ 
zielt  anrückende  Mutanten  zu  treffen*  ein 
erneuter  Druck  gibt  die  Sperre  wieder 


■  Multitasking:  Vernichten,  schnelles 
Ausweichen,  Springen  und  Aufsammeln 
sind  permanente  Anforderungen! 


»Warum  vergibt  Konami  die  Entwicklung  eines  solch'  wichtigen  Titels  an  eine  relativ  um 
I  bekannte  ungarische  Firma?  Die  Moral  von  der  Geschieht':  Mit  den  spielerisch  per¬ 
fekt  getunten  1  B-Bit-"Probotectorenu  hat  das  neue  „Contra11  wenig  gemeinsam, 
Action  ja,  cleveres  Spieidesign  nein.  „Legacy  of  War"  ist  eine  überaus  hektische 
Aneinanderreihung  von  wi'd  feuernden  Gegnern,  die  anscheinend  ziellos  umherirren. 
Außerdem  wechselt  die  Perspektive  manchmal  so  ungünstig,  daß  man  kurzze*- 
B  tig  den  Uöerioick  verliert  Dafür  ist  die  3D-Grafik  insgesamt  gut,  die  tech¬ 
nische  Umsetzung  gelungen  und  die  Musik  stimmungsvoll  techno-inspi- 
riert.  Wer  auf  schwere  Hardcore-Action  mit  hoher  Schußfrequenz  steht 
wird  das  32 -Bit-,  Contra"  mögen;  Lieöhaber  der  feinsinnigen  Vorbilder  made  ' 
m  Japan  holen  sich  schiuchzenderweise  ein  Taschentuch’ 

Eine  Action- Legende  hat  die  Tonart  gewechselt: 


egacyofwr 

“i-  !  - Lf’. v^... CF1-  rCL..: J' ; . 

-  “T^V“ 


Konami 


Playstation 


100  Mark 


Ein  zäher  Brocken:  Der  krebsähnliche  Kriecher  in  der  Gebirgsfestung  begleite!  Euch 
durch  eine  Level -Passage  und  erweist  sich  dabei  als  trickreicher  Gegner. 


Abschuß:  Nach  der  furiosen  Explosion 
fungiert  das  Raumschiff  als  Brücke  über 
den  Lava- Fluß, 


Waren  die 

"Contra  "-Vorgänger 
noch  in  übersicht¬ 
licher  ZO-Technik 
inszeniert,  so  müßt 
Ihr  Euch  jetzt  mit 
isometrischen 
Kamera  sch  wen  ks 
anfreunden.  Kennt 
Ihr  die  vorgegebene 
Marschroute  nicht 
auswendig,  werdet 
Ihr  beim  Ausweich- 
Manöver  manchmal 
vom  Kamera- 
Scrolling  überrascht. 
Auch  beim  isometri¬ 
schen  Gehüpfe  auf 
schwebenden 
Steinplatten  und 
zwischen  Floß  und 
Ufer- Böschung  tre¬ 
ten  Eteuerproöleme 
auf.  Nicht  immer 
profitiert  der 
Spielspaß  von  auf¬ 
wendiger  Polygon- 
Dptikl 


Panzer -Attacke:  Sobald  Euch  der 
Fahrer  sieht,  versucht  er  Euch 
frontal  zu  rann  men  I 


Mil  langem  Hals  beschnuppert  Euch 
der  Endgegner  des  dritten  Abschnitts: 
Die  Schildkröte  speit  auch  noch  Feuer! 


Furios« s  Actio  ns  pl*l  mit 
Frust  gar  sntl«,  das  nur  strecken* 
wel»  die  ireezlnetlon  alter 
"Contra” -Werke  aufblitzen  liBt. 


Der  letzte  Einsatz:  Auf  einem  Mikro- 
Asteroiden  bekämpft  Ihr  störrische 
Lava -Würmer. 


frei  und  Ihr  schießt  in  die  jeweilige 
Laufrichtung.  Per  Taste  wählt  Ihr  auch 
die  jeweils  aktive  Waffe  an  und  werft 
eine  der  raren,  aber  wichtigen  Smart- 
Bomben  zwischen  die  Mittel-  und  End¬ 
gegner.  Die  Marschroute  ändert  sich 
ständig:  Habt  Ihr  einen  bestimmten 
Punkt  erreicht,  dreht  sich  die  imaginäre 
Kamera  um  das  isomer  rische  Blickfeld 
und  das  Scrolling  wird  in  einer  neuen 
Richtung  fortgesetzt.  Sämtliche  Gebäude, 
Hügel  und  Kreaturen  außer  den  herum¬ 
wuselnden  Mini-Gegnern  sind  als  detail¬ 
lierte  Pc >1  ygo  nol i jekte  gesta  Itet > 

Vernichtet  Ihr  eine  Geschützstellung,  ein 
Riesenin, sekt  oder  eines  der  zahlreichen 
anderen  Monstren,  fliegen  Euch  in  impo¬ 
santen  Effekten  die  Trümmer  um  die 
Stiefel,  während  dezente  Uchteffektc  die 
Explosion  erleuchten.  Doch  nachdem  Ihr 
die  Stadt-Invasoren  in  die  Holle  ge¬ 
schickt  habt,  geht  der  Alptraum  erst  rich¬ 
tig  los:  Ihr  kämpft  gegen  Rieseninsekten 


Nach  dem  Floß -Ausflug  überquert  Ihr  eine  Zw  ischengegner-  Sequenz  auf  einer 
Hängebrücke.  Von  fünf  Bossen  in  Folge  geschwächt,  erreicht  Ihr  dieses  Monstrum... 


{  Spinnen -Recycling:  In  der  virtuellen 
Zone  tretet  Ihr  gegen  bereits  besiegte 
^  _ Bosse  nochmals  an. 


und  Tiefflieger  im  Dschungel,  absolviert 
eine  nervenaufreibende  Flußfahrt,  bei 
der  Ihr  von  Riesenschlangen  und  Müll- 
monstern  attackiert  werdet  und  landet 
schließlich  in  der  komplexen  Gebirgs¬ 
festung  der  Invasoren,  die  über  schein¬ 
bar  unbegrenzten  Nachschub  verfügen. 
Feuert  Ihr  öfters  in  die  am  Wege  liegen¬ 
den  Gebäude,  geben  provisorische 
Türen  nach  und  Ihr  findet  Bomben, 
Waffen  oder  ein  dringend  benötigtes 
Extraleben,  Den  Schwierigkeitsgrad 
justiert  Ihr  in  drei  Stufen,  doch  schon  die 
simpelste  Einstellung  verlangt  Euch 


schnellste  Reaktionen  und  genaue 

Level kenntnis  ab.  ch 

Mister  von  Dynatex,  Tel.:  0231  S575Q00 


»Mrt  gewagten  Monster-Mutationen  und  bewahrten  AkDonsmöglichkeiten  [Springen  1 
Ducken.  Adler-Symbole  erhaschen!  versuchten  die  Entwickler,  nahe  am  Originär 
"Probotector1*  zu  bleiben.  Doch  so  gut  die  Grafik  ist  (mal  abgesehen  von  kleineren 
Polygonfehtern  und  teils  pixelig  gezoomten  Helden!,  so  planlos  ist  das  Spieldeslgn, 
Rennt  Ihr  zu  schnell  durch's  Feindesland,  verpaßt  Ihr  Boni  und  rauscht  in  plötzlich  her- 

•  umfliegende  Schüsse.  Laßt  Ihr  Euch  hingegen  Zeit,  nervt  das  uninspirterta  Auftauchen 
i  von  Soldaten  aus  allen  Ecken,  Die  Leben  Eures  Söldners  schwinden  beina¬ 
he  unbemerkt  dahin,  und  auch  die  Endgegner  folgen  keiner  erkennbaren 
Verteidigungsstrategie.  Besonders  die  SD-Sprung- Kombinationen  im  vierten 
Abschnitt  bringen  mich  zur  Weißglut;  Die  Steuerung  ist  dafür  zu  unsensrbeL 
Insgesamt  em  ideenreiches  Profi -Actio  nspieL  doch  gegen  die  Iß-Bit-'Proöo- 
tectoren"  kann  es  nicht  ansetzweise  Gestehen. 


75%  i  78% 


Andere  Versionen -  ■  - 

üne  Saturn  Umsetzung  erscheint  kurv  nach  d&r  Piaystallon-Version 


Entwickler:  Sony  Computer  Entertainment  Europe.  GS 


Trotz:  nda- 

Lizenz  sind  nicht 
alle  Basketball - 
Profis  vertreten. 
Dies  kennt  Ihr  be¬ 
reits  aus  den  ande¬ 
ren  NBA-Trteln  und 
ist  aut  spezielle 
Lizenz- Verein¬ 
barungen  von 
Megastars  wie 
Michael  Jordan 
z  u  rüc  k  z  u  führen . 
Allerdings  tut  dies 


dem  Bpielspaft 
keinen  Abbruch  und 
so  hält  sich  unsere 
Enttäuschung  In 
Brenzen.  Hart¬ 
gesottene  Cracks 
basteln  sich  sowie¬ 
so  ihren  eigenen 
Super  -  Dunker . 


Wer  seine  Spieler  zu  eindrucksvollen 
Dunkings  verleiten  will,  dribbelt  mit  gedrück¬ 
tem  Turbo ‘Button  und  wirft  aus  vollem  Lauf. 


Ein  halbes  Dutzend  Perspektiven  sind 
jederzeit  während  des  Spiels  an  wählbar: 
Allerdings  müßt  Ihr  dazu  ins  Pause- Menü. 


/  Der  Hallenboden  sieht  fantastisch  aus:  \ 
Die  Spieler  werfen  Schattin  und  auch  die  |_ 
Deckenbeleuchtung  spiegelt  sich.  J 

zu  recht  Im  Angriff  sind  sie  mit  Passen. 
Werfen.  Turbo  Lind  „Special’  belegt: 
Letzteres  steht  für  eine  individuelle 
Fertigkeit  des  gerade  aktiven  Spielers. 
Auch  in  der  Abwehr  begleiten  Huch  die 
konventionellen  Kommandos  Blocken. 
Ball  stil ritzen  und  Spieler  wechseln. 
Statistiken  werden  bei  Spielunter¬ 
brechungen  automatisch  angezeigt,  sind 
im  Pause-Menü  jedoch  auf  Knopfdruck 
verfügbar.  Doch  Vorsicht,  allzu  langes 
Analysieren  während  einer  laufenden 
Partie  könnte  den  Mit-  bzvv.  Gegen¬ 
spieler  zu  aggressiven  Aktionen  verlei¬ 
ten...  mg 


^  Vor  ei  nem  k  n  a  p  p  e  n  _ |  a  h  r 
ü benaschte  Sonys  englische 
Entvvicklungsahte i lung  mit 
einer  fabelhaften  Basketball- 
Simulation:  Der  Frischling  ..Total 
NBA"  zeigte  etablierten  Sport -Serien  von 
FA  &  Co,  daß  die  Regeln  der  ur-amerika- 
nische  Sportart  auch  auf  der  Insel  be¬ 
kannt  sind.  Jetzt  legt  Sony  nach  und 
beschert  uns  die  übliche  Fortsetzung  im 
Jahrest urnus  -  passend  mit  der  Endung 
‘97  tituliert. 

Allerdings  hat  sich  gegen¬ 
über  dem  Original  nicht 
allzu  viel  getan  -  was  je¬ 
doch  dank  den  Qualitäten 
des  Erstlings  keine  harsche 
Kritik  impliziert.  Bis  zu 
ac  ht  D  u  n  k  i  ng-C  ra  c  ks  t  ret  e  n 
zu  Freundschaftsspiel,  Liga 
oder  Playoffs  am  schauen 
den  m illio  nensc h were n 
NBA-Stars  via  Miniatur- 
Bildchen  in  die  Augen  und 
wechseln  je  nach  Laune 
die  Formation.  Wer  will, 
kt  )n  s  t  ru  i  eU  ga  r  se  i  nen 
eigenen  Super-Spieler  und 
baut  ihn  in  sein  Lieblings-Team  ein. 
Während  bei  den  Spielmodi  „Area  de“ 
und  „Simulation"  die  Parameter  schon 
vorjustiert  sind,  läßt  Euch  die  Einstellung 
Xustu  nr  freie  Hand:  Ein  Dutzend 
Features  richten  sich  nach  Euren 
Wünschen,  Gelten  die  Begrenzungs¬ 
linien  des  Spielfeldes?  Wie  werden  Fouls 
geahndet?  Iss  der  TurhoBurtqa  aktiviert? 
Werden  Spieler  müde? 


Wenn  das  mal  kein  Offensiv- Foul  war;  Während  sich  der  y_ 
Verteidiger  am  Boden  lümmelt,  dunkt  der  Angreifer  ein, 


Sind  ulk  diese  Fragen  geklärt,  zoomt  die 
Basketball- Arena  in  den  Mittelpunkt, 
jetzt  müßt  Ihr  Euch  nur  noch  für  die 
richtige  Perspektive  entscheiden  und  der 
Schiedsrichter  pfeift  die  nächste  Partie  an 
-  ein  ausverkauft  es  Stadion  mit  entspre¬ 
chender  Kulisse  samt  motiviertem 
Online-Kontmenmor  ist  garantiert. 
Während  eines  Matches  kommt  Ihr 
größtenteils  mit  den  vier  Feuerknöpfen 


To  al  l\IBA  97 


Auf  gewohnt  hohem  Niveau:  Die  Präsentation  äst  anders  als  beim  Vorgänger, 
aber  genauso  übersichtlich  und  auf  Anhieb  überschaubar. 


»Ose  „Total  NBA" -Entwickler  sind  sich  treu  geblieben  und  haoen  auch  bei  der  97er- 
Editian  auf  Effekthascherei  verzichtet.  Kurzes,  knackiges  Intra,  elegante  wie  über¬ 
sichtliche  Menüführung,  alle  nötigen  Optionen  auf  Abruf:  So  laß1  ich's  mir  gefallen. 
Zusammen  mit  der  hochauflösenden  Grafik,  den  schicken  Animationen  der  Spieler  und 
den  neckischen  üchtepiegelungen  auf  denn  Parkett  entfaltet  sich  eine  prickelnde  Sport* 
Atmosphäre.  Lobenswert  auch,  daß  man  die  Realitätsnahe  einzelner 
Parken  eigenhändig  festlegen  kann:  So  kommen  Action-Dunker  ebenso 
auf  ihre  Kosten  wie  seriöse  Simulanten  Allerdings  ist  mir  nicht  klar,  was 
den  Besitzer  des  Originals  davon  überzeugen  soll,  erneut  1ÜG  Mark  für  das 
Update  auszugeben.  Kreative  neue  Features  wie  3 -Punkte- Shoatouts  oder 
Dunk  ing«  Wettbewerbe  sucht  man  vergebens 


I  I  H  II  A  ■  y  H  ■  I  I 


100  Mcirk 


0  ft  A  r-  I  K  S  ü  U  W  D 


8/%  63% 


Erstklassiges  Basketball  mit 
cooler  3D-Üptik  und  allen  wich* 
tigen  Features.  Jedoch  wenig 
Unterschiede  zum  Vorgänger. 


Andere  Versionen  -  - 

Umsetzungen  sind  keine  geplant  Der  Vorgänger  Wurde  in  MAN! AC  4/96  mit  81%  Spielspaß  getestet 


V.  Mcy«  *  Bergilr  1 5  *  91054  Hrl  Ingen  M7Jr 

Tel.  09131/205093  •  Fax  -205083 


ßcWtfc  Lynx 

All©  produzierten  Trtel  permanent  vorrätig! 


Neuankündigungen  für  Dez./JanJF&b 


Breakout  2000 
Towers  II 
Worms 
Zero  Five 
Iron  Soldier  II  CD 


129.96  Raiden  79.95 

129,95  Fat  Bobby  79,95 

ST  /  STe,  FaJcon 
129^95  Spiele  vorrätig! 


Fordern  sie  unseren  Gratiskatalog  an! 

Wir  versenden  in  S+chertiertskartortf  litlutn  A  Druckfehler  Vorbehalten. 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

PC-CDROM,  Playstation,  Saturn,  S-NES, 
Mega  Drive  und  Gameboy 

Alle  Neuheiten  für  PSX, 
SATURN  &  PC  CDROM 

Tel/Fax:  05561/3094 


DER  EXPERTE  FÜR  RPG'S 
UND  IMPORT-GAMES 

Tel.  08 132  / 1011.  Fax  08 192  /  8146  M.itf|hr 

HijshU  Eimes  ♦  Ficiifenmeg  14  *  9S336  Stfte idtrf  3  R  Si,  10-14 II hl 


Sflhirn 

Plaifsiahon 

flMHdusee 

iap.  143.-  SuiHoöen 

us.  103- 

Cammfliid  &  Conquer 

pal.  33.-  iDPiölaidet 

pal  93.- 

ifasonfsrci 

ps.  133.-  VandU  Nearts 

iap.  149.- 

Peda  Hemahe 

Lonpiser3 

Lutar  Silver  Stor 

iap.  133,-  Vllld Hirns 

iap  133  -  eure 

bs  133*  aits 

lap  143.- 

Ptagic  Hoigür  Raijeartu 

iap.  133.-  Sataiul  Lagoon  [Sqiiäial 

jap  169,- 

Mw  af  NonslEfs 

iap. 153.-  Chrono  Tripgei  [Squaie] 

üS.  149.- 

Mm 

pal  39.-  tragen  OoesT  TI  IT  NIT] 

jafl.  193- 

ttgslaria  11 

iap.  143.-  Dragon  Ouesi  III  [Hemahe] 

jap  539.- 

Shining  WisdofFi 

pal.  93.-  final  fanlasq  5 

jap.  179- 

siuning  Haiti  M 

iap  143.-  final  fartlasii  E 

its  149.- 

MiSorceri 

iap.  133.-  Sun  Hazard  [Square) 

jap  149- 

Tema  IWata 

iap  143.-  lufia  2 

ns.  149,- 

The  Skiru  «f  Thor  tl 

pal.  99.-  Ulfia  3 

pal.155.- 

Marld  Advanced  Hillitffij 11 

iap.  133.-  Rodra's  tiaasure  [Square] 

Itp.139.- 

Plaqslation 

Borneocing  Saga  3 

Staden  Oensetsu  3 

;ap  169.- 
iap  133.- 

keine  Lad  II 

iap  153*  lates  ofPMasia 

iap  199.- 

laptals  Fluch 

pal  Sä-  ferranigma 

pal  129.- 

Beiiomf  üie  Bepd 

as  133.-  Treasnre  HunTer  G  [Square] 

}ap.  199.- 

Bia  NaiardBIvoMIlen] 
Breafhcf  Fite  III 

JS-  Nintendo  64 

Cominani]  B  Canquer 

pal.  93.-  Craiso  IISH 

jap  229.- 

Final  Fautasu  7 

jap.  173.-  Hiller  InsdncTGald 

iap  553.- 

Hmg's  Field 

us.  US,-  Mario  Hart  W 

iap  539.- 

Hmg's  Field  2 

ns  139-  Shadoüinf  Empire 

fep.223,- 

Ninfs  Field  l 

iap  139.-  Sfarfox 

iap.  539.- 

Qpffi  Harne 

[ap.  143  -  frilogg 

ps.  193,- 

OveiOiood 

iap.  133,-  Inrnh  [call] 

PftPDlOCfOlS 

iap.  143-  Haijoe SreTzhij Hocheit 

ps.  199.- 

Tel.  OB  132  / 1011.  Fax.  08 192  /  8146 

versaBdtaschB  -Vofhasse 5.-  •  laüinStme 3  -  -  HD  3SD.-  Dra  teiaaMn  fts(  .Mm®  und 
Fietänfempi  rartehalten  •liclil  angenommenE  Lsferpiigen  a«E£s  puscdü  mit  ED  -  tserscfinef 


04 J1 

871  7555  AnJ~r 


GAMES«si 

i  r  871  7515 


n  d 


amoumm 

DER  Videospiel-Laden 
in  23558  LÜBECK! 

Moislinger  Allee  40a  / 

Ecke  Füchtingstr. 

(erster  Stock] 

Mo-Fr:  12-20  Uhr 
Sa:  10-16  Uhr 

ALLES  FÜR 
Fragt  nach! 

NINTENDO  64 


Sony  Playstation 

Memory  Card . 24  Meg. 

99,95 

RGB  Kabel . . . 

.dt 

39,95 

U in b au- Chip+ Anleitung  . 

69,95 

Cobra  Gun  {Pistole)  ,  ,  , . 

.dt 

89,95 

Baphomets  Fluch . * 

.dt 

89,95 

Blood  Omen:  Leg.  of  Kein 

.dt 

89,95 

Crow:City  of  Angels  ,  ,  .  . 

.dt 

89,95 

Command  &  Conquer  * .  • 

.dt 

109,95 

Cool  Boarders . 

.dt 

89,95 

Destrucfion  Derby  II  . . ,  . 

99,95 

Disc world  II  . . . . 

.dt 

89,95 

Disrupfer  ........... 

.dt 

79,95 

Fifn  97 . 

.dt 

89,95 

Hardcore  4x4 . 

.dt 

89,95 

Hexen  . . . 

.dt 

89,95 

Hintbook  Tekken  II  . . . . 

49,95 

Hintbook  Resident  Evil  . . 

.dt 

49,95 

Hulk  . . 

.dt 

89,95 

Int.  Superstar  Soccer  .  . . 

.dt 

99,95 

Intern.  Moto  X  ....... 

.dt 

89,95 

Kings  Field  11  ........ 

109,95 

Maniat  Karts  . 

.dt 

79,95 

Marvel  2099  . 

.dt 

89,95 

Mega  Man  X3  . . 

.dt 

89,95 

Namco  Museum  111 . 

.dt 

89,95 

Nascar  Pacing  . . . 

.dt 

89,95 

NBA  live  97  _ _ 

.dt 

89,95 

NBA  In  The  Zone  II  .... 

.dt 

99,95 

NHL  97  . 

.dt 

89,95 

NHL  Powerplay  Hockey  . 

.dt 

79,95 

Onside  Soccer . 

.dt 

89,95 

Rebel  Assoult  II  _ _ 

-US 

109,95 

Power  Move  Pro  Wrestl. 

.dt 

89,95 

Projekt  Overkill . 

.dt 

89,95 

Resident  Evil  1 . . . 

.dt 

99,95 

Resident  Evil  I!  ....... 

-ip 

149,95 

Reloaded  . 

.dt 

89,95 

Ridge  Racerlll(RogeRacer) 

US 

129,95 

Road  Rage  . 

.dt 

89,95 

Star  Wars  . . 

109,95 

Spot  goes  to  Hollywood  . 

.dt 

89,95 

Soul  Blade . 

•ip 

139,95 

Suikoden  . . . * . 

109,95 

Syndkate  Wars  . . . 

.dt 

89,95 

Tempest  X3  . 

.dt 

89,93 

Tomb  Raider . 

.dt 

89,95 

Tomb  Raider  Hintbook  * . 

•  US 

49,95 

Twisfed  Metal  II . . 

.dt 

99,95 

Worhommer  ......... 

.dt 

89,95 

Whizz  . 

-dt 

79,95 

WWF  In  Your  House  .  . . 

.dt 

89,95 

X-Com.  II . 

99,95 

Mo-Fr  12-20  Uhr  •  Sa  10-16  Uhr 

*  Alle  lieferbaren  deutschen  Sony  PSX  &  Sega  Saturn 
Camus  auf  Lager??!  •  Komplette  kostenlose  Preisliste 
für  PSX,  Saturn.  Mega  Drive,  Mega  CD  und  Nintendo 
64  anfurcfern!  *  Täglich  neue  Import -Spiele  *  Die  noch 
nicht  lieferbaren  Spiele  dieser  Aiueige 
können  uorbes teilt  werden! 

I  Annahmeverwergsren  der  von  uns  gelieferten  Waren. 

berechnen  vvir  die  uns  entstandenen  Ueferknsten  rmt 
I  DM  30,-  Versand  erfolgt  im  Sicherhßitskartonfll  Unser 
i  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufver träges  bleibt  hiervon] 
unberührt  Unfreie  Lieferungen  werden  nicht  angenom- 
|  men  Lieferbedingungen:  Porto  DM  6, 3 5  +  NN  Ab  3 DD. - 
DM  portofrei  •  Druckfehler,  Preisfinderungen  und 
» Irrtümer  Vorbehalten  *  KemE  Haftung  für  Kompatibilität  ] 

18-23  Uhr 

0171  /  6  4  4  3  0  0  6 


(Playstation) 

dt-Version 


(Playstation) 

dt-Version 


Auch  Händler 
willkommen! 
Fax:  0451  -  8717565 


Entwickler:  Eü5t  Point  Software.  GS 


Bubble  Bobble  E 


Pech  für  die 

vier  Nachkommen 
der  ehemals  jugend¬ 
lichen  Hüpf-Helden 
Bub  und  Bahr  Zehn 
Jahre  nach  der 
Verwandlungs- 
□dyssee  der  Eltern 
werden  jetzt  auch 
die  Kinder  in  s 
Blasen-Reich  ge¬ 
hext.  Als  Schuppen¬ 
tiere  müssen  sie 
den  langen  Weg 
zurück  in  ihre  Welt 
an  treten... 


Die  vier  Spröß- 
linge  werden  verzau¬ 
bert.  Jeder  Saurier 
hat  eigene  Stärken. 


Mäßig  aufregendes  Update  des 
Geschickt  chketts -Klassikers: 
Der  Spaß  leidet  auf  Grund  Ideen 
loser  Levels  und  dröger  Musik. 


Virgin 


Playstation 


Sobald  Ihr  eine  Welt  durchblubbert 
habt,  wählt  Ihr  den  nächsten  Abschnitt: 
Wandert  einfach  in  die  entsprechende  Tür, 


Achtung,  Endgegner:  Den  vorlauten 
Clown  vermöbelt  mit  Extra- Blasen. 
_ die  in  Flaschen  herumstehen.  , 

^JiLib  und  Bob  in  Nöten:  Zwar 
h  gelang  es  den  beiden  Ren- 

JP  gcls,  in  ihrer  DrachenJbnn 
clen  bösen  Kupuzenniarm  zu 
schlagen  (  Bubble  Robbie",  "Rust  a 
Mc ) v e  2"),  docl t  d e r  1  nl ic >ld  sc  1 lwc ) 1 1 
Rache,  Seine  neueste  Schandtat:  Fr  ver¬ 
hext  die  Sprößlingc  der  beiden  und 
.schickt  sie  in  die  "Bubble  Bobble'  -Welt, 
die  aus  einer  Vielzahl  von  Bildschirm- 
gröfe n  Platt k ) rm -Kn n st r u kt e n  I oest eilt. 
Wie  beim  berühmten  Vorgänger  fangt 
Ihr  Eure  Feinde  in  Blasen  ein  und  bringt 
diese  mit  Euren  Hörnern  zum  Zerplat¬ 
zen.  Je  mehr  Blasen  Ihr  auf  einmal  auf- 
löst,  desto  mehr  punkletrachtige  Bonus- 
Früchte  ergießen  sich  über  Euch,  Mit 
diversen  Bonbons  erweitert  Ihr  darüber- 
liinaus  Eure  Blasen-Feuerkrafr,  geübte 
Spieler  schweben  auf  den  eben  geblub¬ 
berten  Blasen  quer  über  den  Bildschirm 


Lader  haben  die  animierten  Hintergrund bilder  den 
Nachteil,  daß  Ihr  manchmal  die  Orientierung  verliert 


dringen  stoppen:  Den  dicken  Kerlen 
heizt  Ihr  mit  speziellen  Blasen  ein.  die 
auch  in  gewöhnlichen  Levels  hilfreich 
sind,  Blitz-,  Feuer-,  Regenbogen-  und 
Wasserblasen  geben  nach  dem  Platzen 
ihren  Inhalt  frei  und  dienen  als  Waffen: 

Blitze  schießen  horizontal 
über  den  Bildschirm, 
während  Regenbogen  auf 
den  herum  wuselnden  Boss 
unter  Euch  prallen  und 
ihm  Energie  abz sehen.  Die 
vier  zur  Wahl  stehenden 
Put  zig-  Sa  u  1  i  er  1 1  nt  e  rs c he  i  - 
den  sieh  hinsichtlich  ihrer 
La  u  Ige  sch  windig  ke  it  so  w  i  c 
Schnelligkeit  und  Weite 
der  Blasen,  Im  Gegensatz 
zum  Vorgänger  könnt  Ihr 
nach  dem  ersten  Abschnitt 
und  bei  den  Zwischen- 


und  bringen  sieh  so  in  eine  bessere 
Schußposition,  jedoch  hat  sich  auch 
einiges  verändert  im  "Bubble  Robbie*  - 
Land.  Zum  einen  siedelt  sieh  eine  Viel¬ 
zahl  neuer,  knuddiiger  Drachentöter  in 
den  Abschnitten  an.  zum  anderen  beher¬ 
bergen  die  Plattform-Komplexe  nun 
auch  eine  Anzahl  gefährlicher  Bosse,  die 
in  schöner  Regelmäßigkeit  Euer  Vor- 


Mrt  den  Tornado -Bl  äsen  erwischt  Ihr  die 
gefangenen  Winzlinge:  Zerplatzt  sie 
einfach  in  nächster  Nähe. 


Diamanten- Fieber:  Im  Bonusraum 
sammelt  Ihr  Glitzerst  ei  neben  im  Wert  von 
vielen  hunderttausend  Punkten! 


Bossen  Euren  weiteren  Weg  wählen. 
Steuert  Euren  Saurier  einfach  in  die  ent¬ 
sprechende  Tür,  um  die  nächste  Welt  zu 
bestimmen:  Ihr  besucht  das  Spielzeug- 
Lind,  Wolken- Abschnitte,  Technik- 
Zen  Iren  sowie  Tai  tos  "Darius”-  und 
"Space  Invaders” -Szenarios.  Begrenzte 
Conti n ues  helfen  Euch  auf  dein  be¬ 
schwerlichen  Weg  zum  finalen  Böse¬ 
wicht.  Wie  gehabt  dürfen  sich  auch  zwei 
Spieler  zugleich  die  lohnenden  Extras 
und  leckeres  Video-Obst  gegenseitig 
abjagen,  ch 


t  Farbenfrohe  Hintergrundeffekte,  wählbare  Säumer  mit  unterschiedlichen 
Eigenschaften,  haufenweise  neue  Mim -Gegner  und  Bosse:  Auf  dem  Papier  ist  "Bubble 
Bobbla  2"  eine  ambitionierte  Fortsetzung  des  Klassikers,  Doch  die  Spiele  lerne  nte  wur- 
den  nicht  mehr  so  stimmig  zusammengefugt:  Unholde  bleiben  in  einer  Biidschirmecke 
unerreichbar  für  Eure  Blasen  hangen,  ein  anderes  Mal  können  sich  selbst  Sprung - 

•  experten  nicht  mehr  aus  einer  Plactformfalle  befreien.  Schlimmer  noch  ist, 
daß  das  Spielgefühl  unter  der  veränderten  Bissen-Physik  sowie  der  un¬ 
passenden  Musik  leidet.  Wer  den  Reiz  von  "Bubble  Bobble"  verspüren  will» 
greift  zum  Acctarm-Doppelpack  mit  dem  brillanten  "Rainbow  Islands",  nur  un¬ 
heilbar  Blasensüchtige  werden  mit  dem  Nachfolger  Spaß  haben.  Der 
Charme  des  Originals  wird  hier  nur  stellenweise  erreicht. 


Andere  Versionen - — - - 

Umsetzungen  srnd  nicht  geplant  Die  Compilation  "Bubble  Bobble  &  Rainbow  Islands  '  gibfs  für  beide  32 -Bitter. 


Entwickler  fduFX 

Produzenten  Stanley  CJiow,  Sam  Nelson 
Programmierung  .John  Slegesmund.  Ed  Melissen 

Grafik  Dave  Pasctuto,  Mike  Smith.  Ken  ThtifStOfl  u  a. 
Sound  Brian  Schmidt.  Traz  Damji 


Produzent  Extended  Play  Product  io  ns 
Entwickler  Rage  Software,  G6 

Grafik  David  Adams,  David  Demorest 
Sound  Chris  Taylor,  Omar  Al-Khafaji 


NBA  Uvs  *9? 


FIFA  Soccer  ‘97 


Zum  Abschluß  der  EA- 
Sports-Serie  iiul  dem 
Super  Nintendo  haben 


sich  die  'NBA  Li ven-Ent Wickler 
noch  mal  ins  Zeug  gelegt;  Die  97er- 
Fassung  wirkt  engagiert,  bietet 
neben  den  umfassenden  Optionen 
der  letzten  Variante  Trainingsspiel^ 
dien  auf  einen  Korb  -  wahlweise 
"2  gegen  2"  oder  “3  gegen  3’  Auch 
grafisch  hat  man  etwas  an  den  Bit¬ 
map^  Animationen  gefeilt,  die  liebe¬ 
volle  Menü  -  Präsentation  orientiert 
sich  an  der  hervorragenden  Playsta¬ 
tion- Version, 


Glücklicherweise  kommt  "NBA 
technisch  besser  zurecht  als  FIFA” 
nebenan,  sodaß  die  ganze  Spiel¬ 
design-Pracht  nicht  im  Scrolling“ 
Geruckel  untergeht.  Lediglich  der 
Sound  hinkt  qualitativ  hinterher 
Wer  auf  Basketball  steht  und  kei¬ 
nen  Zugriff  auf  3 2- Bit- Konsolen 
hat,  der  ist  mit  "NBA  Live  '97“  gut 
bedient.  Als  einzig  ernstzunehmen¬ 
der  Konkurrent  schwingt  sich  Kun- 
amis  actu mi reicheres  und  grafisch 
impc >s  a  n  te  res  ' '  N  B A  G  i  ve*  1 * * * * *  n  G  o~ 
zum  Slamdunk  auf  Die  Options¬ 
vielfalt  von  "NBA  Live”  hat  es  je¬ 
doch  nicht  zu  bieten,  mg 


.SPiELSPASS 


X) 


Uectronic  Arts 


M  S  T  | 

Cv  QkANK  Ä  ÖlTif & 


Super  Nintendo 


66%  49% 


Durchaus  sympathisches  97er- 
Update  der  legendären  Basket¬ 
ball-Reihe:  Jetzt  mit  Spiel  auf 
einen  Korb,  verbesserten 
Animationen  -  und  Shaq  O’Neilt 


Andere  Vf»rguin«m  •  t  . — 

Die  9Ger-Fassurig  wurde  m  MAN! AC  1/96  mit  EJQ%  getestet  {heute  abgewortel  auf  75%).  Aut  der 
Playstation  erhielt  "N&A  Live  97"  31%  Sptelspaß.  die  Saturn-Fassung  erscheint  in  Kürze 


Für  manche  Fußball -Freaks  ein 
Kaufargument:  ''FIFA  '97"  jetzt  mit 
act ion rei chem  Hallen m odus. 


|  Diesmal  hat  EA  die  Ent- 

I  Wicklung  ins  Mutter¬ 

land  des  Fußballs  aus¬ 

gelagert,  doch  technisch  hinkt 

"FIFA  97'  noch  immer  hinterher: 

So  elegant  die  Bitmap- Animationen 
iler  Spieler  auch  sind,  selbst  im 

Hallen-Modus  mit  nur  sechs 
Kickern  pro  Team  kommt  Euer 
Super  Nintendo  aus  der  Puste, 
sprich:  das  Scrolling  ruckelt.  Dabei 

hat  man  sich  durchaus  Mühe  gege¬ 
ben,  die  97er- Fassung  inhaltlich  zu 
verbessern.  Die  Präsentation  wirkt 
einen  Tick  liebevoller,  die  Hallen- 


Patlien  versprechen  ordentlich  Ban¬ 
den- Action,  Steuerung  und  Spiel¬ 
züge  wurden  dezent  verbessert 
und  auch  der  Sound  klingt  dynami¬ 
scher. 

Überzeugte  FIFA '-Freaks  ohne 
Aussicht  auf  32- Bit -Equipment 
kc  >m  me n  1 1  m  d iese  t  iet  zt m a  I  ige ) 
Neuauflage  kaum  herum,  Otto- Nor¬ 
mal-Spiel  er  sind  mit  KonamLs 
brillantem  "International  Superstar 
Soccer  Deiuxe"  nach  wie  vor  besser 
dran.  Dort  stimmen  nicht  nur  Steu¬ 
erung  und  Spiel  Intelligenz,  auch 
technisch  thront  "ISS  Deiuxe  auf 
dem  16- Bit-Thron,  mg 


t 

■' 

n 


■  ■  m  mm  —  ■  ■  ■  ■ 

63%  51% 


Solides  97©r-Update  der 
Langzeit-Serie:  Jetzt  mit  Hallen- 
Modus  und  verbesserter  Optik. 


I  Allerdings  sind  Scrolling  und 


✓ 


Balinug  immer  noch  rucklig. 


Autfitrff  Versionen  --  -  ■—  '■  -  -  ■_ 

Die  96er- Fassung  wurde  in  MAN'AC  1/96  mit  77%  getestet  {heute  abgewertet  auf  71%).  Auf  der 
Playstation  erhielt  H’FIFA  '97“  l 34%  Spielspaß.  die  Saturn -Fassung  erscheint  In  diesen  Tagen 


Media  Tee 

Medio  Tee  GmbH  •  Am  Rundbogen  1 3b*  44265  Dortmund 
Fon:  023 1/72  46  490  ■  Fax:  023 1  /72  46  492 


PLAYSTATION  SOFTWARE 

BLAST  CHAMBER  DT  84,90  DM 

CR  US  ADER:  NO  REM.  DT  94,90  DM 

DESTRUCTION  DERBY  2  DT  99,90  DM 

DARKSTALKER  DT  82,90  DM 

DISRUPTOR  DT  84,90  DM 

EXHUMED  DT  89,90  DM 

SUPERSTAR  SOCCER  DT  89,90  DM 

NBA  LIVE  97  DT  84,90  DM 

NBA  HANGTIME  US  109,90  DM 

NHL  HOCKEY  97  DT  84,90  DM 

NHL  POWERPLAY  DT  84,90  DM 

NAMCO  MUSEUM  2  DT  8 1 ,90  DM 

NASCAR  RACING  DT  84,90  DM 

PRO  WRESTLING  DT  94,90  DM 

MULTINORM  PSX  459,90  DM 

PLAYER  MAN.  +  MOUSE  DT  89,90  DM 

POWERSLAVE  US  109,90  DM 

RELOADED  DT  91,90  DM 

REBEL  ASSAULT  2  US  1 09,90  DM 

RAGE  RACER  JP  129,90  DM 

SOUL  EDGE  JP  1 34,90  DM 

TOMB  RAIDER  DT  89,90  DM 

VICTORY  BOXING  DT  87,90  DM 

PLAYSTATION  HARDWARE 

ASCIIPAD  39,90  DM 

MEMORY  CARD  360  SLOT  89,90  DM 

NE  G  CON  77,90  DM 

PAD  SONY  44,90  DM 

PREDATOR  GUN  79,90  DM 


PLAYSTATION  HARDWARE 


RGB  KABEL 

29,90 

DM 

SPECIALIZED  ASCII  PAD 

69,90 

DM 

SPECIALIZED  ASCII  STICK 

109,90 

DM 

STEERING  WHEEL 

1 39,90 

DM 

TASCHE  +-  MEMORY  +  PAD 

87,90 

DM 

MULTINORM  UMBAU 

69,90 

DM 

Netzteil*  Adaper 

39,90 

DM 

NINTENDO  64: 

NINTENDO  64  +  MARIO 

JP 

699,90 

DM 

NINTENDO  64  +  MARIO 

US 

749,90 

DM 

MEMORY  CARD 

US/JP 

49,90 

DM 

PER4MER  LENKRAD 

US 

1 39,90 

DM 

BLAST  CORPS 

US 

199,90 

DM 

CRUISIN'  USA 

US 

179,90 

DM 

MARIO  64 

US 

179,90 

DM 

MARIO  KART 

JP 

179,90 

DM 

MARIO  KART  +  PAD 

JP 

219,90 

DM 

TRILOGY 

US 

179,90 

DM 

NBA  HANGTIME 

US 

199,90 

DM 

PERFECT  STRIKER 

JP 

209,90 

DM 

PRO  BASEBALL 

JP 

199,90 

DM 

PILOTW1NGS 

JP 

159,90 

DM 

W.  GRETZKY'S  HOCKEY 

US 

179,90 

DM 

WAVERACE 

US 

179,90 

DM 

Versand  kos  len  per  Post  NN  9.90  DM. 
Irrtümer  ond  Preiskorrekturen  Vorbe¬ 
halten. 


PLANET  SOFTWARE 

Tel:  0221  /  952  969  80  •  Fax:  022 1  /  952  969  1 0 


PC 


Bundesliga  Manager  97 

79/-  Sim  City  2000 

85,- 

Command  &  Conquer 

89,-  Street  Fighter  Alpha  2 

87,- 

Die  Fugger  2 

59,-  ProjectOverkiü 

85,- 

FIFA  Soccer  97 

79,- 

Formel  1 

84,-  Sega  Saturn 

Panzer  Dragoon 

87,- 

Sony  PSX 

Tomb  Raider 

94,- 

Tomb  Raider 

82,-  FIFA  Soccer  96 

69,- 

NHL  Hockey 

87,-  Exfiumed 

89,- 

FIFA  Soccer  97 

81,- 

D«H. 

81,-  SNE3 _ 

Need  for  Speed 

85,-  Terranigma 

114,- 

Command  Sr  Conquer 

97,-  Ultimate 

109- 

Bubble  Bobble 

79,-  Streetfighter  Alpha  2 

129,- 

zzgl .  Versandkosten , 

Öffnungszeiten:  Mo-Fr  10- 

-18  Uhr 

Werde  Mitglied  In  unserem  GamepooL  Kostenbeitrag  iz.-  DM/fahr.  Spiele  noch  günstiger 
Kerne  AbnahmeverpflichLung.  Infos  unter  023i  /  9^2  969  o 


S6GR  SRTURN 


SAWUNpLAYSTATlÖN 
NINTENDO  64,  SN,  I 


TEL.  094t  -  99  83  76  /  FAX  -  94  93  25 


Tomb  Raider  dt, 
Dragon  Force  us 
Slam  Machineh.  dt. 
Dark  Saviour  us 
Worldwide  Soccer 
Batrman  Forever 
Virtual  Qn  El!  us 
Fight.  Megamix 
Toshirtden  URA 
Area  51  us 
Daytona  Champ.  dt. 


99.-  | 
119- 
79  -  I 
119.- 
99.-  | 
99- 
99.-  | 
119- 
119- 
99,-  | 
99- 


PLflVSTRTION 


Rage  Racer  a.A 

|  Perfect  Weapon  us  1Q9.- 
Soul  Edge  a.A. 

Warhammer !!!  us  79,. 
Fox  Hunt  us  99.- 

Project  Överkill  79.. 
|  Jet  Moto  us  9g  ,- 

P.  Samp.  Tennis  dt.  79.- 
I  Toshinden  3  a.A, 

|  Spot  goes  to  Hoilyw,  119,, 
Blam  Machineh.  dt.  79.- 


LASfJtDiSC,  HEIMKINO^ 


ab  März  in  dt,  erhältlich  !!! : 
Nintendo  64  Grundgerät 
Super  Mario  64 r  Pitotwings 
Waverace,  Cruisin  USA, 

|  Joypads,  RGB  -  Kabel  ... 

GAMK-WCffiOfF: 

Super  NES  ab  :  29.- 
Mega  Drive  ab  :  29.- 
Gameboy  je  St.  :  19.- 

MegaCDsje  St.:  19,- 


rMeu 1  Neu 1  Neu  ! 
J  Gesamt  -KaLalog 
I  gegen  3.-  (Bfmk.) 
I  gleich  anfordern 


VERSAND' 
+  LADEN 


MEGABOINK :  Home  Entertainment 
Prüfenrnger  Weg  9  *  93080  Pentling 
{bei  Regensburg  -  Autobahnausf.  Pentling  ) 
Laden-Öffnungszeiten  :  Mo-  Fr :  14.00  -  19.00  Uhr 


Umbau  PSX  Multinorm  69,-  DM  •  Multinorm  PSX  4 59,-  DM 


Konzept:  Andr&w  teerson  -  Spteidesign:  Andrew  tverson,  Louis  Johnson.  Henrik  Markanan,  Nathan  Rose.  Mark  Flttnian  *  Produzenten:  Nathan  Rose,  Mark 
Flitman  •  Grafik:  Tom  Howelf.  Louis  Johnson.  Anne  Marie  Arbatuski  *  Sound  3  Musik:  Sam  Poweil,  Joseph  Kolkovich 


Starwinder 


Ladepausen- 
Füllsn  Gelingt  Euch 
die  Lösung  des 
Verse  h  lebe  -  Puzzles 
innerhalb  weniger 
Sekunden  {fast  un¬ 
möglich),  erhaltet  Ihr 
mehr  Waffen  und  so¬ 
gar  einen  LeveFWarpJ 

V  J 

Mit:  der  hirnriB- 

s (gen  Hintergrund- 
ge^chichte  von 
“Starwinder"  [unbe¬ 
kannte  Wesen  bau¬ 
ten  die  Weltraum- 
Schienenbahnen 
aus  ominösem 
Anlaß,  in  jeder  Bahn 
wurde  ein  “Star- 
sphere'' -Splitter  ent¬ 
deckt)  befindet  eich 
Mindecape  in  guter 
Gesellschaft;  Seit 
jeher  muten  Firmen 
dem  Spieler  peinli¬ 
che  Stories  zu.  Atari 
etwa  erklärte  die 
"Super  Breakuut"- 
Mauer  als  interga¬ 
laktisches  Hindernis, 
an  dem  das  Raum¬ 
schiff  des  Spielers 
[sprich:  der  Ball] 
abprallt! 


Die  Star-Sphere 
ist  die  ultimative 
Trophäe  für  den 
"Starwindef-Sieg. 


Wie  in  der  Achterbahn;  Haarsträubende 
Schienen -Verläufe  kündigen  sich  oft 
in  Form  harmloser  Kuppen  an. 


Vor  Millionen  Jahren  haute 

r\*  eine  bis  heute  unbekannte 

-  _  Rasse  40  Schienenbahnen  in 
d  i  e  We  iten  d e r  G  a  I  ax  is .  Du  di  e 
Lebensformen  der  Neuzeit  trotz  hefti¬ 
gem  Grübeln  den  Zweck  dieser  Aktion 
nicht  erforschen  konnten,  entschloß  man 
sich,  die  brachliegenden  Gleise  als  inter¬ 
galaktische  Rennstrecke  zu  nutzen.  Als 
Newcomer  Connor  Rhodes  nehmt  Ihr  es 
mit  schleimigen  Aliens  auf,  die  nur  da¬ 
rauf  warten.  Euer  Schiff  in  Stücke  zu 
schießen:  Waffeneinsatz  in  Form  von 
Raketen.  Flitzesuchern  und  Schienen- 
homben  ist  nicht  nur  erlaubt,  sondern 
auch  unbedingt  notwendig,  wollt  ihr  den 
Render-Scheusalen  Eure  Düsen  zeigen. 
Triftt  Euch  eine  der  Gegner-Sprengsätze, 
wird  Euer  Schiff  völlig  aus  der  bahn  ge¬ 
worfen  und  muß  erst  zeitraubend  wieder 
an  die  Strecke  herangeführt  und  mit  den 
L,  R-j  asten  um  die  eigene  Achse  gedreht 
werden,  so  daß  Ihr  wieder  Schienen  un¬ 
ter  dem  Gleiter  habt. 

Tn  den  Rennen  macht  Ihr  Euch  eine 
mysteriöse  Besonderheit  der  Renn-Ober- 
fliiche  zunutze:  Zwar  habt  Ihr  volle 


Ber  Asteroiden-intensiven  Rennpisten 
sucht  Ihr  Euch  aus  den  fünf  Gleitern  ein 
beschleunigungsstark.es  Modell  aus. 


f  Nur  nicht  die  Orientierung  verlieren;  In  Tunnels  solltet  Ihr 

Q  mit  den  L/R-Tasten  nahe  am  roten  Gieis  bleiben. 


Bewegungsfreiheit  im  Raum,  doch  je 
näher  sich  Euer  Gefährt  an  den  roten 
Schienen  befindet,  desto  schneller  wird 
es.  Doch  es  entpuppt  sich  als  gar  nicht 
leicht,  dem  Strecken  verfaul  zu  folgen: 
Halsbrecherische  Achterbahn  kurven, 
spiralförmige  Tunnels  und  gelegentliche 
Asten  > iden fe kl e r  zw  i ngen  Euch  st ä nd i g 
zu  panischen  Flugrmnö* 
vern.  Doch  nicht  immer 
müßt  Ihr  dem  Weg  penibel 
folgen:  Bet  ausladenden 
Kurven  driftet  Ihr  durch 
den  Raum  zum  Anschluß¬ 
stück  und  spart  trotz  ver¬ 
ringerter  Geschw  i  ndigkeil 
einige  Sekunden.  Habt  Ihr 
Glück,  stöbert  Ihr  auch  ein 
Warp- Feld  < >der  eine  La¬ 
dung  zusätzlicher  Rakete]! 
auf.  In  zehn  Quadranten 
der  Galaxis  finden  die 
Wettbewerbe  statt,  mit 


»I  Anfangs  macht  "Starwinder1'  amen  guten  Eindruck.  Flüssige  Grafik,  spaßiges  Gebailer 
'  und  (im  EMV-Sportstudio)  tobende  CPU-Gegner,  Doch  das  Spieidasign  ist  unausgego¬ 
ren:  Das  ständige  Drehen  um  die  eigene  Achse  nach  einem  Treffer  verwirrt  Euch 
unnötig  und  ist  spielerisch  fade,  die  anderen  Fahrer  düsen  oft  an  Euch  vorbei,  ohne 
daß  Ihr  ihnen  folgen  könntet,  Kommt  Ihr  vom  Weg  ab.  braucht  Ihr  trotz  Autopilot  zu 

•  lange,  um  wieder  zurück  zu  manövrieren;  ln  eingezäunten  Abschnitten 
bleibt  Ihr  zu  oft  im  Polygon-Brei  hängen  Schade  um  die  guten  Ansätze, 
aber  wenn  Ihr  ständig  von  der  Bahn  geschossen  werdet,  kommt  zu  schnell 
Frust  auf.  Weniger  Effekte  und  mehr  Konzentration  auf  f ehrerische  Details 
hätten  dem  (zu]  chaotischen  Spielsblauf  gut  getan.  Nur  wer's  gern  hyper* 
hektisch  mag,  steigt  ern. 


?n 

© 


Der  gutmütige  Saurier  G'thul  Gl'Hurg 
amüsiert  sich  auch  dann  königlich, 
wenn  er  verliert,.. 


/♦  v1 

e?b  *  '  '  ; 


Feuer  frei:  Getroffene  Konkurrenten 
benötigen  einige  Sekunden,  um 
sich  zu  erholen, 


Hilfe  einer  galaktischen  Sportschau 
bleibt  Ihr  überden  jeweiligen  Gemüts¬ 
zustand  Eurer  Kontrahenten  auf  dem 
laufenden:  Der  seltsam  statisch  drein¬ 
blickende  Rentier- Moderator  Barlow 
Lenz  hat  keine  Angst,  auch  kriegslüster¬ 
ne  Choleriker  wie  Cyborg  KoAxe  zu 
interviewen.  Nach  jedem  Rennen  sichert 
Ihr  auf  Card,  im  Zeit-Modus  startet  Ihr 
auf  allen  bisher  erreichten  Strecken  zur 
H  lindert  srel  -Sek  Linden -Jagd .  ch 

Muster  von  Dvruies,  Tel  :02?  1  nSTWJÖ 


Mindscape 


Playstation 


100  Mark 


Unglücklicher  ''Wipeout1'- Clone, 
der  trotz  spielerisch  guter 
Ansätze  mehr  für  Frust  als  für 
RennspaH  sorgt. 


Andere  Vers  innen  ■■■ 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant 


Entwickler  Capcom,  USA 


M  A  \  I  A  r 


Entwickler  IVlVfS  Software,  GB 
Produzent  Richard  Chafiells 
Spieldestgn  &  Grahh  Steve  Beverley,  Jun  Hamsofl 
Programmierung  Chris  Urqhart.  Glenn  Benson 

Sound  Maik  Cooksey,  Tonuny  Tallarico  Studios  Ine. 


Tilt! 


"Roadking  USA* 1’:  Unternehmt 
per  Stahlkugel  eine  rasante  Autofahrt 
quer  durch  die  neue  Welt! 


Mit  "Tilt!’'  erwerht  Ihr 
ein  ganzes  Flip  per- Sor¬ 
timent:  Die  Geheimnis¬ 
se  \ on  sechs  tischen  war- 


ling  lern!  Ihr  die  verschiedenen 
Targets  und  Loops  aus  der  Nähe 
kennen,  Seid  Ihr  mit  dem  Layout 
vertraut,  spidi  ihr  in  der  Übersicht¬ 
lichen  315- Ansicht  wie  in  der  Spiel¬ 
halle,  Leider  bleiben  die  atmos¬ 
phärischen,  aber  kurzen  Hinter¬ 
grundmusiken  auch  bei  dramati¬ 
schen  MultibalLSituaüonen  immer 
gleich,  und  die  teils  winzigen  Ziele 
verlangen  nach  einem  großen  Mo¬ 
nitor,  Ansonsten  überzeugt  Faich 
Tilt!"  mit  gelungener  Kugel physik 
-  Spielhallenllipper-Fans  greifen  zu. 
Freunde  von  Speciul-FX-Fljppem 
spielen  probe,  ch 


len  darauf,  von  Luch  entdeckt 
zu  werden.  Vom  Chicago  der  Pro¬ 
hibition  (  The  Gangster  )  über 
unheimliche  Gruselgemäuer  ( "The 
Monster")  bis  hin  zur  flotten  Ameri¬ 
ka-Rundfahrt  ("Roadking  I  SA") 


PIELSPASS  C  ^  ^O/  b 

■  ■■■TILL  .  X77™J 


Virqin 


i 


Plavstation 


I  Z  I  R  K  A  -  F  R  ■  I  fl 


100  Mark 


führt  Ruch  die  Thematik  der  Auto¬ 
maten- ähnlichen  Werke,  Neu  ist  die 
Möglichkeit,  jederzeit  zwischen 
zw  ei  Perspektiven  wählen  zu  kön¬ 
nen  r  In  der  unübersichtlichen,  aber 
detaillierten  2D-Ansicht  mit  Scrol- 


r 


|  Gehaltvolles  PinbalUSortiment, 
bei  dem  Ihr  zwischen  20-  und 
3D-Ansicht  wechseln  dürft. 
Schwacher  Sound  trübt  den 
guten  Eindruck, 


Andere  Versionen - - — — - 

Die  Saturn- Version  wurde  in  MANEAC  11/96  ebenfalls  mit  77%  SpielspaB  getestet 


üairvel  Super  Heroes: 
War  of  the  Berns 


Amerikaschild  als  Wurfgeschoß: 
Mit  getimten  Dauerfeuer  haben  Euch 
Endbosse  nichts  entgegenzusetzen. 


Panik  in  Marvel-City; 
Halunke  Adam  War- 
lock  will  mit  den  sechs 


magischen  Gei  ns  die  Welt  er¬ 


obern.  Ihr  vermöbelt  seine  Scher¬ 
gen  wahlweise  mit  Spiderman, 
Wolverine,  Captain  America.  Iren 
Man  oder  Hulk  in  zehn  Stadt  . 

i  Titerwasser-,  Dschungel-  und 
Tempel- Lehels.  Leider  geben  sieh 
laue  fünf  Helden  nicht  so  behende 


wie  im  Comic:  Träges  Marschieren 
d  1 1  rc  3 1  G  eg  n  er-a  rm  e  H  igl  u  e  c  h  -  B:  t  se n 
und  dämliche  Bösewichte  trüben 
die  Prügel  freu  de.  Die  Uppercut- 
und  Feuerba  II -Specials  bieten  zwar 

Ander©  Versionen - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant 


etwas  Abwechslung,  ein  zünftiger 
Zw'eispieler-Modus  sollte  im  höre 
z<  mta  I e n  P rü ge I g e vve rl se  jede  >e  1 1 
nicht  fehlen.  Dieses  Manko  merzen 
auch  die  versteckten  Bonusräume 
nicht  aus,  Waffen  w  ie  Nunchaku 
oder  Handgranaten  existieren  nicht. 
Obendrein  gehen  Euch  die  Dudej- 
melodien  und  dumpfen  Digihand- 
kanten  bald  auf  die  Nerven,  die 
gelegentlich  eingestreuten  Special- 
FX  w  ie  säuselndes  Wasser  im  i  lin- 


tcTgmnd  w  irken  ebenfalls  unspek- 
takulär,  Wenigstens  habt  Ihr  nach 
jedem  Level  die  Möglichkeit,  via 
Paßwort  zu  speichern,  ne 


¥ :  r.L  .* :  *  .*  y.(5&%) 


Copcom 


Super  Nintendo 


ZIRKA-FRilR 


120  Mark 


4  R  A  P  I  K  1  r  j  Q  il  Ü  P 


57%  46% 


Träge  Marvel-Prügelel  mit  spär¬ 
lichen  Speziaieffekteri  und 
doofen  Gegnern:  Special-Moves 
und  vorsteckte  Bonusräume 
bieten  dezente  Abwechslung. 


!!  Nur  Für  Händler  !! 

Tradelink 

Spielegroßhandel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

Playslalioii-Satiirn-SNES-N64 

Händler  unfrei  geil  unter: 

Tel.:  07461/79001  79002 

Fax:  07461/79003 


LING  GDI1I0N 


SONY  PLAYSTATION:  SEGA  SATURN: 

Superior  5oc«r  DT  @9,90  Dort;  Sowüur  [DT/US]  ob  99,90 
Suikoden  US  119,90  Mann  TT  [fP/US/DTl  ob  99 .90 

Are  the  Lad  2  JP  1 49.90  FIGHTERS  MEGAMIX  119,90 

CajJler*ariia  X  [März]  1 49, 90  Awaulf  SuiT  bryncn  2  1 29, 90 

Döfcyu&a  !  JP  149,90  Blasi  Wind  |Technosoft|  129,90 

Dragon  Knighl  4  JP  149,90  Dfe  Hord  Arcorie  JP  129.90 

Fiinal  Fantasy  7  149,90  Elevator  Action  Rehjrns  129. 90 

PapolocrDis  JP  149,90  Langraiaer  3  JP  129.90 

Roge  Roter  JP  149  ,90  Lunar  Silver  Stor  129,90 

Ray  Storni  ILaye*  Se  2|  1 49.90  K<-glord  Sago  2  JP  1 29,90 

RESIDENT  EVIL  2  JP  149,90  Shilling  Hc^y  Ark  JP  129, 90 

Soul  Eäge  JP  1 49,90  Tengai  Wtokyo  4  JP  1 29,90 

Vtmdal  Heails  RPG  149,90  Terra  PharvtaiJica  JP  129,90 

WildArmURPG]  149.90  Tliuflderfcre*  JP  129,90 

Time  Criaii  (NamcoJ  CaEl  King  ot  Fighlm  '96  Call 


SEGA  SATURN:  JETZT  VORßESTEUEN! 

Lonna  iser  3  JP  129  .90  Resident  Evil  I  (März.  Sony  JP] 

Lunar  Sik^r  Stof  1 29,90  Turofc  |ab  März,  NA4  US] 

Melal  Slug  JP  129,90  Storta*  lab  März,  N64  JAP] 

Psycbic  Killet  ]  Stirn  ab.)  1 29,90  D  64  [ah  Man,  N64  US] 

Rfglord  Sago  2  JP  1 29,90 

Shinmg  Hdy  Ark  JP  129,90  Kornpfeillösuftgen/ MoveH Ucn 

Tenggi  Malcyp  4  JP  1 29,90  Rg&idenl  Evil,  T^klten  2, 
ferro  Phanloirica  JP  1 29,90  5F  Zero  2r  Kings  Fiele!  2 
Thunderbr«  JP  1 29,90  KOF  '96,  VF  2  uvm  I 

NINTENDO  64: 

H0d-„  Schwer,,  Coli  ^WGWT/jr/HK 

Koilwllöw  Lüier-Li  ito  tulFörderrii 

MAGAZINE: 

e-*»*«  'gS&SÜ&S'm 

GcirnuFon  US  15,00  halten,  nicht  für  InkampQlibililaF 


£./NE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  •  71257  Weil  der  Stadt 

SS-  07033  /  80237 


GT  Elektronik 

07621  44609 


NINTENDO  64 


Mo-Fr  18.30-20  00, 

Ttieodor-Heuss-Straße  38,79539  Lörrach 

Nur  Umbau  &  Reparaturen.  Kein  Verkauf 
PSK  Chip-Einbau  DM  59,99  b^slan^j 
PSK  Reparaturen  DM  99,99?3Xtie 
-Laufwerk:  abeschürfte  Teile 
werden  durch  bessere  ersetzt 
Kein  Rucken  und  Zucken  mehr! 

-  Joypati  keine  Funktion 

-  Streifen  im  Bild 

-  kein  Lebenszeichen 
WG4  RGB  Einbau  DM  59,99 

GT  Booster  Hi  Tech  Bild 
Modulsctiacht  GRATIS 
PSH/NG4  RGB  Kabel  DM  39,99 
PSX/N64  RGB-t-Hili  Kabel  DM  59,99 

Nur  Vorkasse  +  Versand  DM  10,- 
Nur  EC-Check  oder  bar. 


64-Bit  Hardware  aus  Hongkong 
Die  Geräte,  die  Sie  schon  immer  gesucht  haben 
ADAPTER  US-JP  Fr  30,- 
ADAPTER  FÜR  DIE  DEUTSCREfll 
pal-NG4  Konsole  in  Vorbereitung 


UMBAU,  REPARATUR  mit  Garantie 
PSX, SATURN,  N64  usw 

Bildlage-Shifter  Fr  100,- 

Automaten  Spiele  Fr  80-100,- 

Playsialion  (im)  Sony,  Saturn  (Em)  Sega. 

Niniendo  64  {tmj  Nintendo 

GT  ELEKTRONIK 

Holilegasse  28  ■  CH  -  4104  Oberwil 


Telefon 


CH  061  401  41  71 
D  0041614014171 


UFO-Games 

Ankauf  -  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  -  Nintendo  64  -  SNES  - 
Mega  Drive  -  Mega  CD  -  Game  Boy  - 
Game  Gear  *  PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


% 


Design:  Paul  Johnson.  Mike  Sareham.  Sean  Rhodas  &  Jon  ßadddey  *  Programmierung:  Paul  Johnson,  Gary  Leach,  Peter  Dabfts  &  Jon  Baddeley 
Grafik:  Mike  Bareham.  Kevin  Green,  Jason  Swift-Glowes,  Sean  Waden.  Kwan  Lee,  Les  Eaves.  Matt  Smith,  Sean  Rhodes  &  Paul  Johnson  • 

Sound:  Tom  Grlmshaw  &  Clarre  Brown  (Effekte).  Tom  GrinshaW.  Andy  Wood,  Jeff  Rhodes  &  Arthur  Cowdrey  (Musik) 


Bedlam 


Vor  jeder  Mission  rüstet  fhr  Eure 
Kampfmaschine  mit  Raketen.  Streuschuß 
und  Lasern  aus. 


Arbeit  für  Mechpiloten: 
i  AA  Blut! ü steme  Alien, s  haben 
l  -  _  ifl  über  30  lndustriekomplexe, 
ganze  Stadtviertel  und  Flug¬ 
hafengelände  besetzt  und  versetzen 
die  örtliche  Bevölkerung  in  Angst  und 
Schrecken,  Mit  Eurer  stählernen  Kampf- 
Mirage  ist  ein  mascliine  stampft  Ihr  in  die  Kriegszone, 
englischer  um  den  Weg  für  die  Evakuierungs- 
Entwickler.  der  Kommandos  freizuräumen. 

Anfang  der  Oder  Nachdem  Ihr  Euch  per  Übersichtskarte 
Jahre  mit  "Riee  of  über  die  aktuellen  Gegebenheiten  infor- 
the  Rabats"  einen  miert  habt,  klickt  Ihr  weiter  in  die  Mecb- 
zweijahrigen  Mega-  Werkstatt.  Dort  rüstet  Ihr  Euren  Metall - 
Hype  inszenierte,  koloß  mit  Radar,  Raketen,  Laser,  Streu- 
um  dann  1994  ein  schuß  und  Granaten  aus.  ohne  groß 
ziemlich  schwaches  nachzudenken  beschaffen  sich  Anfänger 
Roboter-Beat’ em-Up  mit  der  "Auto1 "-Option  ein  reichhaltiges 
zu  veröffentlichen.  Waffensortiment.  Habt  Ihr  Eure  Wahl 
Die  Fortsetzung  getroffen,  setzt  Euch  ein  Transportschiff 
“  Rise  Z "  bus  dem  im  Zentrum  der  Gewalt  ab:  Aus  isomer  ri- 
Jahr  96  war  gar  scher  Perspektive  steuert  Ihr  Eure 
nach  schlechter  als  Kampfmaschine  durch  besetzte  Straßen. 

das  Original,  Lagerhallen  und  Radarstationen,  mit  den 
Mit  der  Eeschicklich-  vier  Feuertasten  schießt  Ihr  in  die  vier 
keitsgrüfaelei  "The  f  Ilmmdsnchtungen,  Vori  dort  stürmen 
Humans"  gelang  nämlich  haufenweise  Schleim-Aliens, 

Mirage  dafür  ein  Kampfdroiden  und  Flammenwesen  her¬ 
gutes  Spiel  das  so-  an.  die  Euch  mir  Granaten,  blitzenden 
gar  für  Commodores  Lasergeschossen  und  Flammenwerfern 
C0-3Z  und  den  Atari  unter  Beschuß  nehmen.  Obendrein  ha- 
Jaguar  umgesetzt  hen  die  Aliens  ihre  besetzten  Zonen  mit 
wurde.  Erfunden  Schußanlagen  und  Minen,  taktisch  wich- 
hatte  Humans 

jedoch  nicht  das  "eedlam"  entspringt  einer  vielversprechenden  Idee  Isometrische  üeve:s  euf  mehreren 
Mlrage-Inhause-  tLeren  zu  durchforsten,  Ratsei  lasen,  Alien  brotzeln  und  ganze  Lagerhallen  m  ein  to- 
Tpam  cririHü^  Hi o  V  bendes  Flammeninferno  zu  verwandeln 


Vorsicht,  streng  bewacht:  Um  die  bunten  Laserbarrieren  zu  überwinden, 
zerstört  Ihr  den  farblich  passenden  Laser  Generator. 


tige  Positionen  mit  laserbarrieren  gesi¬ 
chert.  Die  Leveis  sind  in  mehreren 
Ebenen  aufgebaut,  Dächer  und  Brücken 
erreicht  Ihr  nur  über  gut  bewachte 


Aufzüge.  Habt  Ihr  Eure  Primärziele  wie 
Bunker  und  Generatoren  zerstört, 
stampft  Ihr  zu  den  landekoordinaten 
Eures  Raumschiffs.  Wer  fleißig  Kristalle 


Immer  feste  drauf  halten:  Maschinen, 
Bunker  und  Munition  hinterlassen  ein 
loderndes  Flammenmeer, 


Fliegen  müßte  man  können:  Den 
Leva  lausgang  erreicht  Ihr  meist  nur  durch 
einen  gut  versteckten  Teleporter. 


das  macht-  Spaß,  Der  üppige  Waffenladen 
fl  motiviert  obendrein  zum  fleißigen  Erkunden  und  Sammeln  Leider  hat  es  Mirage  nicht 
J  geschafft,  das  Spielkanzept  ordentlich  umzusetzen:  Be*.  ieder  Bewegung  ruckelt  der 
^  Bildschirm  erbsrmlrch,  Euer  Sprite  ist  kaum  animiert  und  in  den  komplizier- 
fl  ten  Labyrinthen  kennt  sich  dank  der  unübersichtlichen  Karte  kein  Mer 
aus.  Eure  Gegner  humpeln  in  zwei  Animatianspheren  heran  und  verabschie-  fl 
den  sich  mit  einem  piumpen  Blutfleck,  der  Ausgang  einer  Sp'eistufe  findet 


Flammeninferno  im  isometrischen 
industriekomplex:  Leider  wird  der 
Mech-Tumult  durch  Ruckein  und 
die  verwirrende  Karte  abgewertet. 


Die  Karte  zeigt  Euch  die  wichtigsten 
Ziele  und  Örtlichkeiten:  Leider  könnt  Ihr  die 
Spielebenen  kaum  auseinanderhalten. 


Die  Munition  ist  begrenzt:  Im  Level 
sammelt  Ihr  Kristalle,  für  die  Ihr  in  der 
Werkstatt  Nachschub  ordert. 


Ploystotion 


UOftsnnGl  EE.5  U  H5RT  Z2IEL 


in  PiETSEn  GESHUL'£  I  H  ZE.I1T RUH 
DES  IJERU  RLT  ünajiäiDIlhSLHUFEn 
oie  RflDRFtirröfinfiiionE:n 
ZuSflnriEn. 


Andere  Versionen  — - 

Die  Saturn- Umsetzung  erscheint  in  diesen  Tauen. 


Entwickler:  Attention  to  Detail.  GB  •  Produrerit:  Brian  Schorr  *  Programmierung:  Lyndon 

Sharp.  Andrew  Wrlght,  Fred  GUI.  Jon  Howard  *  Grafik:  John  Dünn.  Dave  West,  Vinco  Shaw- 
Morton.  Richard  Priest  •  Sound:  Will  Davis.  Mihe  Rehir 


The  Incredible 
Hulk 


Zur  16-Bit-Ära  hat  sich 
Acduim  über  die  Marvul- 


f  Die  fliegenden  Roboter- 
dronen  zertrümmert  Ihr  mit 
Fässerweit  wurf. 


Lizenzen  hergemacht,  für  die 
Playstation  läßt  Ex-Jaguar-Entwtekler 
Attention  to  Detail  die  Superhelden¬ 
knoehen  knacken, 

Muskelprotz  Hulk  alias  Bruce  Banner 
wird  ins  Hightech-Hauptquartier  des  fie¬ 
sen  Pantheons  entführt.  Kaum  auf  dem 
Seziertisch  gelandet,  mutiert  der  zart  be¬ 
saitete  Wissenschaftler  zur  lebenden  Ab- 
riiglocke*  Anstatt  seine  Widersacher  in 
traditioneller  "Final  Fight  -Manier  zu  ver¬ 
knoten,  wagt  sich  Euer  Ökoprügler  in 
die  dritte  Dimension:  Hulk  marschiert 
auf  Pad -Kommando  in  alle  Himmels¬ 
richtungen  und  erforscht  eine  technisch 
texturierte  3D-Anlage,  Gegenüber  seinen 
ruhigeren  Marvd-Kollegen  hat  der  hitz¬ 
köpfige  Grünling  weder  Geduld,  noch 
Gehirnvolumen  für  langwierige  Puzzle- 
Einlagen:  Egal,  ob  Hebel,  Kisten  ver¬ 
seil  lag  oder  Schaltpult  -  sämtliche 
Objekte  werden  gnadenlos  zertrümmert, 
zerdellt  und  mit  roher  Gewalt  in  die 
Texture-Tapete  gerammt.  Öffnet  sich 
nach  dem  Adrenalinausbruch  kein  Stahl- 
schon,  folgt  die  nächste  Zerstönmgs- 
orgie:  Ihr  zerlegt  gläserne  Trennwände 
und  Pforten  in  Polygnnfetzen,  Cyborg- 
Legionäre  und  Superschurken  werden 
m it  kl a s s i sei i e n  B ea  t  ern - 1 J p - M a n t > ve rn 
verprügelt,  rh 

Erhältlich  l>ui  Dvnaiex,  Tut:  0231  ''3S7S0IH) 


Sinnloses  Comeback:  Hulk  zer¬ 
dellt  schludrige  3D-Kullssert. 
Präsentation  und  Puzzlegehalt 
entsprechen  dem  Helden-IQ. 


Anstatt  Hulk  im  Zuge  den 
3D-Kur  auch  spielerisch 
zu  überarbeiten,  hat 
Attention  to  Detail  die 
Chance  verpennt  und  eine 
^  schludrige  Klappern  in  ge- 
W  wohntem  Umsetzungs- 
Laak  gestrickt.  Zu  miesen 
Animationen  und  unfertigen 
Koilissionsroutinen  gesellen 
sich  jetzt  die  verpixettsten 
Sprites,  die  jemals  durch  ei¬ 
ne  Superheldenkeiferei  ge¬ 
stolpert  sind.  Die  Schalter* 
ratsei  sind  weder  durchdacht 
noch  nachvollziehbar,  die 
Suche  nach  dem  richtigen 
Schaltpult  verkommt  in  den 
unübersichtlichen  Leveln  zum 
Glücksspiel.  Zwischen  tri¬ 
stem  Texture-Grau  und  fan¬ 
tasielosem  Gitarren-Ge- 
'  jaule  mutieren  auch  fried¬ 
liche  Gemüter  zum  gift¬ 
grünen  Zarnickel  Nicht 
mal  eine  Paßwort-Pause  wird 
dem  erhitzten  Gemüt  ge¬ 
gönnt.  Fans  halten 
sich  nach  wie  vor 
an  die  gehaltvol¬ 
leren  1  G-Bit* 

Episoden, 


Robert  ßannert 
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Andere  Versionen  ^ - - - 

Eine  Saturn- Version  ist  in  Arbeit. 


Asian  Cinema 


Green  Legend  Ran 
Perfect  Edition 

Während  japanische 
Arrimefans  die  drei 
Episoden  der  Anime- Serie 
"Green  Legend  Ran"  ein¬ 
zeln  kaufen  müssen,  wer¬ 
den  deutsche  Fans  fünf 
Jahre  nach  dem  Japan- 
Release  mit  einer  zusammengeschnittenen  140  Minuten- 
Fassung  für  die  lange  Warterei  belohnt, 

Der  Science-fiction-Schinken  erzählt  die  Legende  des  tap¬ 
feren  Jünglings  Ran,  der  in  der  Endzeitwüste  einer  weit 
entfernten  Zukunft  lebt*  Gierige  Aliens  haben  die  Erde 
um  alle  Wasservorräte  beraubt,  nur  eine  Oase  auf  dem 
Erdball  ist  den  Menschen  geblieben.  Das  Heilige  Grün” 
hat  sich  jedoch  eine  Bande  düsterer  Imperialisten  unter 
den  Nagel  gerissen  und  zur  verbotenen  Zone  erklärt.  Ran 
zählt  zur  großen  Mehrheit, 
die  kein  Privileg  auf  Mitg¬ 
liedschaft  genießt  und  in 
verwüsteten  Städten  dur¬ 
ste  nt!  dahin  vegetiert,  Nur 
eine  geheime  Umergrund- 
organisation  leistet  bewaff¬ 
neten  Widerstand  -  nach  einer  Schießerei  in  seinem 
Viertel  schließt  sich  sich  Ran  der  Truppe  am  Dort  lernt  er 
seine  Freundin  Afra  kennen,  die  als  robustes 
Endzeitmädel  ihren  Geliebten  im  Kampf  für  die  Freiheit 
begleitet.  'Green  Legend  Ran '  ist  deutlich  Action-orien- 
tiert  und  fesselt  Animeläns  mit  wüsten  Schießereien,  kra¬ 
chenden  Explosionen  und  fetzigen  Kamerafahrten  an  den 
Bildschirm-  Die  schwungvollen  Kulleraugen- Animationen 
sorgen  mit  hektischen  Verrenkungen  und  Slapstick- 
Grimassen  für  einige  Lachen  Flashbacks  in  beklemmen¬ 
de  n  Fa  rl  > st k h en  so rge n  fü  r  Ve rsc hn  a  u  f pa u  se  n .  Ol  >e  n  d  re  1  n 
ist  die  Übersetzung  prima  gelungen:  Wenn  Ran  wild 
schimpfend  auf  dem  Bildschirm  herumfuchtdt,  pöbelt  er 

auch  in  den 
Untertiteln  or¬ 
dentlich,  Die  in 
letzter  Zeit  ziem¬ 
lich  ausgehunger¬ 
te  Antme-Fan- 
ge  in  ein  de  greift 
am  besten  sofort 
zu!  oe 


Green  Legend  R.in  Perfect  Ectitron  Teil  1  -3 
140  Minuten  (PAL)  ab  IG  Jahren  Hifi  Stereo. 

^panisch  mir  deutschen  Untertiteln 
Erhältlich  bei  ACOG  Tel  02626^8658 


Laserdisc 


Jin 


The  Rack 


Obwohl  der  Action-Thriller  "The  Rock  im  Mega-Hype  zu  Twister" 
und  "Independente  Day"  unterzugehen  drohte,  schlug  sich  das  Michacl-Bay- 
Werk  an  der  Kinokasse  hervorragend  -  und  das  zu  Recht.  Sean  Con nerv  spielt 
einen  alten  Söldner-Haudegen,  der  zwangsverpflichtet  wird,  an  der  Seite  des 
FBUChemikers  Nicolas  Gage  ein  gutes  Dutzend  Raketen  zu  entschärfen.  Diese 
sind  neuerdings  auf  Alcairaz  stationiert,  wo  ein  rachsüchtiger  Genera!  seine 
Komman dozentrale  errichtet  hat  und  ganz  San  Francisco  bedroht. 

Tlie  Rock"  bietet  vom  Start  weg  spannende,  im  Vergleich  zu  anderen 
BlockbuÄtern  der  letzten  Kino-Saison  höchst  intelligente  Actton-Unterhaltung 
mit  zahllosen  Spezialeffekten  und  einer  feinen  Frise  Humor.  Die  Laserdisc  ist 
optisch  und  akustisch  ein 

Frachtstück  -  leider  ohne  jeg-  nie  Rock  ntsc  drei  seiien  clv, 

jjrhes  Zusatzmaterial  136  M,nut®n* Wldesereen  <2  35  »•  Hi 

acnes  zusciizmatcrur  Dolby  Surrouf1d  AC_3  THX  cit  40  us-Dq*iai 


Dragonnearr  NTSC,  -fwai  Seiten  CLV  103  Minuten. 
Widoscrsen  (2.35  zu  1)  Dolby  Surround,  THX 
ca.  35  US-Dollar,  erhältlich  bei  Line  Edition 
Tel  07033/8G237 


Pocahontas,  zwei  Sellen  CLV 
81  Minuten  (NT SC)  Wirlescreen  { 1 .66  zu  T), 
Dolby  Surround  THX,  AC-3.  ca  30  US- Dollar 


r?T; 


Dragonheart 


"Dragon  -Regisseur  Rob 
Cohen  wagt  sich  an  das  Risiko- 
Genre  Fantasy:  Außer  Dennis  Qua  kl 
und  dem  revolutionär  animierten 
TLM-Reptil  Draco  muß  Cohens  hu¬ 
moristisch  angehauchtes  Abenteuer 
In  nt  er  Kino-Märchen  wie  Lucas' 
"Willow"  zurückstehen.  Allein  die  edle  Drachenseele  und 
deren  bei  Scan  Gönnen  entliehene  Mimik  machen  den 
Streifen  für  Fantasy-Freaks  attraktiv:  Ausstattung,  Plot  und 
Statisten-Aufgehot  erinnern  an  B-Movies  aus  Athor'  -Guß 
und  werden  dem  60  Millionen  schweren  Dollar-Hort 
kaum  gerecht.  Neben  witzigen  Drachen-Dialogen  mit 
Connery- Akzent  überzeugen  lediglich  voluminöses 
Urgekreische  und  gewaltige  Orchestration  -  leider  ohne 
AC-3-Ton.  aber  mit  gutem  Bild. 


Raumpatrouille  Orion 


Alle  sieben  Folgen  der  deut- 
sehen  SF- Kult serie  auf  Laserdisc: 
Schwarz  weißes  Bild,  Mono-Ton  und 
Bügeleisen  als  Steuerknüppel.  Fans 
von  Commander  McLane  stört  dies 
wenig,  eine  LD-  Au  [läge  von  nur  250 
St  ii  c  k  ga  ra  nt  i  ert  Sa  mm I  erw e  ri . 


RüLjiripidrcHjnie  Grlon,  4  Laserdiscs  CLV 
453  Minuten  (PAL).  Vollbild. 

Mono,  ca.  200  Mark 

rVi<  t! II I  I 


Pocahontas 


Ve rs ü ßte r  I n d i a n e r- M ythos: 

Haupt  fingst  och  t  er  Focahontas  ver- 
liebt  sich  in  einen  weißen  Siedler 
und  schlichtet  Konflikte.  Im 
Schlepptau:  Kuscheltiere,  “AludditT- 
Songs  und  friste  Landschaft  s- 
panoramen.  Bild  Ton  sind  gut. 


-  - 


JETZT  AH  KIOSK! 
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SPIELE-NEWS  UND  INTERNET-INFOS 
AUS  JAPAN,  USA  &  EUROPA 


KNALLHART  GETESTET: 

DIE  PC-SPIELE  DES  MONATS 


ÜS  KENNER 


ßmNotne 

spiele. 


RÄcikke*W 


•  •  • 


CD-ROM  &  CO:  TRAGBARE  SPEICHERMEDIEN 


DAS  GROSSE  ABENTEUER: 

ZO  JAHRE  GRAFIKADVENTURE 
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Render-Kino“ 


In  den  fetzten  Monaten  war  zwi¬ 
schen  Render-Seq uenzen  selten 
ein  Qualitätsunterschied  aus¬ 
zumachen.  erst  Namcos  "Soul 
QladeH-VDrspann  zeigt  neues 
Potential  und  überzeugt  mit 
Leinwand-reifem  Schnitt,  Fazit; 
Finanzkräftige  Unternehmen 
können  den  Trickfilm  in  eine 
neue  Generation  führen  und 
schon  bald  den  klassischen 
Animationsstreifen  abläsen,  Oie 
Akteure  ähneln  zusehends  ech¬ 
ten  Schauspielern,  der  Fantasie 
sind  keine  Grenzen  gesetzt.  Was 
meint  Ihr  dazu?  "Her  mit  den 
Render-Stars”  oder  "Tod  der 
Rechner-Retorte’4? 


Recycling 


n§f]  h  ja.  ich  liehe  Euer  Editorial;  Wie 
zü »  das  der  c't  wirft  es  immer  wieder 
Fragen  auf,  um  die  sich  andere  Magazine 
geschickt  drücken.  Diesmal  war  es  die 
Frage  nach  "Videogames  will  eat  theui- 
selves*  -  und  recht  habt  Ihr. 

Wenn  ich  bei  meinem  Ueblingsl  urnd  Ser 
v  orheistrolche,  aberkommt  mich  immer 
öfter  ein  deja-vu-GduhL  Trotzdem  greife 
ich  ins  Regal,  und  dann,.,  Dieses  Spiel 
sieht  aus  wie  "Tctris",  jenes  wie  "Resi¬ 
dent  Evil  ',  die  neueste  Hiipferei  mutet 
wie  eine  Kreuzung  aus  Super  Mario  64n 
und  "Sonic  y  an:  Was  sich  32-Bit-SpkT 
schimpft,  ist  ein  aufgeblasenes  1  fS-Hit- 
Produkr.  Mir  fährt  der  Schrecken  in  die 
Glieder,  wenn  ich  mir  nachträglich  die 
ganzen  Arcade- Rezepte  vor  Augen  halte, 
die  bereits  für  8-  sowie  16-Bit-Titel  neu 
aufgekocht  wurden.  Bestenfalls  20 
Prozent  der  damaligen  Spiele  glänzten 
mit  eigenem  Konzept,  der  Löwenanteil 
orientierte  sich  an  erfolgreichen 
Vorbildern  -  ohne  deren  Klasse  auch 
nur  annähernd  zu  erreichen.  Wenn  man 
nun  denkt,  dieser  Mi  bst  and  würde  mit 
dem  Anbruch  der  jungen  Hardware- 
Generation  weichen;  Knapp  daneben! 
Warum  sollten  die  Hersteller  auch  lukra¬ 
tive  Konzepte  über  Bord  wei  fen?  Aber 
lassen  wir  uns  nicht  auch  liebend  gerne 
Sand  in  die  Augen  streuen  und  über  den 
Ladenlisch  ziehen?  Mit  wieviel  Freude 
werden  wir  beim  nächsten  "Kid  ge 
Räter -Aufguß  zuschlagen?  Natürlich 
werden  wir  auch  "Soul  Blade"  kaufen, 
l  obwohl  wir  mit  Star  Gladiator"  und 
’Toshinden  2"  bereits  andere  Genre- 
Vepreter  besitzen.  Wenn  Formel  l  *97" 
erscheint,  kauf  ich!  "NHL  9“  .  kauf  ich. 


"FIFA  '97h  pack 's  ein!  ln  meinen  Augen 
lassen  wir  Spieler  uns  von  den  Her¬ 
stellern  gerne  über  s  Ohr  hauen. 

Zu  Eurem  Forum  n3IXWahn";  Mir  ist 
jedes  gut  umgesetzte  2D-Spiel  lieber  als 
eine  schlampige  3D-Orgie.  Gerade  auf 
32- Bit-Konsolen  konnte  man  ohne 
Probleme  die  klassischen  2D-Genres  mit 
Elementen  und  optischen  Gags  aufwer¬ 
ten..  die  neue  Impulse  gäben.  Wenn 
schon  3 IX  dann  bitte  mit  adäquater 
Spieltiefe  und  gelungenem  Konzept.  Die 
Hersteller  sollten  sich  nicht  nur  fragen, 
was  technisch  machbar  ist,  sondern 
auch,  welche  Effekte  überhaupt  Sinn 
machen.  Wenn  Nintendo  einen  2D- 
Hüpfer  um  Yoshi  bastelt,  hat  das  doch 
nur  dann  einen  Zweck,  wenn  das  3D- 
Drumherum  das  Spiel konzept  unter¬ 
stützt.  Wenn  ein  Polygon-Jump VRun 
aber  nur  auf  festgelegten  Pfaden  stattfin¬ 
det,  macht  das  herzlich  wenig  Sinn  - 
dafür  brauche  ich  keine  Hightech- 
Konsole. 

Andreas  Görgen,  Lörrach 

Überleben 

eit  Jahren  bin  ich  nun  treuer  Sega- 
J  Fan,  konnte  mich  aber  trotzdem 
zum  Kauf  einer  Playstation  überwinden. 
Nun  mußte  ich  int  Editorial  von  MANIAC 
1/97  entsetzt  feststellen,  daß  Ihr  dem 
Saturn  für  1997  kaum  noch  Überlebens- 
Chancen  einräumt, 

Tatsache  ist  doch,  daß  bis  zum 
Deutschland- Release  der  Nintendo- 
Hardware  Sega  als  einziger  Konkurrent 
in  Frage  kommt.  Was  soll  also  das  stän¬ 
dige  Genörgel  am  Saturn?  Nach  meiner 
Meinung  verdankt  Sony  den  Erfolg  nur 
seiner  Finanzkraft.  Weniger  betuchte 
Anbieter  hätten  in  der  Videospielwelt 
niemals  so  rapide  von  0  auf  100  be¬ 
schleunigt.  Die  Unerfahrenheit  des 
Konzerns  sehen  wir  an  den  Sony-typi¬ 
schen  Spielen  wieder  -  deshalb  besitze 
ich  auch  wesentlich  mehr  Saturn-  als 
P laystat ion-Titd.  Die  meisten  Spiele  sind 
ohnehin  bei  Sega  abgekupfert 

Edgar  Bongard,  Aachen 

In  dem  angeführten  Editorial  haben 
wir  die  IVIarktsituation  nüchtern  ana¬ 
lysiert  -  basierend  auf  Fakten.  Unse¬ 
re  Meinung  spielte  in  diesem  Zu¬ 
sammenhang  gar  keine  Rolle  -  ganz 
rm  Gegenteil,  denn  wir  haben  Euch 
zur  Abgabe  des  Stimmzettels  auf- 
gefordert  Nebenbei;  Für  Zeitschrif¬ 
ten,  die  über  den  ganzen  Video¬ 
spiel-Kosmos  berichten,  Ist  es 
immer  besser,  wenn  sich  mehrere 
erfolgreiche  Konsolen  im  Markt 
tummeln.  Insofern  wünschen  wir 
allen  Anbietern  das  Beste. 


Eiszeit 

|  H|  ach  langer  Konsolen-Infahrt  bin 
u  _  I  ich  vor  ca.  einem  Jahr  bei  der  PC- 
FX  gelandet  -  und  bin  begeistert.  Die 
Quantität  der  Spiele  ist  nämlich  über¬ 
haupt  nicht  entscheidend,  vielmehr  ist 
die  Güte  der  Titel  ausschlaggebend.  Mit 
3D-Titeln  kann  ich  nicht  sonderlich  viel 
anfangen,  statt  dessen  mag  ich  Rollen- 
und  Strategiespiele  sowie  Baßerorgien 
wie  'Chon  n  Ski"  für  die  PC-Engine.  Als 
fanatischer  Sammler  und  Freak  ist  mir 
ein  überschaubares  Angebot  (37  FX- 
Titel)  lieber  als  die  derzeitige  Playstation- 
Schwemme.  in  der  für  mich  interessante 
Titel  gnadenlos  untergeben.  Japanische 
Spiele  werden  überhaupt  nicht  mehr 
vorgestellt  (wie  z,B,  'Xangrisser  3, 

'Dragon force  "  oder  "Are  the  Lad  1"  ).  Ich 
denke  zurück  an  selige  Zeiten,  in  denen 
Nippon- Importe  nicht  nur  getestet  wur¬ 
den,  .sondern  zusätzlich  noch  umfangrei¬ 
che  T  ips  gegeben  wurden. 

Noch  etwas;  Kann  mir  jemand  erklären, 
warum  die  Playstation-Titel  so  wenig 
Charme  haben?  Umsetzungen  wie 
"Parodius"  oder  Twin  Bee"  gefallen  mir 
für  die  PC-Engine  nach  wie  vor  besser, 
Final  Match  Tennis"  begeistert  mich 
zeitlos,  "Neo  NTctaris"  bleibt  für  mich 
unübertroffen.  Große  Klassiker 
Entwickler  wie  Capconi.  Konanii,  NCS 
und  Hudson  scheinen  keine  Innovation 
mehr  zu  bringen  -  warum  nur?  Den 
Engine-Charme  finde  ich  wenigstens  par¬ 
tiell  bei  den  FX-Titeln  wieder,  während 
mich  die  Playstation  maßlos  enttäuscht 
hat:  Die  Konsole  ist  kalt". 

Marcel,  Hannover 

Umsetzungen  fehlt  oft  der  Charme  des  Originals, 
das  speziell  auf  die  jeweilige  Hardware  zugeschneu 
dert  wurde  Alterdings  können  wir  Deine  grundsätz¬ 
liche  Kritik  an  Play stati on - S oftv/Ci re  nicht  teilen 
Auch  für  die  Sony-Konsole  gibt  es  höchst  Siebente 
und  hochwertige  Spiele  in  beinahe  jedem  Genre 
Zu  den  Nippon- Vorstellungen:  Wir  berichten  vor 
allem  über  japanische  Titel,  die  der  Normaibürger 
auch  spielen  kann  Programme,  die  nur  von  Japa¬ 
nern  verstanden  werden,  können  wir  logischerwei¬ 
se  nicht  mit  Doppelseiten-Tests  würdigen  -  zumal 
auch  uns  dann  eine  faire  Bewertung  schwerfallen 

würde. 


Widerrufsrechl:  Die  nebenstehende  Bestellung  kann  inner¬ 
halb  von  14  Tagen  schriftlich  bei  der  Cybermedia  Verlags 
GmbH,  Aboservice,  Wallbergstrabe  10,  86415  Mering 
0  widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
rechtzeitige  Absendung  des  Widerrufs. 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung. 


Marne,  Vorname 

NACH  BESTELL- SER  VI  CE 

für  jede  naclfeleilte  Ausgabe  lege  ich  9jl  ^  ■: 

5,90  Maik  zzgl,  insg.  2  Mark  Versand-  (S  'd 
kosten  in  Brefmarken.  bar  oder  Scheck  Tf/93  3/94  5/94 

Straße,  Hausnummer 

1 . 1 . 1  19 

am  10/94 1/95  2/95  3/95  4/95  6/95  8/95 

PLZ.  Wohnort 

LI  1  IT  1 

9/95  10/95 11/95  12/95  1/96  2/96  3/96  6/96 

Datum/1.  Unterschrift  2,  Unterschritt  * 

(bei  Minderjährigen  der  Erziehunysbaiechtigte) 

‘(damit  bestätige  Ich  die  Kenntnisnahme  niemes  Wider  ruf  srqqtits) 

i  rnn 

7/96  8/96  9/96  10/96 11/96  12/96  1/97  2/97 

ein 

Jahr  (zwölf  Ausgaben)  abonnieren. 
Der  Abopreis  beträgt  59,91)  Mark  (europäisches  Ausland  79,90  Mark). 

/97  erhalten! 


tch  will  folgenderweise  bezahlen: 


Bequem  per  Bankeinzug 


gegen  Rechnung 


Konto-Nr: 

Bankleitzahl: 


Kreditinstitut  (nur  Inland): 


BÜR5E 


-  *  ■ 


Invasion  der  Playstation -Fans ;  Nie 
zuvor  erreichten  uns  so  viele 
5ony-Anzeigen  wie  diesen  Monat, 
leider  ist  ln  dieser  MAN I AL  nur 
Platz  für  drei  Selten  Kleinanzei¬ 
gen.  Dafür  steht  die  nächste 
5econd-Hand-Ourse  unter  dem 
Motto  "Playstation  uniimlted“  - 
Wer  seine  32Bit  -  Sammlung  ver¬ 
vollständigen  möchte,  räumt 
schon  ma!  seine  Konten  Doch  auch  diesen  Monat 
gibt 's  einige  interressante  Angebote:  Bogar  ein  günsti¬ 
ges  Sony -Entwicklungssystem  hat  seinen  Weg  In  die 
Kleinanzeigen  gefunden.  Hobby -Programm lerer  greifen 
zürn  Hörer.  Viel  Spaß  beim  Schmökern.  Euer  Olli 


SUCHE 


SNES,  GB.  Salurn  &  Sony  PSX  mit 
Spielen!  Suche  auch  Neuheiten 
(z.B.  Resident  Evil2,  D iscwor I d2 
usw.)  für  alle  Systeme. 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Super  Ninlendn  Spiele,  z  B.  SMW2. 
DK2  Terranigma  und  andere! 
Verkaufe  auch  einige.  Auf  geht's! 
Traut  Euch,  ruft  an! 

Tel.  0641/84130  (ab  14  Uhr) 


Alles  für's  N64:  Spiele,  Geräte,  Pads 
Usw,  Suche  Mario  Kart,  3D- 
Ballerspiel  64,  Turok.  Star  Wars. 
Postweg  100%  zuverlässig!  Suche 
Kontakt  zu  USA-Bestellern  zwecks 
Sammelbestellung' 

Tausche  auch,  merkt  Euch  die 
Nummer,  gilt  für  länger! 

Tel.  09331/7630  (ab  14  Uhr,  Chris) 


Günstiges  SNES  mit  Spielen 

Angebote  bitte  an  Tobias  Ruppen. 
Mainau  B2.  97199  Ochsenlurt. 


Suche  &  (ver)kaufe  Software  für 
N64.  PS  +  Saturn,  Suche  Mario  Kart, 
Trilogy,  Prugelspiel,  Konami  Soccer 
uvm.,  nur  us  (M64) !  Suche  ISSD, 
$TA2  (PS),  WWF.  EW  Jim  (Sat) 
uvm.  TVS  ständig  neue  Software,  so 
merkt  Euch  die  Nummert 
Tel,  05232/88839 


Mario  64  us  (NiutendD64),  The  Last 
Ninja  (NES)  &  Yie  Ar  Kung  Fu 
(NES)!  Tel.  08807/91996 


Lagoon  für  Super  NES  mrt  deut¬ 
schen  Bildschirmtexten. 

Klaus-Peter  Dors,  Vorwärtsstraße 

30.  44866  Bochum 

Tel.  02327/33790  (ab  19  Uhr) 


Einer  der  größten  Saturn-Clubs 
Deutschlands!  Insider,  Peter- 
Wagner-Str/1,  97080  Würzburg. 
Gehrauchtspäeievermittlung, 
Neuspiele.  Clubheft  uvm.  Der  einzi¬ 
ge  Club,  der  seinen  Mitgliedern 
"Nighls  Christmas"  geben  konnte!!! 
Wir  nehmen  gerne  auch  andere 
Clubs  auf!  Infos  unter 
Tel,  0172/6518238 


Kaufe  8t  tausche  Spiele  für  Saturn 
&  Playstation,  auch  Sammlungen 
mit  Konsole.  Suche  auch  für  SNES 
Strategie-  8  Rollenspiele. 

Tel.  04774/991104  (Rainer) 


Kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn 
&  Playslatioiip  auch  Sammlungen 
mit  Konsole.  Suche  auch  für  SNES 
Neuheiten.  Suche  günstiges  Ultra 
64!  Tel.  04774/991104  (Rainer) 


Kaule  Saturn.  Sony  PSX.  SNES  usw 

mit  Spielesammlungen,  Suche  auch 
Neuheiten  +  Zubehör  für  alle 
Systeme  von  Sony,  Sega  & 
Nintendo, 

Tel.  0641/970436  (Monika) 


Streets  of  Rage2.  Budokan 
Speedball2  für  Mega  Drive! 

Tel.  08807/91996 


Kaufe  &  verkaufe  ständig  Spiele  für 
Playstation,  N64  &  SNES1  Auch 
komplette  Sammlungen  mit 
Konsole.  Suche  hauptsächlich 
Neuheiten  kaufe  aber  auch  ältere 
Spiele!  Einfach  anrufen  und  anbie¬ 
ten:  Tel.  09603/1 764 


Tausche  Tunnel  Bl  &  True  Pinball 
(PSX)  einzeln  gegen  DKC2.  Soviel 
Strike.  Stirb  langsam.  Star  Gladiator. 
Crash  Bandicoot  oder  X2-Projekt  X. 
Tel  0271/86265  (ab  18  Uhr,  Bernd) 


Spielkamerad  im  Raum 

Nagold/Stuttgart  zum  gemeinsamen 
Playstation-Spielen  und  um  Spiele 
auszuleihen.  Eine  eigene  Playstation 
wäre  gut.  Alter  ab  1 5  Jahren  auf¬ 
wärts  E  Oliver  Johst,  Am 
Frankenbühll.  72202  Nagold. 


Tauschpartner  für  PSX-Spiele' 

Habe  und  suche  neuere  Spiele* 
Suche  Game  Boy  Pocket,  gebe  1-2 
Playstation-Spiele  dafür! 

Tel.  07354/1487  (ab  17  Uhr) 


Fatallties,  Friendships,  Babatitres. 
Animalities.  Moves  &  Püs  für  Teil  3! 
Tel.  0421/6160705 


Lösungshillen  für  Caspar  &.  Alien 
Trilogy!  Verkaufe  oder  tausche  Fl  & 
Sattle  Arena  Toshintien. 

TeL/Fax  051 01/84641 


Madcatz,  Fl,  Total  NBA.  Tekken2  8- 
Time  Commando,  biete  je  RRR  und 
Tgsh»nden2.  Tausche  eins  von  bei¬ 
den  gegen  Allen  Trilogy  usw.  Nur 
Pal!  Verkaufe  MD2  +  8  Spiele  (z.B. 
Fifa95.  Earthworm  Jim  usw.)  200 
DM.  Tel.  09720/456 


PSX,  Saturn  &  SNES  mit  kompletten 
Spielesammlungen.  Suche  auch 
Neuheiten  für  alle  Systeme  Bitte 
meldet  Euch  unter: 

Tel.  0641/970436  (Monika) 


Games  +  Konsolen  +  kompl. 
Spielesammlungen  für  PSX,  Saturn, 
GB  usw.  Suche  auch  Neuheiten  für 
alle  Systeme.  Tel.  0641/970424 


Gut  erhaltene  Playstalion-Spiele 
tausche  auch  gegen  Toshinden. 
Prügelspiel  3.  Fifa  96  und  Tekken! 
100%  seriös!  Annabergstr.  5,  65931 
Frankfurt,  Tel.  069/361405 


I  Turbo  0 ii o - S p j e  1  e  Super 
Darius2,  Faussete  Amour, 
Chooamki,  Image  Fight2, 
Ml  Devil  s  Crush,  Xexex,  Beyond 
Shadowgate,  Busler  Bros  (Rang). 
Tel.  07351/21242  (18-19  Uhr) 


River  Raid2  für  Atari  2600  &  Modele 
für  Atari  7800!  Tel.  08807/91996 


Tausche  PSX-Pal-Games!  Habe 
Disruptor,  Projekt  Overkill,  Tomö 
Haider.  Andretti  Pacing.  Balierspiel. 
Suche  Pandemonium,  X-Coml 
(Ufo),  Worms;  Victory  Boxing.  Star 
Gladiator.  DD2,  Reass2 
Tel.  034206/78259 


Dringend  alle  Ninlendo  Game  & 
Watch  (Zahle  gut!)!!!  Suche  auch 
Spiele  für  Alan  2600,  7800,  CBS. 
Inte III Vision  usw. 

Tel.  05341/175422  (Fabian) 


Kaufe  Games,  auch  komplette 
Sammlungen  +  Konsolen  für  PSX 

Saturn.  SNES.  GB  usw.  Suche  auch 
Neuheiten  für  alle  Systeme  von 
Sony.  Sega  &  Ninlendo. 

Tel.  0641/970424 


Vectrex-Konsole.  Module  &  Folien, 
sowie  alles  für  Colecovision, 
Intervision,  Philips  G7GÜ0: 
Microvision,  Atari  7800  und  5200 
gesucht.  Verkaufe  Schmidt 
TVG2000-Module. 

Tel.  02156/77827  (evtl.  ABI) 


Playstation  möglichst  ohne  oder 
nur  mit  wenig  Spielen. 

Tel.  07351/21242  (18-19  Uhr) 


Spiatte rhouse-Platine  bis  250  DM. 
US-NES  mit  Spielen.  7800-Konsole 
von  Atari  +  Games,  Mak- Konsole  mit 
Splatterhouse  +  div.  Games. 
Tausche  auch!  Habe  Saturn, 
Playstation,  N64,  MD,  MCD  usw. 
Tel,  02541/85122 
{täfll.  bis  23  Uhr,  Jörg) 


(Ver)kaute  &  tausche  Games  tür 
PSX-Saturn-NG4!  Dt/us/jp.  Postweg 
100%  zuverlässig,  ruft  an’  Suche 
Mario  Kart,  Turok.  Soviel  Strike. 
Motor  Toon  GP1.  Player  Manager, 
Rayman2  und  Cobra  Gun! 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


Playstation  &  Nintendo  64 

(Verkaufe  &  tausche  ständig  Spiele. 
Konsolen  und  Zubehör*  Bis  dann! 
Tel.  034903/31 510  (Fax  31  SIT ) 


PC-Engine-Spiele 

Jap.  Rollenspiele  wie  Y's4,  Monster 
Maker,  Emerals  Dragon  oder  Fat 
East  ol  Eden  1  -3.  Suche  außerdem 
Lunal-2,  Neo  Nectaris,  Beball. 
Galaga'88. 

Tel,  0471/88359  (Daniel) 


Tausche  &  (ver)kaufe  Games  + 
Geräte  für  MD.  SNES.  Atari  Lynx. 
PC-Enginer  Game  Boy,  NES.  Amiga- 
Originale.  Bitte  nur  schriftlich  bei 
Josef  Leierseder,  Lorettoplatz2. 
94136  Thyrnau. 


Neuer  Konsolenclub  sucht  noch 
Mitglieder  (PSX.  Saturn  & 
Nintendo)!  Es  lohnt  sich  garantiert! 
Kostenlose  Infos  bei  P.  Hartfil. 
Salzachstr.  15.  47269  Duisburg. 
Tel. /Fax  0203/766902 


VERKAUFE 


NINTENDO 


NES-Spiele:  Arch  Rivals.  Airwolf  & 
WWF  Wrestlemania  Chaltenge  (alle 
incl  AnJ.  &  Verp.).  auch  Tausch 
gegen  andere  NES-Spiele  (z.B. 
Probotector2,  The  last  Ninja, 
Prügelspiel  1-3)1 
Tel  00807/91996 


SNES  +  2  Pads  dazu  die  neusten 
Spiele  wie  Terra nigma  &  DKC2  mit 
Spiele  beratet  billig  zu  verkaufen! 
Auch  noch  Game  Gear  mit  Spielen 
und  Adapter!  NES  zu  verkaufen! 

Tel.  030/7914245  (Berlin) 


SNES  +  2  Pads  +  Scart/AV- Kabel  +  6 
Spiele  (Mario  Kart,  Theme  Park, 
Indiana  Jones,  Aslerix  +  Ohelix, 
Donkey  Kong)  NP  1000  DM  für  VP 
450  DM?  Auch  Einzelverkauf. 
Anfragen  erwünscht! 

Tel  09394/2172  (Ulf  Leuze) 


SNES  +  Games:  Pitfall.  Super 
Soccer,  F-Zero.  Super  Mario  World 
+  2  Pads  für  150  DM!  Auch  ohne 
Spiele!  Verkaufe  Game  Boy  incl.  9 
Topspielen,  Licht  &  Lupe  für  150 
DM.  Auch  ohne  Spiele! 

Tel.  02232/34246  (ab  14  Uhr,  Brühl) 


SNES  +  Games  Royal  Rumble, 
WWF  Raw,  WWF  Wrestlemania. 
Battletoads.  Knights  of  the  Round, 
Bombe rman2,  Prügelspiel,  2  Pads, 
6-Spieler-Adapter,  div.  Tricks  + 
Video.  Preis  VHB.  Tel.  0451/624061 


10  SN ES-Spie! e .  8x  USA  (F1-Roc2. 
Buster  Bros..  R-Type3.  Soccer 
Shootout,  Shanghai,  Pllotwings, 
SF2.  Mario)  8  2  x  Japan 

(Bomberman  &  MarioS),  Alles 
Topzustand,  nur  komplett.  Festpreis 
200  DM,  FFight  Guy  +  CD  100  DM. 
Tel.  02131/101213 


[□er  hä MtE Che  Flipper 
"□evils  Crush'1  [Naxat. 

I9QG]  zählt  unter 
Pinöali-Fans  zu  den 
ae^ten  seines  Genres, 
nicht  zuletzt  wegen  der  un¬ 
zähligen  Qunusräume  und 
Missionen  sowie  der  gruse¬ 
ligen  Optik  {rechts  die  Super 
Nintenda-Umsetzung  TJaki  Crush"]  die  ebenfalls  gesuchte 
Autnrn^itenhellerei  "Xexex^  [Konami  1391]  war  zwar  ln  Japan  als 
PC-Englne-CD  an  gekündigt,  erschien  Jedoch  nie. 


Jurassic  Park  50  DM,  Goof  Troop  50 
DM,  Tiny  Toons  40  DM.  Mario  Kart 
50  DM  für  SNES.  Tausche 
Streetfighter  Alpha  gegen 
Warhammer  (beide  PS)! 

Rene  Krusch,  Branden burgerstr,  22. 
01587  Riesa. 


SNES  +  Sim  City  +  NBA  Jam  +  Raw 
+  Nighel  Mansel  +  F  Zero  +  Super 
Mario  +  Super  Soccer  günstig  zu 
verkaufen. 

Tel.  09276/0148  ab  19  Uhr) 


Mario  64  |p  und  Shadews  Df  the 
Empire  us  je  100  DM.  Versand  per 
NM  oder  Tausch  gegen  Mario  Kart 
64  oder  Kl-Gold. 

Christian  Heimi,  Gabelsbergerstr. 
1a,  84529  Tittmoning. 

Tel.  06683/1822  (ab  Iß  Uhr) 


More-Fun-Set  (incl.  2  Pads)  +  DKC2 
mit  Spieleherater  +  Stunt  flace  FX 
und  Megaman2  für  GB  nur  390  DM. 
Tel  03573/302704  (ah  18  Uhr) 


SNES  (defekt)  mit  3  Spielen  +  Game 
Boy  mit  7  Spielen  +  Zubehör  für  VB 
400  DM.  Tausche  beides  gegen  N64 
(ohne  Spiel).  Habe  auch  Tips  & 
Tricks  zu  allen  Konsolen  Sicke  Liste 
gegen  10  DM. 

Tel.  0863 1/928707  (19:15  -21  Uhr) 


Löse  meine  SNES-Sammlung  auf: 
12  Supergames  wie  FF3.  Chrono 
Trigger,  $$T2,  SMW2,  Donkey  Kong 
Count ry,  Actraiser2,  Earthworm  Jim. 
bekanntes  Beat  em  Up2.  Action 
Replay-  Tel.  05129/7606 
(ab  18  Uhr,  öfter  probieren  !) 


Nialemfo64  us  ohne  Spiel  für  400 
DM!  Tel.  02931/13350 


SNES  +■  2  Paris  +  Super  Game  Boy  + 
4  Spiele  (Sparks t e r .  Dropzone,  Rise 
ü.t  Robots,  Vortex).  Games 
Einzelpreis  40  DM,  alles  zusammen 
250  DM!  Für  Bastler:  Atari  2600  + 
ca.  12  Games  für  30  DM1 
Tel,  04741/8664 


SNES:  Illusion  of  Time  70  DM. 
Actraiser2  40  DMr  Batlletoads  40 
DM,  Outlander  40  DM.  Komplett  150 
DM!  Tel.  05131/97050  (ab  19  Uhr) 


N64  Spiele:  Kl  Gold  +  Wayne 
Gretzky  s  3D  Hockey  für  je  140  DM 
oder  zusammen  260  DM  Tel. 
07022/38240  (Jens) 


Kl-Gold  160  DM,  Mario64  90  DM. 
Pilotwings64  120  DM,  Pad  für  N64 
60  DM.  alles  zusammen  400  DM  zu¬ 
züglich  Versandkosten.  Suche 
Tauschpartner  für  N64,  Raum  LIP 
Tel.  02941/720933  (ab  18  Uhr) 


SNES  +  2  Pa ds  +  Pak.  Beat  ern  Up 
Teil 2  &  3  mit  kompl.  Move-  & 
Cheatliste,  ARP3  &  DKC.  Alles  orgt- 
nal  verpackt  mit  Anleitung  &  100% 
LO.  Tausch  mit  PSX  oder  PSX- 
Spielen  möglich!  Tel.  08629/1854 


NES  +  4  Pads  +  9  Spiele  für  VB  350 

DM!  Tel.  089/3161408 


Super  Famicom  mit  RGB-Umbaut 
Netzadapter,  2  Pads,  Action 
Replay2,  Starfox  und  Beatem-Up 
für  130  DM.  PSX:  Star  Wars  us  50 
DM.  Tel.  0761/891030 


Game  Boy  Pocket  &  Donkey  Kong 
Land?  VHB130  DM!  (Alles  erst  eine 
Wocke  alt!)  Christian  Luitz. 
Erzbergerstr,  28.  69214  Eppelheim. 


SNES  (50/80  Hz)  +  Pad  +  Ascif- 
Pad  +  RGB-Kabel  +  SGß  Incl 
EWJ  +  Final  FantasyS  incl. 
Playersguide  +  ISS  Deluxe  + 
SF2  (nur  Modul),  100%  ok  für  130 
DM.  Tel.  030/4448359  (Raul  Zropf) 


VF2  us  50  DM,  Sheltshock  dt  50 
DM.  Nights  dt  60  DM.  Hi-Oclane  dt 
35  DM.  Congo  us  40  DM,  Magic 
Carpet  dt  50  DM,  NBA  Action  dt  30 
DM.  Sega  Rally  dt  55  DM,  VF  Kids 
dt  60  DM.  Bubble  Bobbie  dt  55  DM. 
Panzer  Dragoon2  dt  55  DM,  Fifa  96 
dl  35  DM,  UEFA  Euro  96  England  dt 
45  DM,  Digital  Pinball  dt  35  DM. 
Daytona  USA  40  DM,  NHL 
Powerplay  Hockey  us  55  DM, 
Fighting  Vipers  dt  60  DM,  Adapter 
30  DM  Tausche  und  suche  Sega 
Wcridwide  Soccer.  Daytona  CCE, 
Virtua  Cop2. 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


MD-Spiele  Ghostbusters  +  Might  & 
Magic  (beide  incl.  Anl,  &  Verpy), 
auch  im  Tausch  gegen  andere 
Spiele!  Tel,  08307/91 996 


Sega  Saturn-Spiele  Tomb  Raider, 
Exhumed,  Alien  Trilogy  u.a. 
Verkaufe  auch  günstige  Playstation- 
Spieiel  Tel,  05561/982042 
(ab  16  Uhr,  Thomas) 


Sega  Megadrive  +  11  Spiele  (z.B. 

Nigel  Mangel.  Lemmings)  +3  Pads 
+  Action  Replay  incl.  Codebook  für 
350  DM  VHB.  Suche  auch  günstige 
Playstation,  tausche  auch. 

Tel.  06217691449 
(Franco/Enzo,  13-14  Uhr) 


Sega  Saturn  +  Sega  Rally,  Victory 
Goal.  Daytona  USA,  Thunderhawk2, 
Virtua  Fighterl/Remix/2  +  2  Pads. 
Ruft  an:  Tel.  030/5451411 


Sega  Saturn  +  2  Pads  +  Fighters 
Megamix  +  Nighls  4  8  Meg 
Speichermodul  (2  Wochen  alt]  für 
sage  und  schreibe  650  DM! 

Tel  02043/46299  (ab  19  Uhr) 


Saturn-Games;  Gben  War  & 
Skeleton  Warriors,  beide  us,  zusam¬ 
men  tür  40  DM.  Tel.  0511/624773 


MD2  +  2  Pads  +  Games  (Sonic2-3, 
Sonic  &  Krtuckles,  Cool  Spot. 
Flashback.  Paws  of  Fury.  Mega 
Gamesl .  Aladdin,  Phantasy  Star2, 
Vectorman,  Ristar)  komplett  für  400 
DM.  Martin  Dobritz.  Seupahnersir. 
26,  09306  Seupahn. 


Saturn  +  2  Pads  +  Nights  +  Tomb 
Raider  +  Virtua  Fighter2  4  Sega 
Rally  +  NBA  Jam  TE,  alles  2  Wochen 
alt  wegen  Zwangsverkauf  für  550 
DM!  Tel.  05485/1647  (ab  13  Uhr) 


MD  +  a  Spiele  (Sonicl  1-3,  Kid 
Chameleon,  Lemmings  u.a.)  + 
Action  Replay  +  SpfBleberater  kom¬ 
plett  für  450  DM.  Tel.  03733/22988 


Saturn  +  2  Pads  4  Adapter  +  Virtua 
Gun  4  4  Spiele  (Nights,  Virtua  Cop, 
Virtua  Figbter2  &  Sega  Rally).  Alles 
originalverpackt  für  450  DM  (incl, 
Porto,  per  NN).  Tel.  09624/1614 
(ab  16:30  Uhr.  Robert) 


Panzer  Dragoan2  jp  und  Street 
Fighter  Zero  jp  für  je  30  DM 
Tel  0221/373856 


Sega  Saturn  RGB  60Hz  4  2  Pads  4 
Adapter  +  Sega  Rally  +  Virtua 
Fighter2  +  Panzer  Dragoon2  kom¬ 
plett  für  480  DM  oder  Tausch  gegen 
Playstation  RGB  mit  Spiel. 

Tel.  08031/37393  oder 
Tel.  0803 1  /5 9645  ( eben ds ) 


Ca.  140  MD  4  40  MCD  +  20  Saturn 
+  15  3DÖ  +  10  32X-Spielem 

Phillips  CDI-210!  32X1  GDX  für 
Mega  CD  (neu)!  Suche  Saturn  + 
PSX  +  Nomad  +  MCD1  4  MDI  + 
Multimegafü  Nachnahmesendung 
kein  Problem! 

Tel. /Fax  02421/971596  (bis  22  Uhr) 


Saturn  +  Zubehör  +  14  Spiele  (z.B, 
VC T -2  4  Gun)  für  VB  1400  DM! 
Verkaufe  PSX  +  viel  Zubehör  4  24 
Spiele  (z.B.  Fi,  Stirb  langsam)  NP 
3500  DM  für  VB  2300  DM! 

Tel.  02133/470477 


Daytona  CCE  80  DM,  Sega  Rally  50 
DM.  Für  Playstation  Atien  Trilogy 
(engl.  PaFUncuf)  50  DM.  alle  zu¬ 
sammen  170  DM,  Spiele  in 
Topzustand,  meldet  Euch  unter: 

Tel.  030/9323892  (Kay) 


Tausche  &  verkaufe  Spiele  für 
Saturn,  z.B.  Alien  Trilogy,  Mysiaria, 
SF  zero,  Congo,  NHL-Hockey, 
Parodius  uvm  Kaufe  außerdem  PC- 
Engine- Spiele  &  tausche  für  PC. 

Tel,  07744/5187  (18-20  Uhr) 


Verkaufe  oder  lausche  Sega  Saturn 
+  6  Topspiele  IVF2.  SF  Zero  . , )  4 
Japan-Adapter  4  Scart-Kabel  (2 
Monate  alt,  Incl.  Original¬ 
verpackung).  Preis  VB. 

Tel,  08751/4247  (ab  18  Uhr.  Sebastian) 


■agaaraiBlgl 


Verkaufe  oder  tausche  Fighting 
Vipers  dl  60  DMr  Gun  Griffon  us  55 
DM.  Ghen  Wars  us  40  DM. 
Prügelspiel3  40  DM  oder  Tausch 
gegen  Exhumed,  Athlete  Kings, 
Virtua  Cop2  (ohne  Knarre). 

Tel.  05244/3173  (Martin  Mellen) 


NBA  in  the  Zone  40  DM.  Ballerspiel 
35  DM,  RR  35  DM.  Suche  Memory 
Card  1 20  Blocks  (dringend,  zahle  50 
DM1)  &  Joypad  Evtl,  auch  Tausch. 
Robin  Güttler,  Seitenäckerstr.  3b, 
70378  Stuttgart. 

Tel.  0711/535620  (ab  15  Uhr) 


PSX-Games:  Formell ,  In  the  Zone, 
Rayman.  Space  Griffon  etc.  zwi¬ 
schen  50-60  sFr.  Tel.  0413/603753 
(12-18  Uhr,  Themba.  Schweiz) 


I  Oie  Chance  für  Rollpn- 
'  spit^lfaris:  Tina!  Fanta¬ 
sy  3"  (rechte)  thront  in 
unseren  "Top  IDO"  al*ä 
I  bisher  bestes  RPG  auf 
Platz  4,  Leider  benötigt  Ihr 
eine  5D- Hz -Konsole,  um  den 
Abspann  gen  leben  zu  können. 
Doch  mit  dem  günstigen 


Angebot  habt  Ihr  keine  Probleme  nBB-Ausgang  und  Umbau 
garantieren  glasklare  Fantasy-Optiken  und  den  kompletten 
Epilog,  der  Player  s  ßulde  hilft  Euch  an  schwierigen  Steilen  wei¬ 
ter  Obendrein  ersteht  Ihr  die  Videospiel  hfl:  5  "Street  Fighter  2" 
und  "International  Superstar  SuLcer  Deluxe'.  die  ebenfalls  in 
den  besten  Spielen  aller  Zeiten  vertreten  sind. 


Wing  Commander3,  Tomb  Raider. 
Discworld,  Magic  Carpet,  Wipeout, 
Worms.  Tekken,  X-Com,  8  Meg- 
Memory  Card  +  8  Demo  CDs,  alles 
zusammen  550  DM.  Auch 
Einzelverkauf!  Tel,  0201/511799  | 
(An  ruf b..  Peter) 


Playstation  +  10  Topspiele  (Fl, 
RRR,  Pandemonium,  Sampras 
Xtreme  Tennis  uvm.)  4  2  Pads  4 
Memory  Card  +  Mouse  4  RGB-Kabel 
4  Negcon,  Topzustand  mit 
Orginalverpackung  und  Anleitung, 
NP  1700  DM  für  595  DM! 

Tel.  08191/46004  (ab  19  Uhr) 


Tel.  08331/80798  (Aydin) 

- — 


i  Spiele 


Theme  Park  60  DM.  Battle  Arena 
Toshinden2  60  DM,  Streetfighter 
Alpha  60  DM  oder  alles  zusammen 
160  DM.  Tel.  02834/8547 


Formell  70  DM.  Suche  Burnin 
Road,  Wipeout2097,  Stirb  langsam. 
Tel.  02591/3277  (ab  18  Uhr) 


Resident  Evil  mit  Spieleberater  100 
DM,  Fifa  96  55  DM,  Tohshinden2  65 
DM.  Formell  neu  90  DM  (Alles 
Pal!),  Tel  08146/1402  (Thomas) 


PRIVATE  KLEINANZEIGE  FÜR  5  DM 


Bitte  veröffentlichen  sie  Einfach  ausschneirfen  und  einsenden  an  Cybermedia  Verlags  GmbH  *  Kleinanzeigen  *  Wallbergstr.  10  •  86415  Mering 
in  einer  der  nächsten  - - - — -  — 


MANIACs  den  folgenden 
Anzeigentext  unter  der  Rubrik 


SUCHE: 

■ 

Nintendo 

|  Sega  | 

Playstation 

■ 

300 

andere  Kon¬ 
solen  &  Exoten 


Playstation ,  Saturn,  SNES.  MD  usw.  |pj( 
Jede  Menge  Spiele  und  Zubehör.  [ 
immer  das  Neuste  zu  verkaufen  oder  | 
zu  kaufen  gesucht.  Ruft  doch  mal  [ 
an:  Tel,  08331/494725  oder 


Playstation  +  2  Pads  +  6 

(Resident  Evil,  Loaded,  Discworld,..) 
4  3  Demo  CDs  für  650  DM,  Tel. 
040/778269  (Sidi) 


PSX-Chealer,  die  Datenbank  für  den 
Amiga  (OS2.X.  1  MB)!  Verwaltet  | 
max.  600  PSX -Titel!  Demo  gg. 
Disc/RU/RP  2DM  gratis.  Vollversion 
20  DM  (Schein),  Nur  bei 
Amiga-Team  Rain.  M.  Wieserf, 
Drosselweg3.  86641  Rain. 


Pal:  Space  Huik,  Magic  Carpet.  US:  | 
Slamscape.  Resident  Evil.  Crash 
Bandiooot  Jap'  Expert.  Top  Gun  je  | 
40  DM.  Alles  Originale  100%  ok. 
per  NN.  Christian  Heimi,  Gabels-  | 
bergerstr,  1a,  84529  Tittmoning. 

Tel.  08683/1822  (ab  IS  Uhr) 


PSX  +  2  Pads  4  Discdrive  4  Memory 
Card  +  17  Spiele  (z.B.  Tekken2, 
Formell  uvm)  4  Extra  Demos  (ober-  j 
stes  Teil  von  Gehäuse  schwarz ; 
lackiert)  für  1200  DM  (NP  2300  ; 
DM).  Tel,  01  72/6744357 


1 

Oldies  & 
Klassiker 

■ 

Sonstiges 

VERKAUFE:! 


Nintendo 


Playstation 


andere  Kon¬ 
solen  &  Exoten 


Oldies  & 
Klassiker 


Sonstiges 


□ 


□□□ 


□□ 


□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 


jjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjj 

□□□□□□□□□□□□□□□ 

□□□□□□□□□ 


i 


□□□□□□□□□□□□□□[ 


□□□□□□□□ 


□□□□□□□[ 


□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 


□□□□□□□□□ 

□ 
□ 


□□□□□□□□□□□ 


□ 


Private  Klein* 
anzeige: 

Maximal  5  Zeilen 
mit  je  40  Buchstaben 
Inkl.  Absender. 

Post  lag  erad  ressen 
nicht  möglich! 

5.-  DM  in 
bar  oder  in 
Briefmarken 
beilegen. 


Name,  Vorname 


Straße,  Nr. 


PLZ,  Ort 


Ort 


Datum 


Unterschrift 


Bei  Angeboten; 

Ich  bestätige,  daß  ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 


Bitte  beachtet  bei  allen  Kaut-  oder  Verkaufsanzeigen  folgendes:  -  Kleinanzeigen  ohne  vollständige  Absenderangabe  sowie  Anzeigentexte  unter  Post  lagern  ummer  werden  nicht  veröffentlicht.  *  Euer 
Auftrag  muß  komplett  ausgefüilt  und  unterschrieben  sein  *  Der  Vertag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 


Playstation  +  8  Spiele!  Dt.  PSX  +  2 

Pads  +  Memory  Card  +  RGB-Kabel  + 
Resident  Evil  +  Worms  +  Int.  Track 
&  Field  +  WC3  +  Need  for  Speed  + 
Fifa  Soccer  +  Aquanaut  s  Hollday  + 
Formen,  komplett  nur  699  DM  (NP 
ca.  1400  DM)!  Tel.  0711/511285 

Hyper  Final  Match  Tennis  |p  60  DM, 
Circuit  Beal  jp  65  DM.  Ridge  Racer 
Revolution  jp  65  DM,  Toshinden-2  jp 
65  DM,  Tekken  jp  60  DM,  Cyberwar 
jp  60  DM  (3  Oiscs),  Tel,  00331/7630 
(bis  24  Uhr,,  Chris) 

PSX-Spiele:  Destruction  Derby  60 
DM.  Tekken  75  DM,  int.  Track  & 
Field  70  DM.  Worms  60  DM, 
Strategiespie!  SO  DM,  Space  Hulk  70 
DM,  Alles  Pal  und  in  deutsch  incl. 
Nachnahme 

Tel.  041 23/71 18  (ab  18  Uhr,  John) 

PSX-Games  von  Thunderhawk2 
über  Total  NBA'96,  Fade  to  Black, 
Shockwave  Assault  bis  hin  zu 
Formell ,  alles  für  glatte  60  Märker 
VHB.  also  ruft  an:  Tel.  04551/82100 
(Mo-Fr  17-20  Uhr,  Dirk) 

D.  Derby  Incl.  3  Demo  CDs  (Demos 
von  Wipeout2Ü97.  DDerby2,  Crash 
Bandicoot,  Tekken2,  Fl ,  ToshindenZ 
und  neun  anderen)  +  Insomnia 
Maxi-CD  für  75  DM. 

Tel.  08101/50120 
(ab  1 8  Uhr,  Stefan) 


Tausche  &  ( verkaufe  Spiele  lür  PS, 
Saturn  &  U64  Habe  auch  noch 
Spiele  für  Jaguar.  Der  Hammer:  ich 
bringe  und  hole  Spiele  ab!  Nur 
Raum  Mainz  bis  50  KM* 

Tei.  0172/6115023  (Bis  bald!) 


PSX-Spiele:  Lone  Saldier  30  DM 
Worms  30  OM,  Shellshock  40  OM 
Tel.  040/7119196  (Marcus) 


2  Ballerspiele,  W2Q97,  Wipeout, 
Resident  Evil  &  Hintbook,  Imp.- 
Racing,  Kileak  the  Blood.  Cybersied, 
Space  Hulk,  0.  Derby.  Air  Combat. 
Warhawk,  Defcon5,  D,  Tekken, 
Krazy  Ivan,  Messenden. 

Tel.  035264/90315  (tägl.  ab  16  Uhr) 


Resident  Evil,  Formell, 
Wipeout2Q97.  Ridge  Racer 
Revolution.  Tekken,  Wipeout, 
Destruction  Derby,  Fifa‘96.  Alles 
100%  ok.  komplett  für  400  DM. 

Tel.  06625/7110 


TW  Meta!  50  DM,  NBA  Jam  TE  40 
DM.  Fifa‘96  65  DM,  TNF  Speed  60 
DM,  Total  NBA  70  DM.  spielbare 
Demos  von  Fl .  Tekken2,  AP  Soccer, 
Shellshock,  Descent.  Warhawk,  C 
Bandicoot  60  DM.  Alles  zusammen 
280  DM.  Tel  030/4137378  (Oliver) 


Habe  immer  verschiedene  Spiele  zu 
verkaufen  &  lauschen  Zur  Zeh 

Total  NBA,  Pete  Sampras  Tennis, 
Track  &  Field,  Pandemonium. 
Return  Fire,  Ruft  einfach  mal  an: 

Tel.  02662/50559  oder 
Tel.  0171/2767284  (Thorsten) 


Sony  PSX-Spiele,  i ,B,  Resident  Evil 
Total  NBA,  Formell .  Ridge  Racer, 
Tomb  Raider  usw.  Kaufe  &  tausche 
auch!  Tel.  0171/3694459 
(ab  14  Uhr) 


Nagelneue  und  unbenutzte  PS- 
Games  mit  Garantie  zur 
Kompatibilität  &  Vollstand jgkesl- 
Formell  75  DM.  Ridge  Racer  50 
DM.  Rayman,  Wing  Cominander3, 
Toshinden2  je  70  DM. 

Tel.  02554/917949  (Marcus) 


Verkaufe/lausche  PS-Spiele  Habe 
z.B.  Star  Gladiator.  Tomb  Raider,  Jet( 
Moto.  Prügelspiel.  Sampras  Tennis 
Firo  ä  Klawd,  NHL  Face  Off.  Antfrettl 
Pacing  usw.  Verkaufe  auch  N 64  + 
Zeitschriften 


Tel.  02551/80842  (15-21  Uhr) 


PSX-Spiele:  Alien  Trilogy,  Fifa  96  je 
55  DM.  Beat’em  Up  65  DM. 

Tel.  09172/2470  (ab  14  Uhr.  Markus) 

Playstation  4  2  Pads  +  Memory 
Card  4  Ascii  Board  4  12  Topspieie 
(RRR,  Tekken2.  X-Com,  Formell, 
Total  NBA,  Track  &  Field  usw,).  Alles 
lA-Zustand  und  Pal  für  699  DM  (NP 
2000  DM),  Tel.  08191/46979 

Multinorm  Playstalion  +  2  Pads  4 
Memory  Card  4  17  Spiele  [z.B 
Resident  Evil,  Formell,  Stirb  lang¬ 
sam,  Crash  Bandicoot.  Projekt 
Overkill)  nur  Topspiele,  nur  komplett 
für  VHB  900  DM.  Tel.  04521/4354 

Stirb  langsam,  Crash  Bandicoot, 
Total  NBA,  Soviel  Strike,  Prügel¬ 
spiel.  Streetfighter  A!phaH2  jp,  D. 
Derby,  ToshindenZ.  B.  Road.  Preise 
nach  Vereinbarung  oder  Tausch 
gegen  neue  CDs,  Tel,  06022/21558 

X-Com  50  DM.  Theme  Park  30  DM. 
WWF  30  DM.  Fade  Io  Black  40  DM. 
Formulai  50  DM,  Toshinden  30  DM. 
Destruction  Derby  40  DM.  Benjamin 
Schneider.  Riedäcker  14.  89356 
Haldenwang. 

Olympic  Soccer,  Krazy  Ivan.  Worms, 
tekken,  Streetfighter  Alpha,  alle  Pal! 
32X  4  Virtua  Pacing.  Preise  nach 
Vereinbarung,  Versand  per  NN. 

Tel  03933/803610 
(ab  16  Uhr,  Torsten) 

DÖX-Playstation-Development- 
Sy stem 1 1 !  VB  850  DM! 

Tel.  0511/3728166 

Return  Fire  us  60  DM,  NHL  Face  Off 
us  60  DM.  Poed  us  60  DM.  NBA  in 
the  Zone  us  55  DM.  Warhawk  dt  50 
DM.  Track  &  Field  dt  60  DM. 
GunshipZOOO  dt  60  DM,  Total  NBA 
dt  60  DM.  Descent  dt  60  DM,  Magic 
Carpet  60  DM,  Impact  Pacing  dt  60 
DM,  Burning  Road  dt  60  DM.  WC3 
dt  60  DM,  Residenl  Evil  us  60  DM 
und  mehr!  Versand  per  Nachname  + 
Porto, 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 

PS'Gamas:  Beat  ern  Up.  Top  Gun, 
Street  Fighter  Alpha,  Philosama. 
Shockwave  Assault,  D.  Alle  us,  zus 
für  120  DM.  Tel,  0511/624773 

PSX-Spieie  40-65  DM,  z.B  Revic 
Acident,  Galaxy  Fight,  Assault  Rigs, 
Zero  Devide,  Hi  Getane  oder  tausche 
z.B  gegen  Crash  Bandicoot. 
Andreas  Schröder,  Jacobsplatz  6. 
52069  Aachen, 

Mickey's  Wild  Advenlure  (incl. 

Musik-CD)  45  DM,  Formell  70  DM 
(beide  Pai,  ohne  Kratzer). 

Tel.  089/6134853  (Mino) 

Atari  Jaguar  CD-Rom  Myst. 
Battlemorph,  Rayman,  Hoverstnke, 
Space  Ace,  Zoop.  Defender2000, 
Prima!  Rage.  BaJdies  etc. 

Tel  04131/406278  (abends) 

Atari  Jaguar  +  RGB-Kabel  +  Pad  4 
Cybermorph  4  Raiden  +  Alien  vs 
Predator  4  BreakoutZOOO  (Dez,  96 
neu  erschienen!),  alles  neu  und  ori¬ 
gmalverpackt  für  350  DM  (NP  980 
DM),  Tel,  089/6924527 

Neu  Geo  CD  +  2  Pads  +  2  Spiele 

(FF3,  SS2)  für  300  DM.  Für SNES 
X-Terminator2  30  OM 
Tel  09141/92534 


Jaguar-Spiele  Synüicate,  Club 
Drive,  fron  Saldier,  Crescent  Galaxy, 
Dragon,  Raiden  &  Sportspiel.  Preise 
VHB.  Tei.  04529/624 


Neo  Geo  CO  *  RGB-Kabel  +  Stick  + 
18  Games  (z.B.  SS2-3.  AoF2-3,  FF3r 
Pulstar,  Metal  Slug.  SSK3,  Last 
Resort...)  nur  komplett  abzugeben1 
VB  1200  DM.  Tel.  02237/922477 
(ab  17  Uhr,  Matthias) 


PC-Engine-Spiele  Parasol  Stars  & 
Gunhed  uvm.  Suche  Turbo  Duo 
Multi  +  NG  Aof2  &  SS2  Verkaufe 
Jaguar  RGB  +  Pads  +  W3D.  Diverse 
GG  +  MD-Klassiker.  Tausche  PSX. 
habe  Tomb  Raider,  Wipeout2 
Tel.  04962/5655  (ab  16  Uhr,  Frank  Höfs) 


Neo  Geo  CD-Konsale  Pal  + 

Japanumbau  +  2  Pads  +  6  Spielen 
(z.B,  Fatal  Fury3,  King  of  Fight- 
ers'95.  S.  SidekicksZ  usw.)  750  DM 
oder  Tausch  gegen  Mak  +  Zubehör. 
Tel  040/6091 1043  (Fax  6091 1 041 ) 


Tausche  &  verkaufe  Atari  2600. 
5200,  7800.  XE,  Golecovision . 
Vectrex.  Intelli vision:  Konsolen, 
Modute  &  Zubehör!  Vectrex  mit  4 
Spielen  für  60  DM!  Suche  auch  32X 
mit  Spielen  und  Mega  CD-Spiele! 
Tel.  02161/12891 


Saba  Fairchild  von  1976  +  5  Spiele 

(3  Cassetten,  2  eingebaut'  Fußball, 
Pon.Q,  Memory,  Schach  und 
Barriere)  Alles  mit  Hülle  und 
Anleitung,  Topzustand!  Preis:  Auf 
Gebot!  Tei.  0212/202097 


Atari  VCS260O:  Spiele  &  Zubehör, 
viele  Raritäten,  z.B.  Keyboard 
Controllers,  Ghostbusters,  Acid 
Drop.  Baseball  usw. 

Tel  05237/5492  (WTab1?Uhr) 


3  CommodorelG-Spiele  Battle, 
Frenesis  &  Tutli  Frutti  zusammen  für 
35  DM  oder  einzeln  14  DM 
Verkaufe  auch  C64- Programm  Geos 
und  Zubehör  wie  z.B  Joystick  oder 
Drucker.  Tel  06231/2246 


Platinen:  Galaga  200  DM. 
Ballerspiel  250  DM,  Ballerspiel  300 
DM,  Mission  X  150  DM,  Thunder 
Cade  200  DM,  Section  Z  150  DM. 
Battle  Lane  Vol.5  150  DM, 
Ghost'n  Güblins  300  DM.  Capcom- 
Öallersplel  300  DM,  Rusg  &  Crash 
150  DM  usw.  Tel.  04506/694  (Lars) 


Saturn  +  8  Spiele  +  2  Pads  700  DM 
MD2  +  C02  +  2  Spiele  +  2  Pads  180 
DM.  Lynx2  +  14  Spiele  250  DM. 
CD32  4  4  Spiele  200  DM  Game  Boy 
+  3  Spiele  80  DM  C64  +  Floppy  t 
35  Disks  80  DM,  Div.  VCS-Spielef 
Suche  GG  4  Spiele,  Saturn-Spiele  & 
N64!  Tel.  05721/77521  (Jan) 


Manga-Fans  aufgepaßt!  Für  nur  15 
DM  bekommt  Ihr  ein  Din  A4- 
Anmeldeformular  des  wahrschein¬ 
lich  größten  Manga-Clubs 
Deutschlands!  Mehr  Informationen 
unter:  Tel,  05437/4041  (18-20  Uhr) 


Aiitomaten-Ptatinen  Super  Street 
Flghter2  Turbo  900  DM.  Twin  Eagle2 
500  DM.  Alles  Qrglnale! 
Sammlerstücke:  Xexex  (Konami- 
Weltraurnballerspiel)  800  DM,  fl- 
Type2  800  DM!  Tel.  08233/740112 


Platinen:  Galaga  200  DM. 
Ballerspiel  250  DM.  Ballerspiel  300 
DM,  Mission  X  150  DM,  Thunder 
Cade  200  DM,  Section  Z  150  DM. 
Battle  Lane  Vol.5  150  DM, 
Ghost'n  Goölins  300  DM.  Capcom- 
Ballerspiel  300  DM,  Rusg  &  Crash 
150  DM  usw,  Tel.  04506/694  (Lars) 


Diverse  Platinen  &  Playstation- 
Spiele!  Tel  0172/7630206 


Projektor  Sony  CPJ-1QQE  LCD- 
Rrojektor  (Partyvision).  180000 
Pixel  bis  2,5m  Bilddiagonale  +  Stativ 
für  1550  DM  Tel  09624/1553 
(Matthias) 


Maveltslen  zu  aktuellen 
Prügelspielen!  Egal  ob  Fatalities, 
Combos,  Secret  Moves  oder  Cheats! 
Bei  mir  gibt  s  fast  alles!  Infos  gegen 
Rückporto  bei:  A.  Purzer, 
Edlingerstr.  22,  81543  München, 


(Ver)kaufe  &  tausche  Games  & 
Konsolen  für  SNES.  MD.  32X,  MCD, 
PSX,  NGCD,  PC-Engine  &  3DO. 
Nehme  auch  ältere  Spiele  und  suche 
Kontakt  nach  USA  &  Japan  Suche 
auch  Ullra64  +  Zubehör  lür 
Konsolen.  Tel.  05161/910610 


(Ver) kaufe,  fi.  tausche  Spiele  & 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme.  Kaufe  und  tausche  auch 
ganze  Sammlungen.  Habe  auch 
noch  viele  PC-Engine-Spieie. 

Tel,  089/1403732 


Saturn:  Shming  Wisdom.  Mystaria 
Playstation'  Krazy  Ivan.  Preise  nach 
Vereinbarung,  habe  auch  noch  MD2 
4  MCD2  4  2  Pads  +  Fifa  Soccer  + 
Road  Avenger  Tausch  möglich! 
Suche  Breath  of  Fire2! 

Tel  08669/38457  (Erwin) 

Playstation  &  Nmfendü64 

(Ver)kaufe  &  tausche  ständig  Spiele 
Konsolen  und  Zubehör!  Bis  dann! 
Ruft  an  unter 

Tei.  034903/31510  (Fax  31511) 


Aus  Sammlerhand  Saturn, 
Playstation,  Neo  Geo-Module.  PC- 
Engine,  MD.  SNES,  Laserdiscs  &  ja¬ 
panische  Videospielmusik-CD's, 
Liste  anfordern:  Tel.  08233/740112 


Löse  MD-  und  MCD-Sammlung  auf. 
viele  Top-Spiele  für  30  DM!  Habe 
auch  viele  Spiele  für  3DO,  PS. 
Saturn.  32X,  SNES  &  Game  Gear 
Verkaufe  US-SNES  +  Adapter  +  2 
Spiele  für  nur  150  DM!  Verkaufe  PS 
4  3  Spiele  für  450  DM! 

Tel,  0511/414899  (Thomas) 


3DQ  4  TO  Spiele  4  2  Pads  für  nur 
450  DM!  Tel  06236/88369 
(ab  14  Uhr) 


Animes  &  Mangas,  Habe  Street 
Fighter.  Ghost  in  the  Shell,  Battle 
Angel  Alita  Band  1-5,  Appleseed 
Bandl-6  4  Anirne.  und  vieles  mehr 
Preise  VH-Basis.  Schreibt  an: 
Chun-Wan  Cheung,  Schillerst.  5, 
32052  Herford. 


Ninlendo64  incl  RGB-IJmbau  4 
Mario  für  550  DM.  Saturn  -  2  Spiele 
350  DM  tntellivision  +  2  Spiele  95 
DM,  PS-  &  Saturn-Spiele  ab  40  DM. 
Suche  Vectrex! 

Tel.  02156/77827  (evil.  AB!) 

[Verkaufe  &  tausche  Konsolen  + 
Sammlungen  Verkaufe  MD-Spiele 
Hellfire,  ThunderforceS.  Suche  für 
PSX.  Wipeout.  T2,  Stirb  langsam 
etc.  Habe  Tomb  Raider.  Suche  auch 
alle  8  Bit-Konsolen  (MS,  TD). 

Tel  04962/5655  (Frank) 
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MITMACHEN!  Wenn  sich 

jeden  morgen  zwei  Waschkörbe  Tips- 
Post  über  meinen  5chreibtisch  ausbrei¬ 
ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden. 

Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben)  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  daO  uns  knackige  Kurztips 
und  Passcodes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettlösungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cgbermedia  Verlags  GmbH  *  MANIAC  •  „Tipsteufel 
Wallbergstr.  10  «  8G41S  Mering 
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STAR 

GLADIATOR 
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Mehrere  Leser  buben  uns 
geschriet )ent  wie  Ilir  bei  Cap- 
^  coms  jüngstem  3D-Prügeb 
spiel  die  drei  Endgegner  Bilstein, 
Kappali  und  Blotxi  anwählen  könnt. 
Jede  der  nebenan  'abgedruckten  Tasten* 
kombinat Ionen  wird  im  Charakter- 
Select-Sereen  ein  gegeben,  alle  funktio¬ 
nieren  nur  im  Arcade-Modus. 

Gebt  Ihr  eine  Kombination  richtig  ein 
(flinke  Finger  sind  Voraussetzung), 
ertönt  ein  Quittungston.  Der  Pfeil  am 
rechten  Bildschirmrand  führt  Euch  zu 
den  neuen  Figuren.  Der  Kappa h-Code 
funktioniert  aber  nur,  wenn  Ihr  Endgeg¬ 
ner  Bilstein  bereits  aktiviert  habt. 
Genauso  verhält  es  sich  mit  Blood: 
Auch  er  wagt  sich  nur  auf  den  Bild¬ 
schirm,  wenn  die  beiden  Kollegen 
schon  am  Geschehen  teilnehmen. 
Netterweise  ist  es  überhaupt  kein  Pro¬ 
blem,  die  drei  11  neuen11  Spielfiguren  auf 
Memory  Card  zu  sichern.  Benutzt  ein¬ 
fach  die  entsprechende  Funktion. 


Um  Endboss  Bilstein  zu  spielen, 
haltet  Ihr  auf  Hayato  START+SELECT 
gedrückt,  geht  zu  Gore  und  drückt 

X  •  X  §11  BiiiX+i 


Um  Blood  zu  spielen,  haltet  Ihr  bei 
Hayato  START+SELECT  Fest  und 
geht  zu  Bilstein.  Dann  drückt  Ihr 

X  ■  X  ■  X  ■  ... 


und  bewegt  den  Cursor 
zurück  auf  Kappah. 

Hier  gebt  Ihr  ein: 

A  •  A  •  A  Li  +  Ri 


n 


Um  Kappah  zu  spielen,  haltet  Ihr 
bei  Gore  START+SELECT,  geht  zu 
Hayato  und  drückt 

•  ■ABXHAH«HA  +  * 


NBA  JAM 
EXTREME 

In  der  letzten  MAMAC  haben 
wir  bereits  angekündigt,  daß 
wir  Euch  diesmal  ein  paar 
Geheimcodes  zum  jüngsten  "Jam”- 
Sequel  präsentieren. 


r* 


All  Star  East  #1 

LMH 

6/28 

All  Star  East  #2 

EST 

3  /  1  4 

All  Star  West  #1 

WST 

7  /  1  2 

All  Star  West  #2 

RMC 

4/21 

Happy  Team 

Pi  rate  Bill 

8AL 

2  /  2 

Mr  Happy 

MJT 

3  /  2  2 

Dufus  the  Clown 

GRR 

6  /  I.  9 

Th  ree  Feet  Under 

TOD 

4  /  i  7 

Mr,  LJnhappy 

GEM 

1  1  /  3 

Ooohh 

JLH 

1  /  2  6 

Unsichtbares  Team 

Who 

WHO 

.1.  /  1 

Brained 

BCS 

1  /  7 

Monkey  boy 

PJP 

1  1  /  2 

Howie 

BCE 

7  /  1  0 

Jim  Jung 

JKJ 

1  2  /  1  3 

Huh 

C  BR 

6  /  2  6 

CHRISTMAS 

NIGHTS 

flR  Weihnachten  ist  zwar  vorbei, 
aber  Segas  Promo-CD  macht 
auch  im  Frühjahr  Spaß. 

"Christmas  Nights"  heißt's  nämlich 
nur  im  Dezember,  Legt  Ihr  die  CD  im 
Januar  ein.  fegt  "A  Happy  New  Year 
Nights1'  über  den  Bildschirm,  im 
November  wiederum  gibt  sich  "Winter 
Nights"  die  Ehre.  Wie 's  funktioniert? 
Stellt  einfach  die  interne  Uhr  des  Saturn 
auf  einen  anderen  Monat  ein! 

Diesen  Tip  erhielten  wir  von  Lars 
Schmucker  aus  I  leuchelheim. 


CONTRA 


AUEN  TRILOGY 

dpfe  0RR  Kleine  Verbesserung  zu  unse- 
rem  Cheat  in  Ausgabe  1/97: 
Der  Un verwund barkeits- 
Code  lautet  in  der  PAL- Version  kor¬ 
rekt 

FVNKYG1BBÜN 


DISRUPTOR 

Robert  Stenger  aus  München 
kennt  vier  praktische  Cheats 
zum  Spiel  mit  den  durch¬ 
löcherten  Teddybären.  Alle  müs¬ 
sen  im  Kartenbildschirm  (Echtzeitmo- 
dus}  eingegeben  werden.  Während  des 
Spiels  drückt  Ihr  SELECT,  dann  die 
Taste  LI  und  gebt  den  Cheat  ein.  Funk¬ 
tioniert  die  Kombination  richtig,  htm  Ihr 
zur  Bestätigung  einen  Sound  effekt, 

Alle  Waffen 

mAmmmmrnA 

Volle  Magazine 

XMAAX9AX 

Un  ve  rwu  iidbarkei  t 

a  x  x  m  x  a  m  ■ 

Volle  Lebensenergie 


r. 


ANDRETTI 
RACING 

Malte  Renner  aus  Hamburg 
hat  uns  per  eMail  einen  nütz¬ 
lichen  Cheat  zu  diesem 
Renn  spiel  geschickt.  Um  ein 
wenig  mehr  Einstellungsmöglichkeiten- 
zu  bekommen,  müßt  Ihr  während  des 
Rennens  pausieren  und  auf  die  Option 
1fRace  Statistics"  gehen.  Hier  drückt  Ihr 
die  Tasten  LI.  L2„  RI,  R2  und  •  damit 
ein  zusätzliches  Menü  erscheint. 

Zwei  schicke  Paßwörter,  die  für  eine 
neue  Pahrzeughickierung  sorgen,  haben 
wir  ebenfalls.  Probien' s  aus:  ■ 

Formel  1:  Go  Bruinsl 
Stc ick  Cars :  Go  Bears! 


n 


Bei  "Legacy  of  War11  habt  Ihr 
die  Möglichkeit,  einen  Hau¬ 
fen  Cheat-Kombinationen  im 
Titelbild  einzugeben.  Wir  erhiel¬ 
ten  sie  von  Michael  Pfliegl  aus  Bruck¬ 
mühl. 

Levelanwahl 

L2  RI  LI  R2  |  t  •  ■  R2  L2 
Waffenauswahl 
L2  R2  LI  RI  ^  ^ 

Während  des  Spiels  ■  +  A 
Unbegrenzt  Continues 
L2  R2  LI  Kl  M  M 
Ftimsequenzen 
L2  LI  RI  R2  +  4  ^  | 
Verstecktes  Spiel  1 
L2  LI  4  ♦  RI  R2 
Verstecktes  Spiel  2 
R2  RI  f  4  LI  L 2 
Sound  Effekte 
R2  RI  LI  L2  ^  ^  4 


FIFA  97 

Kurz  und  schmerzlos:  Sven 
Welk  aus  Marl  hat  uns  eine 
Postkarte  geschickt  und 
erklärt,  wie  Ihr  bei  "FIFA  ’97M  jeden 
Elfmeter  in  der  Halle  haltet.  Ihr  müßt 
RI,  R2,  LI  und  12  gedrückt  Imlten  und 
mehrmals  die  #  -Taste  betätigen  - 
solange,  bis  Euer  Gegner  auf  den 
Kasten  geschossen  hat. 


BLACK  DAWN 

Hin  reichhaltiges  Tips- Archiv 
haben  wir  zum  US-Titcl 
"Black  I )  a  w n"  a  u  s  g  eg  ra  be  n . 
Alle  Codes  müssen  im  Pause- 
M  t  >d u  s  eingegel x*  n  we  rd e  n . 

Volle  Tanks  &  Waffen 
SEI  L2  SEL  R2  A  A  A  • 
Waffen  nachladen 
SEL  L2  SEL  R2  LI  L2  RI  R2 
Giiif  Mode  Anwahl 
SEL  L2  SEL  R2  SEL  SEL  SEL 
M iss ion  überspringen 
SEL  L2  SEL  R2  AAil  # 


GUNSHIP 

Wenn  Ihr  den  Hubschrauber 
unverw  undbar  machen  wollt, 
startet  Ihr  eine  Mission  und 
haltet  im  Ladebildschirm  solange 
LI,  L2,  RI  und  R2  gedrückt,  bis  die  Mis¬ 
sion  beginnt! 


r. 


RESIDENT  EUIL 

Benjamin  Franz  aus  T-Online 
hat  uns  eine  eMail  zum 
Thema  "God  Mode"  ge¬ 
schickt.  Wer  seine  Spiel  Figur  mit 
allen  Waffen  und  Schlüsseln  ausstatten 
will,  muß  schnell  die  unten  aufgeführte 
Kombination  eingeben,  sobald  am 
Anfang  das  Blut  spirtzu  Das  ist  ziemlich 
schwierig  -  Benjamin  hat  es  nur  einmal 
afft! 

LlL2«t 

LI  L2  LI  +  L2 


STREET  FIGHTER 
ALPHA  2 

M  Wie  Ihr  an  die  ursprüngliche 
"Fassung"  von  Chun-Li  und 
an  einen  erstarkten  Akmna 
herankommt,  haben  wir  Euch  bereits 
in  einer  der  letzten  MANfACs  verraten. 
Mittlerweile  wissen  wir  auch,  wie  Ihr 
Zangief.  Dhalsim  und  Evil  Ryu  be¬ 
kommt. 

Zangief 

Im  Piave  r-Select-Screen  wählt  Mir  Zan¬ 
gief  und  haltet  START  gedrückt.  Bewegt 
dabei  den  Cursor  über  die  Portraits  von 
Sagat.  Sodom,  Rose,  Birdie,  Charlie, 
Dhalsim,  Ryu,  Adon.  Chun-Li,  Guy,  Ken 
und  zurück  zu  Zangief.  Drückt  einen 
beliebigen  Knopf  und  die  Original- 
Moves  funktionieren! 

Dhalsim 

nhalsim  ->  Zangief  ->  Sagat  ->  Charlie 
->  Dhalsim 

Evil  Ryu 

Ryu  ->  Adon  ->Akuma  ->  Adon  ->  Rvu 


KIHG  OF  FIGHTERS 

Wenn  Ihr  im  "Team  Match" 
dreimal  die  gleiche  Figur 
anwählen  wollt,  haltet  Ihr  im 
Wahlbildschirm  START  gedrückt, 
betätigt  gleichzeitig  4*  und  A,  4  und  Ä, 
|  und  ■  .  und  #  Ein  Soundeffekt 
bestätigt  die  Wirksamkeit  des  Cheats, 


SHADOWS  OF 
THE  EMPIRE 


»[Fm 
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Kl  GOLD 

Wie  in  der  Automaten  Versi¬ 
on  dürft  Ihr  Euch  im  Zwei* 
Spieler-Modus  sowohl  Spiel  - 
umgehung  als  auch  Hinter¬ 
grundmusik  aussuchen.  Dazu  drückt  Ihr 
bei  der  Charakter-Wahl  die  entspre¬ 
chende  Kombination.  Der  erste  Spieler 
bestimmt  die  Szene  tim  Bild  die  PISky 
Stage"),  Spieler  2  die  Musik. 


Wie  Ihr  gleich  zu  Beginn  das 
gesamte  Terrain  ei  ns  eben 
könnt,  weiß  "unser  Fan” 
Hannes  Blierm  Haltet  im  Titelbild 
LI.  L2,  RI,  R2.  ■  und  •  gleichzeitig 
gedrückt,  Betätigt  START  und  wählt 
"Paßwort*  oder  '‘Neues  Spiel".  Erst  wenn 
das  Spiel  beginnt  dürft  Ihr  die  Tasten 
wieder  loslassen. 

Die  Paßcodes  wiederum  schickte  uns 
Maitin  Duckstein  aus  Herne... 


Spaceship  (Glacius) 

4 

FP 

Jungle  (Maya) 

4t 

4 

MP 

Castle  (Sabrewulf) 

4t 

4 

QP 

Helipad  (Orchid) 

4fr 

4 

FK 

Museum  (Fulgore) 

♦ 

4 

MK 

Stonehenge  (Tusk) 

4 

QK 

Street  (TJ  Combo) 

4fr 

4 

FP 

Dungeon  (Gargos) 

4fr 

4 

MP 

Bridge  (Jago) 

♦ 

4 

QP 

Spinal  Ship  (Spinal) 

4 

MK 

Dojo  (Kim  Wu) 

Sky  Stage 

4 

QK 

beide  Spieler  drücken 

4 

MK 

Paßcodes 


GDb  Paßcodes 

4  5  p  5  5  be  n  4 
tiscfykiS 
c  9  ro  f  2  adO 
0  p  h  j  dböhu 
kv2mdu3sf 
ox3  c  s  3  d4  g 
sz4öryks4 
oxllxBsfp 
g  t  j  k  f  2  j  00 
6  6  r e  r  j  v vb 
ds  7  o  k  6  dgn 
gtjkgyqwQ 
457ed7g0u 


"Ausnahmezustand,r-Zusafzmissionen 

COVERTOPS 


wpe 


PILOT  WIHGS  MOHSTER  TRUCK 

4 


•\Fm 


Für  den  jüngsten  "Star 
Wars"-Teil  haben  sich  die 
L  u  ca  s-  De  sign  er  ein  paar 
neckische  Tricks  einfallen 
lassen:  Wenn  Ihr  im  11  Easy  "-Modus  alle 
Challenge  Points  sammelt,  solltet  Ihr 
während  des  Spiels  den  Kamerabutton 
^  fünf  Sekunden  gedrückt  halten, 
damit  Ihr  den  Leebo-Scanner  erhaltet. 
Sammelt  Ihr  die  Challenge  Points  im 
"Mediums-Modus  während  des  Sky- 
Hook -Kampfes  und  haltet  den  Kamera¬ 
button  4fr  wieder  fünf  Sekunden  fest  , 
verwandelt  sich  Euer  Jäger  in  einen  X- 
Wing,  nochmal  fünf  Sekunden,  und  ein 
TIE- Fighter  erscheint. 

Die  Programmierer-Credits  ruft  Ihr  mit 
dem  Namen  Fr_CrecliLsM  auf,  bevor  Ihr 
das  Spiel  beginnt. 


Michael  Pf  lieg]  aus  Bruck¬ 
mühl  spielt  "Pilot  Wings” 
1  nur  mit  unbegrenzt  viel 
Treibstoff.  Dazu  gebt  Ihr  im 
Pause-Modus  Folgendes  ein: 

♦  ^  I  * 


BLACK  DAWN 

Christian  Müller  aus  Herborn 
hat  uns  ein  paar  Cheat-Kom- 
binaiionen  zum  US -Import 
gefaxt.  Wer  den  Zwei -Spieler-Modus 
anwählen  will,  muß  im  Start-Menü  SEL- 
ECT  und  R2  gedrückt  halten  bis  eine 
Glocke  ertönt.  Wollt  Ihr  den  "Nuke 
Cheat"  auf  rufen,  schaltet  Ihr  in  den 
Pause-Modus  und  gebt  die  Tustenkom- 
binution  unten  ein.  Nach  der  Eingabe 
hört  Ihr  einen  Soundeffekt.  Der  Chcat 
lädt  E  u  re  Wa  ff e  n  na  eh  und  kann  belie¬ 
big  oft  wiederholt  werden, 

SELECT  L2  SELECT  R2  LI  12  RI  R2 


Auch  wenn  Ihr  nur  die 
Demo-CD  (Demo  1)  besitzt, 
könnt  Ihr  eine  große  Off- 
road- Strecke  fahren:  Wenn  Ihr 
nach  dem  Start  die  ersten  drei  Rechts¬ 
kurven  genommen  habt  und  auf  der  fol¬ 
genden  Gerade  einfach  links  abbiegt 
und  über  die  Bergkette  fahrt,  gelangt 
Ihr  auf  eine  geheime  Piste  Dort  haltet 
Ihr  Euch  anfangs  rechts  und  folgt  dem 
Weg. 


TOMB  RAIDER 

Zwei  Cheats  hat  uns  Alexan- 
der  Bialek  aus  Krefeld  zuge¬ 
schickt,  Beide  gebt  Ihr  im 
Spiel  ein,  nachdem  Ihr  auf 
SELECT  gedrückt  habt. 

Voile  Bewaffnung  &  Munition 
LI  A  L2  R2  R2  L2  •  LI 
Level  überspringen 
L2  R2  A  LI  LI  •  R2  L2 


_ Charfes  Cecil 

f Managing  Director 
Revolution  Software } 
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Bernd  EUchinger  wird  "Resident  E v i t "  verfil¬ 
men:  Der  deutsche  Star-Regisseur  ("German 
Classics")  brachte  den  Lizenz-Vertrag  bei 
einem  Treffen  mit  CapconFs  Präsident  Kenzo 
Tsujimoto  in  Osaka  unter  Dach  und  Fach,  Das 
Drehbuch  schreibt  Alan  McElroy  ('  Die  Hard 
4”),  über  den  Qrehbeginn  schweigt  sich 
Constantia  Film  noch  aus  ###  AOL  startet  Mitte 
Februar  ein  Videospiele-Forum,  in  dem  Surfer 
tag  lieh  Neuigkeiten  aus  der  Szene  erfahren 
und  im  Forum  plaudern  können  ###  Anfang  98 
wird  Sega  gerüchteweise  eine  DVD-Versien 
von  "Virtua  Fighter  3"  für  den  PC  veröffent¬ 
lichen.  Die  ersten  PC-DVD-Player  werden  Ende 
des  1,  Quartals  ‘97  erscheinen.  ###  Letzte 
Meldung:  Sega  fusionierte  Ende  Januar  mit 
dem  japanischen  Spielzeugriesen  Randal. 


Die  Schnapsvorräte 
sind  abgebraucht, 
die  Bundesliga  auf¬ 
gelöst  und  alle 
Frauen  verschwun¬ 
den.  ..Welche  Spiele 
würdest  Du  fünf 
Minuten  vor  Welt¬ 
untergang  noch  ein¬ 
mal  auf  den 
Bildschirm  holen? 

Und  warum?" 


ln  5  Minuten 
ist  Weltuntergang 

1.  Warcraft  f?  [Blizzard,  1996)  "Der  Titel  ist 

■so  fessptnd,  daß  ich  mach  Spielende  stets  einige 
Minuten  Erholung  brauche.  Kurz  vnr  Weltuntergang 
werde  ich  auf  diese  Pause  jedoch  verzichten...'* 


2.  !mpa§«ible  Mission  iFpy*,  ibbai 

"Das  erste  Spiel,  das  mich  in  Erstaunen  versetzte 
-  weil  es  so  ein  gravierender  Fortschritt  war. 
Ebenfalls  das  erste  Spiel,  das  mich  eifersüchtig 
machte  -  weil  es  sn  viel  besser  als  meine  eigenen 
Entwicklungen  war. 


3.  Galaxian  [Artic  Computing,  1981)  "Um  mich 
daran  zu  erinnern,  wu  alles  begann  -  und  wie  man 
mit  nur  vier  KByte  gute  5piele  schreiben  konnte. 
Die  ZX81-Verslon  bestand  aus  Blöcken,  war  für 
mich  aber  ebenso  faszinierend  wie  das  Original,” 


_  _  4  ZX  TkM  mm-m  Es  kann  losgehen:  Zur  Deutschland' -Premiere 

erscheint  am  ICa  lfllir& 

des  Nintendo  64  verrat  MANIAC  alles,  was 
Ihr  über  Hard-  und  Software  wissen  müßt.  In  unserem  "Heft  im 
Heft*  liefern  wir  Euch  Tests  aller  erhältlichen  Spiele,  helfen 
Euch  mit  exklusiven  Tips  &  Tricks  zu  kniffligen  Spielsituationen  und 
halten  Euch  mit  wissenswerten  News  über  aktuelle  Entwicklungen  auf 
dem  Laufenden.  Wir  berichten  ausführlich  über  die  Highlights  der 
Automatenmesse  IMA  '97  in  Frankfurt  und  besuchen  für  Euch  die  Inter- 


nationale  Spielwarenmesse  in  Nürnberg,  wo  sich  Spieleanbieter  aus  ganz  Deutschland  ein 
Stelldichein  geben.  An  Tests  erwarten  wir  Sony  s  Yorzeige-Flitzer  "Porsche  Challetlge* 

(oben  links)  und  den  Playstation- Import  "Raystorni":  Der  'Galactic  Attack '-Nachfolger  glanzt 
mit  edler  3D-Optik  und  furiosen  Alien- Formationen.  Weiter  erwarten  wir  Psygnosis’  3D- 


SPIELHALLEIV-GIGAIYTEIU! 


DIE  WELT  DER  VIDEOSPIELE  IM  ZAHLEM: 

Seit  Jahren  totgeredet,  doch  noch  immer  quicklebendig:  Ohne  die  Hits  jus  der 
Spiclhjlle  blieben  die  Regale  der  Konsolenfachgeschäfte  spärlich  bestückt,  mit 
Prügelserien  ("VF",  "Tekken".  "KI”,  "Street  Fighter  2”  &  Co.)  sowie  Rennspielen 
CRidge  Racer,  "Sega  Rai  ly")  sind  Aul  omatenum Setzungen  die  größten 
l’msatzhringgr  der  32- Bit -Generation.  Auf  unserer  Grafik  seht  Ihr  den  Titel- 
Ausstoß  der  wichtigsten  Arcade-Ent Wickler  seit  der  Erfindung  von  "Pong".  Die 
amerikanischen  Hersteller  (Atari  Williams,  Ballv,  Mkhvay)  haben  wir  nicht 
berücksichtigt:  Da  einer  den  anderen  gekauft  hat,  wäre  eine  grafische  Darstellung 
der  CS-Automaten- Aktivitäten  zu  kompliziert.  Oder  kann  von  Euch  jemand  sagen, 
ob  Truis'n  I  SA'  ein  Williams-,  ein  Midway-  oder  gar  ein  N Lotend o-Automat  ist? 


Hammer  "Tenka*  (rechts)  im  MANIAC-Testlubor, 


Worauf  stehen 
Eure  japanischen 
Spiefe-Kotiegent 
und  ivaim 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


Die  Beliebtheits-“Top  iOM 
zitieren  wir  aus  der 
„Famicom  Tsushin ",  mit 
über  3 00.000  Lesern  pro 
Woche  das  meistverkaufte 
Spielemagazin  der  Weit. 
Die  Deutsc/i/antf- 
Veröttentiichungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen , 


V1  "  llrayanquest  3 
*  -- 4  Enlx 


RDlIensptel 
nicht  geplant 


Rdye  Rater 
>  IVamLu 


Rüiinspiel 

April 


Gundani  Denaetaü  ö  Act  Inn 
Baridaj  nicht  geplant 


i  I  m^Cräsh  Bandlcoot 

-  j  j  > Sang 


ip'n'Hun 
liiert 


erschienen 


Virtual  On 

Bega 


Beat  em*Llp 

erschienen 


R 


ft*»DK  Country  3 
tj  |>*‘»IMInterido 


Jump'n'llun 

erschienen 


Are  Lhe  Lad  ü 
Sony 


5tralegJe/ftPG 
nicht  geplant 


Virtua  Lap  2 


Act  Ion 
erschienen 


Chnrci  O  (1.D2] 

Tahdra 


Rennipiel 
nicht  geplant 


| ,  Rucket  Monsters 
Nwc-  ’Mintendo 


Hallenspiel 
nicht  geplant 


0221  -  240  88  00 


NINTENDO 

NINTENDO  64 . 

,,399,90 

Controller64 . . . 

...49,90 

Lenkrad64. . . . 

,,199,90 

RGB-Scart  Kabel . 

,..,49,90 

FIFA  Intern.  Soccer . 

.,159,90 

Killer  Instinct64 . 

.159,90 

Mario64. . . . 

.159,90 

Mario  Kart64 . 

...159,90 

Pilot  Wlngs64 . 

...159,90 

Star  Wars . 

...159,90 

Trilogy. . . . 

...159,90 

Wave  Racer64 . . 

... 159,90 

Wayne  Gretzky '  s  Hockey . 

...  159,90 

Merchcmdise 


Caps . . ab  20,00 

Hint-Books . (Tomb  Raider, 

Nights,etc) . ab  20,00 

Magazlnes . (EDGE,  Playstation(jp.), 

Playstation(eng.),  EGM[us)),„ab  15,00 

Poster. . ab  5,00 

Pins. . ab  5,00 

T-Shirts . ab  19,90 


Saturn . . . 

Saturn  +C&C . 

3D-Controll-Pad., 

Memory  Card . 

RGB  Scart-Kabel. 
Lenkrad . 


SATURN 


...399,- 

...449,- 

..89.90 

„99,90 

„39,90 

109,90 


Command&Conquer . 89,90 

Daytona  U.S.A.  C.E . 89,90 

Die  Hard  Arcade . 99,90 

Fighting  Vipers . 89,90 

Megaman  X3 . 99,90 

NHL  Powerplay  Hockey  '96 . 89,90 

Nights+ Analog  Pad . 1 29,90 

Sonic  3D  Blast . 89,90 

Tomb  Raider, . 89,90 

Virtua  Cop  2  incl.  Gun . 1 39,90 


Werkstatt 

Umbau  Saturn, . 99,90 

Umbau  Playstation . 99,90 

Umbausatz  Playstation . 69,90 


s  Finanzierung 

Die  Spielspaß-Flnanzierung 

,,.einnfach  anrufen 


Playstation 


Playstation . 389,- 

Controlier  -The  Pad- . 29,95 

Controller  -pro- . 59,90 

Controller,,.  (Sony) . 59,90 

Analog  Fllghtstick . 1 1 9,90 

Memory  Card  (bunt) . 39,90 

Memory  Card  (8MEG) . 79,90 

Memory  Card  (12MEG) . 129,90 

Memory  Diso  Drive . 1 59,90 

RGB-Scarf-Kabel . 39,90 

HF-Antennenkabel. . . 49,90 

Link-Kabel . 39,90 

The  Gun  [Pistole) . 59,90 

Lenkrad  (Mad  Catz) . 149,90 

2-Xtreme . 89,90 

4-4-2  Fußball . 89,90 

A-Vl  Evolution  Global . 99.90 

Area51 . 99,90 

Alien  Trilogy, . 89,90 

Baphomets  Fluch . 89,90 

Batman  Forever  Arcade . 89,90 

Camage  Heart . 89,90 

Command&Conquer . 89,90 

Cool  Boarders . 89,90 

Contra:  LegancyofWar . 89,90 

Crow:  City  of  Angels . 99,90 

Crusader  -  No  Remorse . 89,90 


Die  erste  Netzwerkparty  in  Deutschland!!! 

-  NETTWORX  - 

Am  Z.MÄrz  startet  die  erste  NetworX-S essidn  in 
Köln.  Hängt  euren  PC  bei  uns  ins  Netz  und 

STELLT  EUCH  DER  MAXIMALEN  HERAUSFORDERUNG  BEI 
C&C2,  WC  2  ODER  ...  Der  Champ  erhält 
einen  "free  Check  In"  und  kann  in  der  nächsten 

SES5ION  SEINEN  TITEL  AUF  DER  GRDS  SBILDLEINWAND 
VERTEIDIGEN.  NATÜRLICH  GIBT  ES  AUCH  INFDS  ZU  DEN  NEUSTEN  PC"  UND 


Konsolen  spielen  sowie  m&A's  mit  Spieleentwicklern.  Dabei  sein  lohnt 

SICH  IN  JEDEM  FALL,  OB  DU  SPIELEN  WILLST  ODER  NICHT. 

Willst  Du  mehr  über  NetworX  wissen,  ruf,  fax  oder  surf  uns  an... 

ODER  KOMM  DIREKT  ZU  ACME  THE  GAME  COMPANY...  •  • 


Infos  &  Preislisten  auch  perFaxPolling  (Fax  holen).  Habt  Ihr  ein  Faxgerät  mit  Poliingfunktion,  einfach  unsere 
Faxnummer  wählen  -  wenn  sich  unser  Computer  meldet,  Starttaste  drücken! 


Alle  Spiele  werden  in  einer  Sicherheitsbox  per  NN  zzgl,  DM  9,90  Versandkosten  versandt.  Ab  einem  Besteliwert  von 
DM  300,-  (ohne  Hardware)  erfolgt  der  Versand  frei  Haus.  Annahmeverweigerungen  werden  pauschal  mit  den 
entstandenen  Lieferkosten  von  DM  20,-  berechnet,  Laden-  und  Versandpreise  können  voneinander  abweichen! 
Dru  ckfeh  le  rP  I  rrtümer  u  nd  Preisänderungen  sind  Vorbehalten.  Es  wird  keine  Haftung  für  Inkompatibifität  übernom  men, 
Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen.  Software  ist  vom  Umtausch  ausgeschlossen.  Defekte  Ware  wird 
repariert  oder  ersetzt. 


Playstation 


Destruction  Derby  2 . 99,90 

Discworld  l&ll . je,  89,90 

Disruptor . 89,90 

Drogonheart . 99,90 

Fifa  Soccer' 97 . 89,90 

Jet  Rider . 89,90 

Legacy  of  Kain . . 99,90 

Manie  Karts . 89,90 

Namco  Museum  1-3 . je, 89,90 

NBA  Hangtime . 89,90 

NBA  Live' 97 . 89,90 

Pandemonium . 89,90 

Porsche  Challange . ..99,90 

Rage  Racer. . 149,90 

Re-Loaded . 89,90 

Soul  Blade . 109,90 

Sovlet  Strike . 89,90 

Spot  goes  to  HoJIywood . 99,90 

Star  Gladiator. . 89,90 

Suikoden . 99,90 

Super  Star  Soccer  Deluxe . 99,90 

Tempest  X3 . 99,90 

Tobal  N”  1 . 99,90 

Tomb  Raider. . 99,90 

Twisted  Metdl  World  Tour . 99,90 

WipEout  i&ll . je  99,90 

WWF  in  the  House . 89,90 


. . .weitere  Titel  auf  Anfrage]!! 

/ 


Jt. 


Ziilpicher  Str  17 
D  -  50674  Köln 
Tel.:  0221-240  88  00 
Fax:  0221-240  00  81 

Internet: 

http://www.acme.netcologne.de 

Mo-Fr.:11. 00-20. 00  Uhr 
Sa,:  11.00-16.00  Uhr 


Bei  uns  im  Laden... 

*  Softwarepräsentation 

-  auf  3  Großbild-Leinwänden 

-  mit  GlasTron-3D-Visier 

-  auf  Demo-Displays 

*  Internet-Terminals 


Eigentlich  wollten  wir  hier  dafür  werben, 


daß  es  International  Superstar  Soccer  Deluxe 
jetzt  endlich  für  Playstation  gibt. 

Aber  dieses  Spiel  braucht  keine  Werbung. 


